5.90 


JIB. 


84 страници 
с диск 


БРОЙ 6 (38), ЮНИ 2001 1.90 лв 


в 


DESPERADOS 


Wanted Dead ог Alive 


RUNE 


Halls of Valhalla 


X-COM 


A ЦОР 
Гебен г. “Үү: 


Міо 
Мао 


МУГ ANH 


RESURRERMON 


тпежесттостнейпаскатаооп 


ЙОР И, 


ONIMUSHIN 


М- 1 
Сапе отс 


object 


ГКУ) 


без диск 


Ням 
И м Ка 
СКам не да mo 
а Baa Pon 
За ympeunų и мо 4 
игра ^ Зен Сега ба. 
ще съ рая с Огъц мис? %о, 


Р, 
авми ако та, ку Про Зее, 
осьедсивияша не ме ы е то УКам, 


° 7 
де искам а знам, няма ц SE ка 
„oga ва ръце. Щом прябваа Ruman, a 
зе да аскам - тоба ы нач, я 
сх22 Аз! бив 
2! гише! н Е 
уо съ! xamo JPY С искам да 
52 сега!!! бър 
© З y% u Sam 
. کې‎ 2 му мосля утре! 
ез? ve \1 Ibxam Cu °8 
$ g2? указ! Е: АМ сц нос Чар. 
№ о , 
$ Ka К. әй. Не исКам са kz а 
«2 А с сб? значи не би Ва, Эм Ф Фа 
$ е ъз: а да 4 ©.” 
R Кы © gF с зещамта ту. ТА 9 
ә © Ф S № ! k 4 > 
ео ае аре" Ше 0. ре 
© є $ z $ y с, Фе. О ©. 
S y , کې ج‎ „ӘМ да 6,4 % 9, % 
бое + >с „“ очкам, Ф > © 
Де 4 ау @ о + 5° о о “26, е “е 
бое F Пасо е ба к=, ae 
а ы а > 
ме одао рено и сеат 
ое ъа а е Tr 
E е о лс 
б (у КЫ о ® а» ын 9 кїй 
Ф © Е зо в ج‎ 
# ЦИЕ е лоск а Хоа 
0) Г. z е $ н < 4] 
„х г еща 
9 U в и Ф %. 0 
EE м: © 
е 
оо 6 2 Ck $ 
% $ 2 + 
® о Ф 
сз 


"Sprite" и дизаинът на контурната бутилка са запазени марки на Тһе Coca-Cola Company. 


\ ! 3 


PREVIEW КОТ BF 


Arcanum 

Emperor: Battle for Dune 20 

Legends of Might and Magic 26 CYBER COMICS 

Runaway: A Road Adventure 48 Object: Unknown 68 

REVIEW سے‎ рн 

Z: Steel Soldires 08 CHEATS 

Desperado: үөс Daad or Alive о X-Com Enforcer, Tropico, Evil Islands 

AONE, PAE or Anaa и Desperados: Wanted Dead ог Alive 63 

Darin Shapiro’s Big Air Wakeboarding 16 р i 

Fly! Il 17 

X-Com Enforcer 22 

Swarog 24 2 5 

UEFA Challenge 28 pisma @pcmania.bg 64 

Giant Killers 2 29 

Resurrection: 

The Return of the Black Dragon 30 

Tropico 32 КЛАСАЦИЯ 

ОЙ Тусооп 34 РС Мапа Тор 10 67 

Economic Маг 36 

Myst IIl: Exile 38 

Eurofighter Typhoon 46 

Merchant Prince Il 52 НОВИНИ 

Е-Васег 54 Геймърски новини 06 
Mixed News 

RETRO 

Pong : 

Linux Gaming 74 

РЕМ’М’РАРЕВ 

Dungeons & Dragons 50 | 

RPG-ma go gynka? 51 

жа Napster алтернативи 

– а сега накъде? 76 

PS Мапа 55 

Onimusha: Warlords 56 

Extermination 58 

Metal Slug X 60 Socket A DDR - kpaam 

Shadow of Memories 61 на дългото чакане 79 
Скъзи-мъзи, искам ли аз? 80 


Cheats 8 Trix 62 


| 


22р 
«исш 
А 


Автори 


Александър Бойчев 
Борис Цветков 
Васко Чаворски 

Владимир Тодоров 

Георги Панайотов 
Георги Пенков 
ИВан Атанасов 
ИВелин Г. Иванов 
Лили Стоилова 
Момчил Милев 

Морган Кроу 
Орлин Широв 
Роро 
СВилен Енев 
Сергей Ганчев 
Симеон Христов 
Стоян Спахиев 


Комикс 
Димитър Ицков 
Alexis Machine 

Дизайн u предпечат 
Десислава Маркова 


Пеню Дачев 
Росен Вучев 


Редакция 
София 1000 
ул. “Стефан Караджа” №5 
тел. (02) 987-47-19 
гедакса @рстата.69 
Реклама и маркетинг 


София 1000 
пл. “Славейков” №2 
тел.: (02) 986-38-19, 986-14-93 
reklama @pcmania.bg 
Велчо Стефанов 
Любомир Кръстев 
Катерина Цанова 
Петър Табов 
Интернет от 
Неадоѓ С. |. 
http://www.headoff.com 
Ъпгрейд 
Canadian Technology 
http://www.cantech.bg 


Дискът е произведен от 
CHSL България 


На теория експанжъните или 
разширенията на познати игри 
трудно могат да предложат нещо 
повече от нови мисии или оръжия, 
оправяне на бъгове и... Комай това 
е Всичко. Напоследък обаче започна- 
ха да се появяват експанжъни, Кои- 
то съдържат толкова подобрения и 
нововъведения, че човек може да си 
зададе Въпроса - хей, та тоба не е 
ли направо нова игра?! 

Съвсем естестВено можете да 
решите същото и за новия Lord of 
Destruction - така дългоочакваното 
разширение на Култовото RPG на 
Blizzard. През изминалия месец cma- 
на ясно, че работата по проекта е 


х л 


Иа. Л 


„АБ 


ша 


приключена, а оставащото преди 
официалното пускане В продажби е 
довършване на бета тестовете. В 
тези тестове участВат над 2500 
геймъри от цял свят. Не искам да 
се обВързвам с точни данни, защо- 
то назоваването на конкретни чис- 
ла при продукти на Blizzard е равно- 
силно на лъжа. При Всички положе- 
ния обаче изглежда, че ще се насла- 
gum на новото Diablo Il след месец 
Юли. Ако се опитаме да тълкуваме 
маркетинговата политика на Bliz- 
гага, ще установим, че досега тех- 
ните игри Винаги са излизали 6 
средата на лятото. Така че - защо 
Lord о? Destruction да прави изключе- 
ние!? 

От безбройното Количество но- 
Вини, родени от РА-отдела на ame- 


=> 
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риканския разработчик, от месеци 
се знае Какво трябва да очакваме В 
играта, а именно - два нови персо- 
нажа, различни нови оръжия, пети 
епизод В историята и битка с бра- 
та на Diablo Баал. Lord of Destruction 
ще съдържа и подобрения В графич- 
ния енджин, но лошата новина са 
хардуерните изисКВания - по-ста- 
рите машини ще Видят бая зор. Въ- 
Веждането на разделителна спо- 
собност (най-сетне) от 800х600 
пиксела прави играта наистина ра- 
дост за окото, като различните 
чудовища изглеждат значително 
по-заоблени и красиви, пардон стра- 
хоВити. 


«тов 
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Помислено е u за хората с 906- 
ре разработени и натрупали дос- 
татъчно опит герои - те ще бъ- 
дат направо интегрирани и ще 
имате Възможност да разкривате 
нови умения и способности. Подоб- 
рение В детайл е оптимизирането 
на съществуващите skills. Промени- 
те са направени съвсем целенасо- 
чено и подобряват геймплея. Ще 
има и специални предмети, Които 
ще подобряват уменията само на 
един определен Клас, Като за Всеки 
те са различни. 

Единственото, Което остава 
докато чакаме Lord of Destruction, е 
да си пуснем оригиналното Diablo | 
- доразработете героите си, идва 
адд-оп-ът! 

“Александър Бойчев 


ИЗБЕРЕТЕ ЛИ НУЖНАТА ВИ КОМПЮТЪРНА КОНФИГУРАЦИЯ, 
В CANADIAN TECHNOLOGY 
получабате я go 30 минути 


Защо CANADIAN TECHNOLOGY са Все по-пред- 
почитан партньор В света? 


Всеки наш Компютърен магазин - 6 Канада 
или Във Франция, В Швейцария или Куба, а 
сега и В България, предлага голям избор оп 
3200 "tested Бу" Компоненти и различни 
Видове Конфигурации. 


ВЕРНИ НА ПРИНЦИПА "КОМПЮТЪР ЗА 
ВСЕКИ ДОМ", 6 CANADIAN TECHNOLOGY 
предоствяме Консултация и улеснения 
при покупката, съвременен нисколихвен 
лизинг, Всекидневни промоции с бонус 
за клиента и 24 часов сервиз. 


ВСЯКА НОВОСТ В КОМПЮТЪРНИЯ 
БИЗНЕС СЕ ПРЕДЛАГА ВЕДНАГА В 
CANADIAN TECHNOLOGY. 
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IN BULGARIA 


Компютрите променят света. CANADIAN TECHNOLOGY променя бизнеса с Компютри. 
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www.cantech.bg. E-mail: info@cantech.bg 
Бургас - Опііпе-магазин - ул. Хр. Ботев 48 (сградата на ДНА); mea.: 056/ 840 655, 811 107; E-mail: office@komplex2000.com 
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МЕСЕЦ МАЙ МИНА ПОД ЗНАКА НА ТУРНИРИТЕ. ВЕЧЕ И ПО ДРУГИ ИГРИ! 


Турнирът по Counter-Strike Във Виртуална зона В Люлин надскочи КВарталното ниво и събра около 70 учас- 
тници. Ако не беше малшансът да съвпадне с този В Мрежата, сигурно играчите щяха да са и още по- 
Вече. Но това не промени Картината по градове – отново спечели Стара Загора - този път с Адиапитад. 
Другите им съграждани от Адиапита (1) бяха заети да печелят пореден турнир В Мрежата. Предишни- 
ят беше спечелен от $$-Рогсе, пак от Стара Загора. Взето е решение следващият турнир В столичен 
Клуб на Виртуален свят да е само за софиянци! 

И на турнира по Quake Ш Arena В Клуб Inferno очакван победител е Дениз Мурат - [BG]Dennis от София. 
На Второ, трето и четвърто място се Класираха съответно Георги Симеонов - ЈоВік, ЯВор Тодоров - 
Devil-r3zz и Иван Матеев - | |зга1Кег. 

Скоро идат и турнирите по Вгоодмаг – да се готви Русе. 


ЗАДАВАТ СЕ ИГРИ ПО “ВЛАСТЕЛИНА НА ПРЪСТЕНИТЕ” И “ОТ ЗДРАЧ ПО ЗОРИ” 


От Vivendi Universal Publishing - дъщерната фирма на Sierra Studios, | 
занимаваща се само с правене на игри по филми на Fox 

Entertainment, обявиха, че са сключили осемгодишен договор с Tolkien Lord 
Enterprises за производство на серия игри по “Хобита” и “Власте- 
линът на пръстените”. Първата игра от серията ще се Казба 

“Задругата на пръстена” (като едноименната част от романа). Тя 4 


ще бъде action/adventure и ще се разработва от The Whole Ехрепеп- 


се (известни повече с GeForce 2 gemo- 
то Тһе Isle of Мога). Очаква се да изле- 
зе до 2002-ра, но Все още не е ясно за 


какви платформи ще се прелага. к — тар 
From Dusk ТИ Dawn пък беше един много приятен филм на КҮ Таранти- 
но от близкото минало. Той пожъна доста успехи през далечната 1996-та го- 
дина, а В родината ни се появи през 1999-та. 

ПИ Странно защо чак сега някой се сети да направи игра по филма. Тя ще бъде 
нес Класически third-person action по сюжета на филма. И тук не е ясно за какви 
ШШ платформи ще се предлага играта. Да се надяваме, че доброто старо РС Ha- 
ма да бъде забравено, защото В противен случай ще бъдем лишени от обе 
прекрасни игри. Но дано пак не останем с пръст В уста и да се принудим да 
купуваме я Р52, я някоя друга барака! 


НОВО ПРОДЪЛЖЕНИЕ НА HEROES 3 ИЛИ НАПРАВО НОВА ВЕРСИЯ? 


Излезе новият Heroes 3: Quest for the Огадопропе Staff. Този път ще трябва да намерите жезъла от gpa- 

т Конова Кост – едно от най-могъщите оръжия на Era- 
Ша, нещо Като Агтадедопз Blade. Графиката е 6e- 
зумно добра, геймплеят е супер изчистен, абе игра- 
та е Върхът. Има нови ВойсКи, нови артефакти, 
ама... е за PS2! :-( Има обаче друга радостна Вест! 


OFMIGHT AND же T ооо идва Heroes 4 (за РС), а Вече има и първи kap- 
тинки от нея. Изглеждат доста добре, а да се надя- 


(пез for the ПгаротНове SS Ваме, че освен графиката ще е променен и геймпле- 


ят! Очаква се да излезе до Края на годината... дано! 


ОТСКОРО РАДОСТ И ЗА ВЕЛОСИПЕДИСТИТЕ! 


След успешните серии Tony Hawks Pro Skater и Dave Миа 
Freestyle ВМХ сега се задава нова побед- ре Нето 

на двойка. Този път тя ще е само на 
Activision и започва с Від Air Wake- 
boarding, за която можете да проче- 
тете В този брой на стр. 16. След това 

серията продължава с Май Hoffmans Pro ВМХ. Самото заг- 
лаВие говори много за нея, а още повече говори Activision! 


IT’S TIME ТО KICK SOME ASS 


MAX PAYNE ИЛИ CTHTA ТОЛКОВА ЧАКАНЕ! 


По данни om официалния press re- 
lease Ha 3D Realms u Gathering of 
Developers очакваната om Край 
Време игра Max Payne ще ce noa- 
Ви съвсем скоро. ОсВен Всичко 
друго там е публикувана и точна- 
та дата на излизане - 27 Юли. На 
фона на това предстоящите два- 
три месеца са направо нищо ра- 
бота. Мах Раупе се разработва 
от Remedy Entertainment, Които я 
обновяват буквално Всяка секунда! Тя ще излезе Както за 
РС, така и за и PlayStation 2. Играта ще ползва и собст- 
Вен енджин - МАХ-ЕХ. В качеството на този енджин мо- 
Же да се убедите, ако още не сте гледали демото на 30 
Магк 2001. 


(52 777 ОЩЕ НЕ... :-( 


Наскоро се появиха слухове, че ще излиза Counter-Strike 2. 
Говореше се, че Rogue Software (производителите на Alice) 
са наети от Valve Software за разработката на продълже- 
ние на свръхпопулярната пуцалка Half-Life: CS. След доста 
разговори между различни разпространители и производи- 
тели се оказа, че Rogue Software работят само Върху sin- 
де player продължение на Half-Life, а не Върху Counter-Strike 
2. Простият извод е, че Counter-Strike 2 няма да има поне 
още една година. 


КАКВО НОВО В НОЕ 2 И AUP 2 


В GameSpot са получили информация от Vivendi Universal, 
които ще издават определени заглавия на Рох Interactive 
чрез Зета Studios. Става Въпрос за нов Мо Опе Lives 
Forever и Aliens vs. Predator 2. В поредните приключения на 
прельстителната Кейт Арчър, изготвяни от Monolith, ще 
има 60 изцяло нови нива и по последни данни ще поддържа 
32-ма играчи В мултиплейър. В продължението на AvP пък 
ще има по седем нови мисии за Всеки един от героите 
(Alien, Predator и Marine), а В мрежа ще имате Вместо три, 
десет героя! 


МАТНОЕЕМАМ!5 
кде X, 


НАЗДРАВЕ 


3 ГОДИНИ РС MANIA - 
3 ГОДИНИ ГЕИМЪРСКА ПРЕСА 


Три години ми- 
наха Като миг, 
откакто първи- 
ят брой на РС 
Мапіа Кацна на 
Вестникарските 
будки. 

Тогава списани- 
ето беше “це- 
ли” 32 страни- @ 
ци, нямаше диск, | 
корици и сайт 
си нямаше даже. * 
Повечето наблюдатели се чудеха да- 
ли Въобще може да има списание за 
игри. Много скоро българският геймър 
каза тежката си дума на пазара на 
компютърни издания. За нула Време 
РС Мапіа счупи Всички рекорди по ти- 
раж В бранша, а днес е №1 не В про- 
центи, а В пъти пред останалите. 

И ето дойде ред да благодарим на 
Всички Вас, Кошто направихте магия- 
та да стане. Останалото е много ра- 
бота и малко Късмет. 

Честито! 


ОЧАКВАЙТЕ ПРЕЗ ЮНИ 


World War П Online - STRATEGY FIRST 
Shogun: Warlord Edition - EA 
Emperor: Battle for Dune - EA 

Rules of the Game - INFOGRAMES 
Anachronox - EIDOS 

Startopia - EIDOS 

Deep Sea Fishing II - INTERPLAY 
SFC2: Orion Pirates - INTERPLAY 
Half-Life: Blueshift - SIERRA 

Dragon Riders - RED STORM 
Independence War 2 - INFOGRAMES 
Alone in the Dark 4 - INFOGRAMES 
Arab-Israeli Wars - TALONSOFT 

Empire of Ants - STRATEGY FIRST 
Commandos 2 - EIDOS 

Operation Flashpoint - CODEMASTERS 
Pool of Radiance - GAME STUDIOS 
Echelon - PC MANIA 


Toba са официаано обявени срокове. Екипът 
на списанието не носи отговорност за протени ;) 


8 “м REVIEW 


Ре-е-е-дник, докарай си веднага рьждясалия задник пред 
мен. Имаме война за спечелване и не си и помисляй да 
крьшкаш, че ще ти спра дажбите от смазка! 


ЗУСТЕМ ON-LINE... 
ACTIVATING ARMS, LEGS АМО TORSO... 
STAND ВУ 


реди много, много години В 
[== отдалечена галактика 
се появила първата игра изця- 

ло за роботи. Годината би- 

ла 1995-та, а играта се 
казвала Z. Тя самата 
била ВъВ МОА режим и 
поддържала само 256 
цвята, но била от 
първите В прохожаа- 
щия гейм жанр, скрит 
под Кодовото наиме- 
нование RTS. В нея 
нямало събиране на 
ресурси Като В Колега- 
та ù Warcraft, още no- 
малко Fog of War, но била 
пълна до Козирката със 
свежи идеи. Толкова све- 


графика ЖЖЖЖ P 
звук ЖЖЖ сЕ 
геймплей жжж вом 
общо 


ЖЖЖ 


издател _ у | 
Bitmap Вгоїћегѕ/ЕОМ Digital Ent. 
http://www. bitmap-brothers.co.uk 
системни изисквания 


РИ 400 MHz, 64 МВ ВАМ, Win 9х/2К/МЕ 


800 МВ free HDD, 16 МВ Video 


REALTIME STRATEGY 


Жи, че бързо си спечелила титлата 
evergreen от UbiSoft и Вече шест 
(ама Как лети Времето) години се 
продава по магазините. 

Когато пуснах продължението, 
бях малко шокиран. Играта от так- 
тическа се е превърнала В съвсем 
редова реалновремева стратегия, 
8 Която ударението пада на екшъ- 
на, и дори на сайта на играта е 
представена Като “Arcade strategy 
title”. Да, прочетохте добре - 
arcade, а това не се Връзва много- 
много с идеите на оригиналния 2. 
Да не говорим, че В Z: Steel Soldiers 
се появява и Възможността да се 
строят сгради, Което още повече 
Вдигна моето Възмущение - не MO- 
Же само заради Комерсиализма та- 
Ка да се опропасти една безумно 
оригинална игра Като 2. Но да ми- 
нем Към историята... 


Ре-едник, Къде се губиш пак, 
бе, каширка такава, 
я изслушай за Какво се бием! 


Събитията В Z: Steel Soldiers 3a- 
почват 500: години след първата 
Война на тенекетата, носещи гор- 
дото название Enchanted Robot 
Soldier Units. Отново В дъното на 
конфликта стоят двете най-мощни 


_ Корпорации на Земята (Trans Global 


Industries и МедаСот Corporation). 


м REALTIME STRATEGY “ооо, 


Подписаният преди пет столетия 
мир е нарушен и един глупав инци- 
дент слага началото на нова Война. 
За да победите, Ви е нужен един 
единствен ресурс, познат ни от 
първата част – Хепоп!. Особеното 
при него е, че няма да Ви трябват 
харвестъри или други подобни еди- 
ници, за да го събирате - той се 
акумулира сам В течение на Време- 
то, Като скоростта, с Която се из- 
сипват кредити ВъВ Вашите трезо- 
ри, зависи само от площта на 
завладените от Вас територии. То- 
Ва е и единственият елемент, 3a- 
пазен от оригинала. За да покорите 
нова територия, трябва да изпра- 
тите робот-работник да “хване” 
флага В центъра ü. На флага има 
число от 1 до 5, Което представля- 
Ва Количеството Кредити, Които 
ще получавате Всяка секунда. Поня- 
Кога е по-Важно да Контролирате 
територия, даваща по-малко ре- 
сурси, но на тактически по-изгодно 
място. Това се определя и от Воен- 
ните Ви единици - не можете да си 
представите Колко неприятни за 
Вражеските муцуни. са пет Мопаг 
танка, разположени на high ground с 
поддръжка от бункер и противо- 
танково оръдие. Другата особе- 
ност В превземането на терито- 
рии е, че Всички сгради В даденото: 
място - били те неутрални или 
Вражески, но без Войска В тях - 
стават Ваши. Също така на някои 
мисии има разпръснати неутрални 


единици, Към Които можете да при- 
баВите пилот и те стават Ваши. 
Това може да Ви изглежда безсмис- 
лено, но ако най-яката Ви единица е 
light tank, а си намерите пет medi- 
ит танка, бързо ще си смените 
мнението. Самите мисии се разви- 
Ват на шест различни терени, Ка- 
то пустини, заснежени плата и зе- 
лени джунгли. 


Ре-е-едник! Ще те разжалвам 
най-накрая, К’во го гледаш 
тоя танк, Качвай се 6 него 

и изчезвай на инспекция! 


Ще имате на разположение оКо- 
ло 30 единици. Битката се Води по 
Въздух и земя, но за съжаление от- 
състват морските сражения. Все 
пак разнообразието е доста голя- 
мо, Като се почне от обикновените 
пехотинци, Въоръжени с Картечници 
или напалмови горелки, премине се 
през джиповете и АРС-тата, хВвър- 
ли се по едно око на хеликоптерите 
и се свърши с танковете. Хем мно- 
го, хем хубави, хем смъртоносни. 
Самите танкове Варират от маши- 
ни за директна атака до обсадни. 
Първите са идеални за menema, e8- 
тини са и В големи Количества по- 
митат Всичко по пътя си, Вторите 
са много по-слаби на близки разс- 
тояния и стрелят доста бавно, но 
за сметка на това правят splash 
датаде и започват да обстрелват 
Врага Ви още преди да се е появил 
на радара. ЯВно авторите са били 
малко повлияни от C&C, защото no- 
Вечето сгради адски много си при- 
личат с тези от играта на 
Westwood. Така например, ако Ви 
гръмнат радарната станция, мини 
Картата отказва, пехотата се обу- 
чаба само В една сграда, а Всички 
останали Войски В друга. Първият 
дразнещ недостатък на играта са 


лимитираните Кредити до 10 000 и 
липсата на Възможност да произве- 
дете много Войски наведнъж. Вто- 
рият е, че след Като сте маркира- 
ли дадена единица и сте ù дали 3a- 
noeg, губите Контрол над нея и пак 
трябва да я посочвате. А третият 
е, че В Комбинация от Ctrl и числа- 
та от 1 до 0 не можете да създа- 
Вате групи. Резултатът: е неверо- 
ятен хаос на бойното поле, Водещ 
до неприятни загуби. 30-то на me- 
рена също е дразнещо и по-точно 
Камерата, Която се завърта бавно 
и сложно. Зсго!-ирането по kapma- 
та с нея също е бавно и за да я 
прекарате от единия Край до дру- 
гия, е необходима около половин ми- 
нута, за Която Вече са Ви гръмна- 
ли. Базата Ви Като основна сграда 
е сравнително добре Въоръжена 
(това обезсмисля ръшовете В Haya- 
лото), но нейната загуба означава 
Край на мисията. Проблемът е, че 
докато Вашите танковете млатят 
тенекиените Кратуни на Врагове- 
те В единия Край на Картата, от 
другия излиза малък Вражески от- 
ряд и Ви изнася базата. Ако се опи- 
тате да се окопаете, Врагът зае- 
ма почти цялата територия и В 
момента, В Който тръгнете В ama- 
Ка, той Ви чака с петорно по-голя- 
ма Войска. 


Ре-е-едник, ре-е-едник! Къде 
изчезна пак, бе тенекиена 
naĝo! Ей, ще го развинтя 
болтче по болтче аз! 


Подзаглавието е Всъщност фра- 
зата, Която се чуваше от мен през 
пет минути игра. А-то е нешмоВер- 
но лошо - Както си седи мирно и 
кротко, танкът Ви пристига АРС, 
стоВварва Куп говеда и отпрашва 
обратно Към базата. Танковете го 
погват и пътьом си измират като 


мухи, а тръгнете ли да ги търсите 
и да Кликате по 6-7 пъти, докато ги 
Върнете Във Вашата, напълно заб- 
равяте ресурси, защита и създава- 
не на нови единици. Друг път тан- 
Ковете на Врага nomnam някой от 
бункерите Ви, а стоящите на мет- 
ри от него говеда не се и сещат да 
се обърнат, пък какво остава и да 
стрелнат. С две думи - пълна тра- 
гедия. Роботите Конструктори 
поправят автоматично Всички 
сгради и единици, но много често 
се Впускат след тръгналите В 
преследване танкове и когато Вра- 
гът Ви дойде на гости, се оказвате 
само с няколко сгради и грам едини- 
ца около тях - тъжно, нали? В o6- 
щи линии това са най-неприятните 
недостатъци по отношение на 
геймплея. 


Ре-е-едник... уф... аман 
от това говедо... 
ти пък Какво гледаш! 


Накратко графиката е сравни- 
телно хубава, но монотонна и ре- 
сурсоунищожаваща. Единиците съ- 
що изглеждат добре, но менютата 
са толкова размазани, че не ста- 
Ват за четене и ще си Карате са- 
мо на картинки и геймърсКо Вдъхно- 
Вение, за да разберете Кое Какво е. 
Поне експлозиите са доста пищни 
и Красиви, но техните > звукови 
ефекти не са от най-добрите, а 
непрестанното чаткане на Картеч- 
ниците дразни. Но Все пак ако Вой- 
ната ви е В Кръвта и си падате по 
романите на Айзък Азимов на тема 
“Аз, роботът”, Z: Steel Soldiers. ще 
Ви хареса. 

POWER SHUTDOWN... 
ALL ©ЧЄТЕМЄБ: ОРР-ИМЕ 
Георги Панайотов 
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то че на бял свят се пръкна и 
Е очакваната игра Despe- 

rados – Wanted Dead ог Alive. 
Ако харесвате филмите за Дивия 
Запад, Desperados е точно по Вкуса 
Ви. Силни и смели мъже (В нашия 
случай и обе мадами) размахват 
оръжия наляво и надясно (а жените 
пък разголват Крак) за някоя добра 
Кауза Като например залавянето на 
някой лукав и зъл престъпник или за 
спасяването на съблазнителна ху- 
бавица.. В тази игра ще намерите 
ВсичКо, Което може да си пожелае- 
те, ВКлючително и изброеното по- 
горе. Играта е изградена изцяло В 
стил уестърн и няма да Ви липсват 
престрелки и Критични ситуации, В 
които да проявите съобразител- 


графика  жжжжж PE 
звук жжжжжж CD 
НД геймплей жжжжжж LELI 
T общо ЖЖЖЖ 
Р-Я издател 1хСр 
Е Spellbound Software / Infogrames 
< http://www.desperados-game.com 


системни изисквания 
РИ 300 MHz, 32 МВ ВАМ, Win 9х 
300 МВ free НОР, DirectX 8.0а, 30 Video 


TACTICAL RTS 


Този Див, див запад.. свят на каубои, ловци на глави, 


престъпници и страхливи шерифи 


Мугу DoS соге, ДВ 


Fa 


ност u да поставите Ha изпитание 
бързите си рефлекси. Всъщност 
Desperados убийстВено много Ha- 
помня Commandos, kamo gopu uH- 
терфейсьт може ga Ви се стори u3- 
копиран, но изненадите В играта са 
толкова много, че В нито един мо- 
мент няма да решите, че става ду- 
ма за зле прикрито плагиатство. 
Да погледнем Към 


историята 


Ел Пасо - типичен град В Дивия 
Запад, разположен В югозападната 
част на Съединените щати, НЮ 
Мексико. Годината е 1881-Ва. За 
последните няколко месеца Влако- 
Вете, собственост на известната 
компания Twinnings & Со, са многок- 
ратно причаКВани и ограбвани. Ръ- 
КоводстВото на железницата pe- 
шаба, че е Крайно Време да се 
отърве от тези бандити и предла- 
га солидната сума от петнайсет 
хиляди долара за този, Който зало- 
Ви техния главатар. В града обаче 
никой не е достатъчно смел, за да 
се изправи срещу престъпниците. 
Дори и самият шериф стои наст- 
рана от Всичко това. 


ود 


Но нещата започват да се про- 
менят В момента, В Който един 
странник не пристига В Ел Пасо. 
Това е самоувереният ловец на ena- 
Ви Джон Купър, Който е готов да 
разреши проблемите на Тмпптаз 8 
Со Веднъж завинаги и да гушне пач- 
Ките зелени доларчета. Естестве- 
но, за тази цел ще му трябва и 
малко подкрепление. 

Играта започва с поредица от 
обучаващи мисии, В които нашият 
приятел Джон ще трябва да из- 
мъкне своите затънали до гуша В 
проблеми Верни приятели. Като ця- 
ло той е самотник по природа. 
Единственото, Което го задържа 
на едно място, е неговата работа. 

Стандартното му оръжие е ре- 
Волвер (Colt), Който нито има cuna- 
та, нито обхвата на една пушка, но 
пък е най-бързото Възможно оръ- · 
жие. В случай че патроните му са 
на свършване, Купър започва ga 
раздава безплатни юмруци Като с 
тях нокаутира Както бандитите, 


така и някой разпищял се цивилен. 
В по-напечени ситуации на помощ 
идва и неговият нож. Той се u3- 
ползва по два начина - или дирек- 
тно намушКване, или мятане по 
безпомощно бягащите Жертви. 
Във Втория случай Купър ще 
трябва да отиде и да си прибере 
оръжието от бездиханния труп 
на своя противник. Ако пък евен- 
туално Ви мързи да отидете и да 
прережете нечие гърло, може да 
примамите Врага с музиКалния ча- 
совник на Джон. Но уменията му 
не се изчерпват само с това. Той е 
и единстВеният герой, Който може 
да носи и Крие труповете, да се Ка- 
тери по отВесни сКали. Също така 
Купър оседлава Коне (В противен 
случай не могат да бъдат яздени) и 
за отрицателно Време застрелва 
трима души наведнъж. 

По пътя си срещате Самюел Yu- 
лямс – стар познат на Джон. В за- 
падните Щати едва ли има no-go- 
бър експерт по експлозивите от 
него. Но естествено е човек да 
има и слабо място, а неговото е 
Като на почти Всички мъже - же- 
ните. Често това му докарва 
Куп неприятности и Кой, ако не 
Джон Купър, идва да го спаси. За 
самоотбрана Сам използва своя 
уинчестър. Той стреля на доста 
голямо разстояние, но пък отне- 
ма Време при зареждането на 
Всеки патрон. f 

А Какво би представлявал yo- 
Век Като него без динамит? Ако 
патроните са ефективни само 
срещу хора, за сградите гер Г 
ползва Варели, пълни с 
то ги постави на жел 
Сам започва да о 
барут и Като се от! 

_ татъчно голям 
кибритената К 


Тук забелязах нещо, Което осо- 
бено ме Впечатли. Пресякох дВе 
следи от барут, така че да се по- 
лучи нещо Като Кръстопът. Про- 
тивно на моите очаквания огънят 
да следва пътя на оставената от 
мен следа, той се разпростря и по 
трите краища. Изглежда авторите 
са се потрудили и над такива 
малки подробности, Което може 
само да ни радва. ОсВен “Взри- 
Воопасните” си способности 
Сам притежава умението : 


С 


и змиите. Ви 


по F 


Вания” начин. 


Стигаме и до 
най-сексапилния персонаж 


В цялата игра - Кейт О’Хара. 
Като бивша любовница на Джон, тя 
многократно е била спасявана от 
него. Нейната пристрастеност 
Към покера и изкушението често да 
послъгва я е ВкарВало В Куп непри- 
ятности. Тя притежава малък, дис- 
Кретен и Компактен пистолет дег- 
ringer, Който Крие В жартиера си. 
Нейната сила обаче е В прельстя- 
Ването на противниците. 

С малко повече Късмет и разгол- 
Ване на някой Крак, тя примамва ни- 
що неподозиращите хора, след Кое- 
то им нанася фатален удар В глава- 
та със заслепилия ги крайник. В mo- 
Ва отношение тя прилича на Джон 
Купър, само че при нея по обясними 
причини нещата работят доста 


по-добре. Какво носи 
постоянно една жена 
със себе си? Ами огле- 
дало, разбира се, за да 
разглежда постоянно 
лицето си. 

И Кейт има тако- 
Ва, само че тя го из- 
ползва, за да заслепя- 
Ва Враговете си, след 
Което може да преми- 
не покрай тях незабе- 
лязано. Тя е и единст- 
Веният персонаж, Кой- 
то умее да се промък- 
Ва тихо и да изненад- 
Ва противниците си В 
гръб, да се преоблича 
В неустоими одежди и 
да залага Капани с 
Карти за игра (по- 
специално с дами Ку- 
пи). 

С течение на игра- 
та ще срещнете и 
още двама герои. Ако се Впусна б 
подробно обяснение на тоба Кой 
какво умее, рискувам да убия голя- 
ма доза от удоволствието Ви. Са- 
мо ще спомена накратко и за дба- 
мата. Единият персонаж е Миа 
Юнг - младо КитайсКо момиче, Кое- 
то живее заедно с баща си някъде 
В планините Край меКсиканската 
граница. Въпреки че е само на 18, 
тя е доста опитен и смел боец, а 
неин единствен приятел е г-н Лео- 
не - малка маймунка, изпълняваща 
Всяка нейна заповеа. 

Санчес пък е огромен, шумен, 
непохватен и невероятно силен 
мексикански бандит, чийто отно- 
шения с Купър са малко особени. 
Прякорът му е Гризли. Но Въпреки 
Външния си Вид Санчес е доста 
добродушен чоВек, на Когото Вина- 
ги може да се разчита. 

СВетът на Desperados е 


изключително 

интерактивен 

Така например през деня Враго- 
Вете Ви umam по-слаб слух В срав- 
нение с през нощта, когато той се 
изостря. По-силните звуци заглуша- 
Ват по-слабите (шумът на Водопад 
прикрива изстрели). Вятърът се 
променя и заедно с това изменя и 
траекторията на летене на бало- 
ните на Док и разнася газта. Посо- 
Ката му се определя лесно - от пу- 
шека, Който излиза от Комините 
или просто от някоя мелница. Огле- 
далцето на Кейт пък не действа 
Вечер или В пещера. 

Дъждът също оказва Влияние 
Върху някои оръжия, Като динамита 
на Сам например или упойващия газ 
на Док. Фитшът просто няма да 
се запали, а газта ще се разнесе 
прекалено бързо. Ако пък стреляте 
доста често, оръжията се нагря- 
Ват и стават неизползваеми за из- 
Вестно Време. Ще попитате с ос- 
нование Как стои Въпросът с аму- 
нициите и аз ще Ви отговоря - те 
са неизчерпаеми, но Всяко оръжие 
побира определен брой Куршуми В 
себе си и има различна сКорост 
на презареждане. Това компенсира 
донякъде тази “свобода” на дейс- 
твие. 

Стигаме и до анимациите на иг- 
рата. Те са нещо невероятно. Чрез 
тях се създава неповторима ат- 
мосфера и на практика се оказвате 
В напълно истински филм. Ще има- 
те удоволствието да се потапяте 
В уестърн атмосферата преди на- 
чалото на Всяка мисия, Като удо- 
Волствието е гарантирано. MHo- 
гобройни са и Враговете, Кошто ще 
срещнете по пътя си и Както бях 
споменал В предварителния поглед 
Към играта, държането им се опре- 
деля от няКолКо характеристики. 
Това усложнява живота Ви на ловец 
на глави и прави играта по-предиз- 
Викателна. 

Ако досега не съм Ви убедил, че 
това заглавие наистина си заслу- 
Жаба, значи или аз не съм направил 
нещо Както трябва, или просто не 
харесвате таКъВ тип забавления. 
Откъдето и да се погледнат Hewa- 
та обаче, Desperados - WDA е безс- 
порно свеж продукт сред целия по- 
ток от посредстВени игри, Който 
ни залива ежемесечно. 


Владимир Тодоров 


Cyber-shot 
3.3 MEGA PIXELS 


e 


NEE 


Излязла през декември, Випе вече си има продьлжение. Бер- огато излезе В Края на мина- 
ните u фенове обаче едва ли ще останат очаровани — go- ооо ово а. 
пълнението включва само мултиплецьр мисии. В случаи, че ки да се превърне 8 хитоВо загла- 
ви се разнообразява скучното ОЗА-ежедневие, Halls оѓ вие и да покори сърцата на повече- 
Vahalla би била интересна алтернатива то екшън фенове. Оригиналната 
идея обаче не можеше да Компенси- 
ра Високото ниво на трудност и 
комплексност, Което - уви! – съпът- 
стваше преживяването Нипе. Убе- 
ден съм, че мнозина от играчите са 
захвърлшли разочаровани настрана 
диска с играта и са посветили сво- 
бодното си Време на по-интересни 
и по-Вълнуващи неща Като напри- 
мер играене на Counter-Strike. Да, 
точно мултиплейър екшънът е оно- 
Ва, Което разнообрази еднообразно- 
то геймърско ежедневие, спорадич- 
но пресичано от пореден dead 
match на Quake или ОТ. Както се 
знае, мултиплейърът ще спаси све- 
та, пардон, екшън геймингът. Факт 
е, че Качествено заглавие Като Рго- 
ject 1.6.1. Вече тъне 8 забрава moy- 
но поради липсата на мултиплейър 
опция. В Крайна сметка много по- 
ефектно е да разстреляш до сте- 
ната някой геймър В мрежата, от- 
Колкото поредния Компютърно си- 
мулиран и сВръх(не)интелигентен 
противник. ТВърде широко ми се 
струва лирическото ми отКлоне- 
ние, но Rune: Halls of Valhalla е myn- 
типлеър добавка. Нищо поВече!. 
Разликата между нея и мултиплейъ- 
ра на оригиналния Випе са просто 
различните терени. 

В играта Rune, както е извест- 
но, сюжетът се гради около 


скандинавската митология 


Играчът Влиза В ролята на 
Рагнор – синът на Вожда В eg- 
но малко скандинавско село, ko- 
ето обаче е сполетяно от 

участта да пази древен руни- 
чески Камък. Този Камък е на 
Върховния бог Один, Който В скан- 
динавската митология играе роля- 
та на баща на Всички живи 
тВари. Один е разпръснал ня- 
Колко такива камъни, Като 
единствено те са В състояние да 
Възпрат Рагнарок, злия бог, предиз- 
ВикВващ неизбежния Край на света. 
От поколение на поколение се пре- 
дава традицията за опазване на чу- 
дотВорния Камък от мъжете В се- 
лото. Сега е Ваш ред да поемете 
стража. След полагането на тест 
за мъжественост В самото начало 


графика 
звук 

геймплей xX 
общо 
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на играта, Вие тръгвате с Вашите 
другари по оръжие В бой срещу Кон- 
рак - Воин, изпаднал под Влиянието 
на Рагнарок и решил да причини 
Колкото повече злини може. След 
кратка схватКа се оКазвате сам, 
на самотен остров и оттук започ- 
Ваше Вашето приключение из ми- 
тичния свят на Руната. Основната 
цел беше побеждаването на Висше- 
то зло. 

Разказах Ви историята на игра- 
та още Веднъж неслучайно, тъп ka- 
то на практика около Halls of 
Valhalla няма много промени, свърза- 
ни със сюжета. Ада-оп-ът е stand- 
аопе, Което ще рече, че не се нуж- 
даете от оригиналната игра, за да 
го играете. В него са Включени 34 
нови Карти, Кошто обаче са за... 
мултиплейър. Единствено и само. 
ОсВен Картите са ВКлючени и 16 
нови персонажи, сред koumo и 


Женски образи 


Мнозина сигурно си задават Въп- 
роса, защо аджеба от известно 
Време насам Всички игри, Във Всич- 
Ки Жанрове се феминизират?! При- 
чината е Крайно банална - В глоба- 
лен мащаб жените са повече от 
мъжете, а последни изследвания go- 
Казват, че малките момиченца са 
много “по-харчливи”, т.е. техните 
татковци трудно устояват на 
Влажните им погледи и лесно разг- 
ръщат дебелия портфейл, щом е за 
дъщеричката. Така че лека-полека 
може би Ви става ясно защо и Руна- 
та решава да атакува тази тар- 
гет група. 

В новия add-on са предвидени два 
нови типа мултиплейър битка - аге- 
па и Пеадба!. Arena е бой от типа 
deathmatch един срещу един (или ne- 
тима срещу петима, допустими са 
общо 16 играчи). Може да бъде срав- 
нен с популярния Rocket Arena. Ba- 
шият отбор Влиза на арената В бой 
с противниковия отбор, Като побе- 
дителят остава за битКа със след- 
Ващия противник, а загубилият из- 
чакава Края на битката. Проблемът 
8 този Вариант на игра е 


чакането 


Просто прекалено дълго Време 
Ви се налага да изчаквате другите 
да се налудуват, В случай че са Ви 
победили и Вече безучастно наблю- 
давате схватката. Гейм дизайнерч- 
те са се опитали да разнообразят 


чакането, Като са ВъВели малки 
развлекателни опцийки от сорта на 
мятане на ножове, надуване на рог 
(Кой духа най-добре - и ако това не 
е перВверзия), надбиване на бараба- 
ни и подобни. Основен недостатък 
на този тип игра обаче е недомис- 
лената зрителска функция. Гледка- 
та не е оптимална и Вие не може- 
те да наблюдавате достатъчно 
добре боя. Позицията Ви е Високо 
над сражението, освен това липсва 
Възможността, позната от Coun- 
їег-Ѕігіке, да станете “безпльтен” 
наблюдател, Който е близко до 
действията. Това отегчава и опре- 
делено не стимулира интереса Ви. 
Другият тип игра - headball, е 
смесица между deathmatch и capture 
the Над. Основната идея е да Hame- 
рите (или буквално да отрежете) 
една глава, да я Вземете, след Кое- 
то да я метнете В определеното 
за целта място - Колкото по-дале- 
че, полкова повече точки. Идеята е 
сравнително оригинална - Вместо 
флаг размятате Викингска тиква! 
Отначало това Ви се струва забав- 
но, но с течение на Времето започ- 
Ва да Ви омръзва. Недомислица от 
страна на дизайнерите е приорите- 
та на оръжията пред главите - ако 
имате опция да Вземете глава или 
оръжие, то 100 процента ще се ока- 


Жете с поредната брадва В ръка. 

С това новостите Комай се u3- 
черпват. Същите оръжия, същият 
ОТ-енджин, същите дребни недора- 
зумения В геймплея, познати на иг- 
рачите от оригиналната Руна. Лип- 
сва и съпорт на ботоВе, затова 
прекарахме няколко безсънни нощи 
с Колегите, докато изпитаме мал- 
ките нововъведения В играта. 
Предпочитаният тип игра опреде- 
лено беше Агепа поради една прос- 
та причина - качеството на една 
мултиплейър игра се определя от 
броя на играчите В нея. Освен но- 
Вите мултиплейър опции са запазе- 
ни и съществуващите В оригинал- 
ния Rune Възможности. В Крайна 
сметка се оКазва Въпрос на Вкус 
дали ще играете познатия Ви death- 
match или някое от новите Видове. 

В заключение си задавам Въпро- 
са доколко Rune: Halls оѓ Valhalla ще 
придобие популярност у нас. Тази 
игра едва ли може да се определи 
Като С$-детонатор, след Като go- 
ри оригиналната @ Версия не се 
справи с това. Във Всеки случай, 
ако Ви се играе Викингска Касапни- 
ца с брадви заедно с бандата от 
Квартала, опитайте. В противен 
случай дори добрият стар Quake 
ще Ви свърши същата работа. 

АлеКсандър Бойчев 


е 


На 1606.2001 ще се ПРОВЕДЕ ТУРИЙВ Star-Craft 
жк. Хюлин, бл. 145, Ten.: 925/99 30 


16 ЧА REVIEW 


® 


EXTREME SIM 


Времето до лятото вече ми e запьлнено! 
Ще играя Darin Shapiro's Big Аг Wakeboarding! 


сііміѕіоп определено 
А са царе В жанра на 

екстремните игри. 
Съвсем скоро те, та и 
доста други фирми, се 
усетиха, че има хляб В 
тази насока и стремгла- 
Во се заизпреварваха да 
издават игри на темата. 
Естествено, имаше и 
добри, и лоши попадения, 
но Като че ли Activision 
май излязоха победители 
В състезанието 
за челното мяс- 
то. Сега, Към 
края на месеца, 
се очаква и друг 
техен бисер - 
Май Hoffman's Pro 
ВМХ, който Веро- 
ятно ще е просто 
размазващ! Moka- 
то чакаме обаче, 
може спокойно да 
обърнем Внимание 
на една нелоша 
симулация на Wa- 
кебоагаіпд. Какво е тоба ли? Ами 
макебобоагатд е нещо Като сърфин- 
га, а единствената разлика е, че 


състезателят се движи, 
теглен със скутер 


Разбира се, тоба дава адски 
много предимства, Като по-Висока 
скорост, Възможност за регулиране 
на посоките, пък и по-голяма ат- 


рактивност. Този спорт е много 
графика Жжжж Р 
звук ЖЖЖ) сб 
геймплей жжжж ROM 
общо ЖЖЖЖ 
издател 1xCD 
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EXTREME SIM 
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практикуван извън нашата родина, 
а тук май никой не е и чувал за не- 
го. Не че нямаме подходящи Водое- 
ми... Та Darin Shapiro е някой подобен 
атрактивен тип, за Когото Activi- 
sion са решили да направят игра, ko- 
ято се е получила малко нескопоса- 
на. В нея има доста големи недо- 
мислици, които според мен са поро- 
дени от нетрадиционността на то- 
зи тип спорт. Когато Карате нап- 
раво например, Вълната образува 
Водна завеса пред Вас и - повярвай- 
те ми - не се Вижда абсолютно ни- 
що. Имайте предвид, че ако успее- 


` те да издържите, след един-два ya- 


са ще сВвикнете с това. Друг проб- 


лем е Водата, Която отразява Всич- 
Ко, а и Вашето отражение В нея из- 
глежда Като Втори състезател. 

Въобще В графично отношение 
ми се струва, че 


Activision малко 
са се поизложили 


а 6 звуково - да не говорим! Все- 
Ки път, Когато направите грешка, 
уейкърът Ви пада Като умрял и из- 
даба доста смешни звуци, от ха- 
рактерния за Activision саундрак Ha- 
ма и следа. 

Като геймплей Darin Ѕһаріго?ѕ Big 
Air Wakeboarding не предлага нищо 
ново. Ще си цъКате трикчета по 
разни плажове и ще Ви се наложи да 
се разходите чак до Венеция. За да 
стане Всичко по-атрактивно, Във 
Водоемите има добавени и изкуст- 
Вени препятствия, Като рампи, nu- 
рамидки и т.н. В играта има Career 
mode, Competition и Quick Start. 
Всичките ca 
стандартни, 
Като В първия 
избирате уей- 
Кър и започва- 
те да го раз- 
ВиВате посте- 
пенно, omkaloy- 
Вайки Картите 
една по една. В 
самото начало 
ще имате на 
разположение 
седем - осем 
състезатели, 
пет дъски и една лодка, а по-Къс- 
но В играта можете да се сдоби- 
ете и с пълен Комплект еКипи- 
ровка! Всичко е В съвсем тради- 
ционния Activision-cku стил, заим- 
стван за съжаление от Конзолни 
Варианти. Да, май забравих да спо- 
мена и това, че на Darin Shapiro's 
Ва Air Wakeboarding много му личи, 
че е Конзолен. Просто явно такава 
е модификацията, Като че на чело- 
то му е изписано: 


Аз съм игра за PlayStation! 


А Какво лошо има В това Всъщ- 
ност... Абе май играта не е толко- 
Ва лоша и става за запълване на 
Времето до Май Hoffman's Pro ВМХ. 
ЯВно точно това е била и целта на 
Activision, Въпреки че - убеден съм - 
можеха да се понапънат и да напра- 
Вят и нещо по-добро. 

Орлин Широв 


FLIGHT SIM 


правлението на самолет или 
У" В общи линии си 

прилича с карането на Кола. 
Има, разбира се, и ове фундамен- 
тални разлики. Първата е, че освен 
ляво и дясно имаме горе и долу. 
Втората е, че педалите служат за 
съвсем, ама съвсем други неща. Но 
усещането си струва - ускорение- 
то, стомахът, опитващ се Всячес- 
Ки да излее съдържанието си, и т.н. 

В последно Време повечето си- 
мулатори, забавляващи се с летя- 
щите машинарии, са свързани глав- 
но с шоВинистичните им приложе- 
ния. Обикновено целта е са се 
Взриви рафинерия В Ирак или pesu- 
денцията на Фидел В Куба. Миролю- 
биви изключенията Като Ну или 
Ѕеагсһ апа Везсие са сравнително 
малко. Всяка година се появяват не 
повече от десетина подобни игри. 
Успехите са рядкост, а продължени- 
ята - истински събития. Но ето, че 
се появи Fly! ІІ. 

Fly! Il представлява симулатор, 
Включващ десетина машини от 
гражданската авиация. Летящите 
предмети, Които могат да се уп- 
равляват, са предимно самолети, 
но присъства и един хеликоптер. 


Няма чудовища от рода 
на Boeing 747 и Ту 154 


Най-голямото нещо, Което може 
да се управлява, е двумоторен тур- 
бореактивен самолет за частни 
приложения. 

Играта е разделена на две yac- 
ти - бързи полети и мисии. Бързите 
полети дават Възможност да бъде 
избрано летище и самолет. Може- 
те да излетите дори и от София! 
Крайна цел практически отсъства. 
Мисциите представляват предври- 
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Гражданската авиация си има своите верни фенове, HO Or- 
раниченият брой игри, свързани с нея, не предполага довол- 
ни физиономии по лицата на маниаците. Продължението на 
Ну! вкарва свеж польх в жанра 


телно заложени полети с една-две 
изненадващи ситуации, монтирани 
нейде из Времевата линия. 


Контролът на Fly! Il e сравнител- 
но сложен. За да се осъществи по- 
летът, е необходима симпатична 
разходка из почти Всички кътчета 
на Клавиатурата. Всеки отделен 
малък детайл може да бъде Контро- 
лиран. Управлението на хеликопте- 
ра е различно от тоба на самоле- 


тите от отделните Клавиши go 
маневрите Като цяло. Всичко прос- 
то е подчинено на по-друга идея. 

Графиките на симулатора не са 
Кой знае Колко шарени. В играта не 
присъстват зашеметяващи новоВъ- 
Ведения. Всичко е изчистено и при- 
ятно. За съжаление, Както почти 
навсякъде, разликата 8 Качеството 
на наземните повърхности и само- 
летите е голяма. Отделните ефек- 
ти, като сенки и природни Катак- 
лизми, ги няма никакви. При Катас- 
трофа самолетът заорава поне на 
половин метър В земята. Ефектът 
силно напомня на 


забиване на нагорещен нож 
8 буца масло 


Fly! П има доста Високи. изисКва- 
ния за Качеството, Което предлага. 
За сметка на тоба звукът си седи 
на място. Повечето от симулато- 
рите имат ужасяващата способ- 
ност да Влудяват половината от 
населението. със звуковите си 
ефекти. По тВърде мистериозен 
начин авторите на Fly! Il са се 
спраВили с този проблем. Дори и 
най-откаченият невротик би издър- 
жал поне половин час игра. Ефекти- 
те за отделните машини са напъл- 
но различни. От пускането на Ко- 
лесника до форсирането на двига- 
теля. 

Ру Il не предлага никакъв no- 
здрав екшън. Най-рискованият mo- 
мент, с който можете да се сблъс- 
кате, е недостиг на гориво нейде 
над Тихия океан. Същевременно иг- 
рата е адски приятна и забавна. На 
спокойствие може да се използва за 
закрепване на нервите след някой 
отрупан с препятствия ден. 

Сергей Ганчев 
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$ Sierra Interactive / Troika Games 
__ www.troikagames.com 
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реди няколко години, малко 
П след манията по Fallout, се 

разбра, че пичовете, правили 
серията постядрени игри, напускат 
Interplay! Цялото геймърско братст- 
Во се чудеше и знаеше, че Вече 
Fallout няма да е Както преди без 
Timothy Cain, Leonard Воуагѕку и 
Jason Anderson... 

Hukoù обаче не подозираше, че 
те Въобще не са и мислели за про- 
дължаВане не тази серия. Оказа се, 
че основаха фирма, наречена Troika 
Games, и сметнаха за добре да ни 
покажат отново на Какво са спо- 
собни. ГоВореше се за някакъв стра- 
нен свят на техниката и на магия- 
та. Свят, Който ще бъде мегаори- 
гинален и ще промени представите 
ни за Компютърните ролеви игри. 

Сега, няколко години по-късно, 
Вече знаем за Какво става Въпрос! 
Тим, Лео и Джейсън Вече са почти 
готови и Arcanum: Of Steamworks 
and Magick Obscura ще ни Връхлети 
съвсем скоро. Ще Hu Връхлети u то 
с пълна сила, защото, повярвайте 
ми, играта е безумно добра. Тя е 
просто зарибяваща и неустоима и 
може да Ви накара да стоите по це- 
ли дни пред РС-то и да зомбясвате. 
Но стига толкова хвалебствия, не- 
Ка Ви разкажа за какво става дума 
и сами да си правите изводите. А 
сигурен съм, че и Вие ще бъдете 
очаровани, защото по-оригинален 
ролеви свят от този не съм Виждал 
никога досега. 


Случи ли се нещо? 


Пътувайки над планинската Ве- 
рига Зефир, цепелинът, на Който се 
намирате, е атакуван от мистери- 
озни, малки летящи обекти. След 
ожесточена битка заедно с целия 
екипаж пропадате В полите на 
планината. Единственият oue- 


м. 6885 
сурас © 


Troika Games 100% заслужават приз за най-добрите дебютиращи ветерани, 
а демото — 250-те МВ са на диска. Пълната версия - на есен. 


Ем 
Уу 


лял сте Вие, а още Когато идвате 
В съзнание, един странен умиращ 
гном Ви дава пръстен. Той Ви Казва 
да го пазите от... и отива на оня 
свят! Естествено, че единстВено- 
то, Което можете да направите, е 
да изпаднете В бурна и тежка деп- 
ресия, но нали сте герой, естест- 
Вено, самообладанието Взема Връх. 
Когато понечвате да се раздвижи- 
те обаче, отнякъде до Вас доприп- 
кВа един младеж с роба и започва 
да Ви обожествяВа. Той обаче е 
толкова отнесен, че не може да се 
сети за името на лошКовеца и 3a- 
това се присъединява Към Вас, за 
да Ви помогне да намерите мест- 
ния Жрец, Който би трябвало да 
знае Как се Казва лошият и да Ви 
обясни Въобще Какво става! 


наз. зан sed by...evil...priest. Му пате 
às Charles Brehgo...my friend and 
г ked only for something to se, 
$ с: 


изгепапсе. ле муе роогу ` 
EEA he arsed us A ad. 


What is it that you would have me do? 
I dont know...why should P 


Както Виждате, kawama е пълна 
и това е само началото. Следват 
много часове игра, koumo, Както 
предполагате, са от заплетени по- 
заплетени! Най-якото 8 случая е, че 
започвате без никакъв background. 
Падате от небето и играта започ- 
Ва. Стартират и Вашите безспир- 
ни приключения. 


Система хризантема! 


Като ВсяКа ролева игра, и 
Агсапит си има система. Тя не е 
добре познатата ни от игрите на 
тримата пичове 5.Р.Е.С..А.!. За Ap- 
Канум е разработена специална но- 


Ва система, Която поз- 
Волява смесването 
между технологично и 
магическо познание. То- 
Ва е и основният плюс 
на играта. СВят с от- 
ражения от Всеки етап 
от историята ни. Има 
рицарски брони, абори- 
генски щитове, египет- 
ски шапки, Каубойски 
пистолети, базуки, жез- 
ли и т.н. Многообразие- 
то е огромно и то не гі 
само В оръжията, a u 6 "S 
науките и магиите, които можете 
да научите В процеса на играта. 
Те са разделени на школи - за mex- 
ническите примерно електричес- 
тво, фармация, пиротехника, me- 
ханика и др., а за магическите - 
илюзии, доминация, Владеене на 
съзнанието и т.н. Школите дават 
Възможност за развитие - напри- 
мер пиротехниката Включва Han- 
рава на пистолет, на пушка, сгло- 
бяване на муниции... Но за да има- 
те пушки, първо трябва да се на- 
учите да правите пистолети и 
т.н. Научавате се на ново 
познание чрез точките, които Ви 
се дават, Когато повишите опита 
си. Поне В началото това не е 
трудно, но имайки предвид, че 
Всяко ниво дава по една точка, а 
Всяка специализация Включва по 
шест-седем науки или магии, чак 
на 6-7 ниво ще имате Всички ekc- 
три от дадена специализация. Ес- 
тестВено, има раси, koumo не мо- 
гат да са магически, или пъК мо- 
гат само да се бият. Тоба ми на- 
помни, че В Арканум има нова ра- 
са - полу-огре, Което изглежда а 
ла Франкенщайн 


| [ж | 


Магията или техниката - 
това е Въпросът! 


Къде що има из медиите мате- 
риал за АрКанум, навсяКъде съ- 
ществува и това изречение. Bap- 
но, то се употребява от Всички, 
но не изразява изцяло дилемата В 
играта. Имате много други Вари- 
анти освен да сте учен или 
магьосник. Може да сте магичес- 
Ки или технотронен Крадец, Ко- 
марджия или джентълмен, Краса- 
Вец, търсещ приКлючения, прост 
миньор, боец с мечове и брадви, 
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“Э Crude Flintlock Pistol 


A technologist often needs to use whatever is at harid. By combining a 


Broken Flintlock Pistol and a Small Metal Tube, a wily technologist can 
create the Crude Flintlock Pistol! Perfect when there's just nothing 
«ве around! 


kawuk, откривател, Водолаз и 
много-много други Освен това 
можете да работите В еКип с дру- 
ги персонажи. АКо сте поклонник 
на техниката, а имате 8 групата 
магьосник, нищо чудно често да 
се питате: 


“Абе, пич, случайно да знаеш 
магията за гранати?” 


или пък “Ще можеш ли да ми 
поправиш Колата, че заКлинание- 
то ми нещо не Важи". Общо Взето 
Купонът е пълен, а Възможности- 
те - неограничени. 

Цялата обстановка В играта 
изглежда Като отворена на послед- 
ната страница Книга, Която сте 
сигурни, че сте чели, но Всъщност 
нищо не си спомняте! Всичко е 
толкова познато, необятно и ма- 
щабно. В един момент се чувства- 
те Като герой от американски 
филм от 60-те, а после Като фен- 
тъзи персонаж от Книга на Робърт 
Джордън примерно. Въобще, личи 
си, че Тим, Лео и Джейсън са се по- 
тили здравата Върху background-a. 

Като графика обаче Арканум не 
изглежда достатъчно добре. Виж- 


се, че е създаде- ” 
на много преди иг- 8 
рата и изглежда ста- И 
ричка. Персонажите се” 
движат по Картата Като 

залепени за нея, но Всички № 
тези дефекти още повече” 
придават ретро чувство Към 


играта. Музиката обаче е ста-” 


билна. Има доста добри Класичес- 
Ки парчета, Кошто неангажиращо 
си дънят, докато странствате из 
земите на Арканум. Като геймплей 
също има някои недоизпипани не- 
ща. Примерно движението по kap- 
тата и из менютата не е удобно, 
но да се надяваме, че до финална- 
та Версия Всичко ще е изгладено! 
Общо Взето изводът ми е, че 
тоба ще една много добра игра. И 
то такава, Която - сигурен съм - 
ще се запомни за дълго. Само от 
срещата с демото е ясно, че наис- 
тина ще има Какво да се Види... Ще 
можем да се убедим след един-два 
месеца, Когато Troika обещават, 
че ще пуснат пълната Версия. Дано 
само не се баВят много, че демото 

е кратко, а играта зомбираща! 
Орлин Широв 


Три династии отново застават една срещу друга, отново бойното поле са пустините 
на Дюн с огромните им пясъчни червеи, отново вие сте главнокомандващият. 


Няма да Ви разказвам Какво беше 
Dune2, няма дори и да спомена за 
издънката Оипе 2000 (Която ако се 


играе с идеята, че е Оипе2д с про- · 


менена графика и по-удобен интер- 
фейс, е една доста добра страте- 
гия), няма и да Ви Казвам колко Be- 
лик е романът на Франк Хърбърт, 
още по-малко едноименният филм с 
участието на Стинг и Кайл Мак- 
ЛоКлин. Тук ще говорим за третата 
част на играта и защо би трябва- 
ло тя да е нещо революционно. 

Малко Компании се осмеляват да 
работят по три проекта едноВре- 
менно, а Westwood освен по Е:ВЮ 
работи и по C&C Renegade и add- 
on-a за ВА2. Още по-малко Компании 
правят с такава смелост първите 
си крачки В света на 3D игрите, а 
на пръстите на ръцете си мога да 
изброя тези, Които са успели, зато- 
Ва очаквам и последното им загла- 
Вие с такъв интерес. 

ДейстВието на играта ще се 
развива отново на добре позната 
ни планета и отново един срещу 
друг ще застанат ордосите, атре- 
идите, харконите и имперските 
сардукарски легиони. С последните 
няма да можете да играете, но те 
ще оказват доста 


силно Влияние 
Върху хода на Воината 


Всяка мисия ще се Води на нова 
територия, а ще можете да се про- 
Възгласите за император на Оипе, 
едва след Като завладеете Всички 
територии. В центъра на Конфлик- 
та е... подправката с наркотично 
действие меланж, известна сред 


лш ——— 


„Вир: мили меѕімооа сот 


феновете и просто Като Тһе 
Spice, Която може да се намери 
само на планетата Аракис (аКо 
не знаете - тоба е истинсКо- 
то име на Дюн). Дотук нищо 
ново, но ето ги и оригиналните 
идеи - ще можете да използвате 
услугите на пет подклана - Кла- 
на на СВободните, на Сардука- 
рите, Клана Теах, Ix и Тһе 
Guild – Всеки с потенциалите и 
слабите си страни. СВободни- 
те са местното население на 
пустинята, сардукарите са 
бившите имперски елитни бойци, 
Тһе Guild предлага Възможност за 
пътуване между планетите, а Кла- 
новете Іх и Теах Ви дават техно- 
логии и достъп до нови единици и 
оръжия. При бойните единици също 
ще настъпят промени. Атреидите 
запазват своя Ѕопіс Тапк и невиди- 
мата пехота, нов е Міпоїаигиѕ-ът - 
подвижна артилерия и Мопдоозе - 
олекотена Версия на Минотавъра. 
Най-интересен е Advance Carryall, 
който може да пренася ВсичКи еди- 
ници от картата, Включително и 
тези на Врага. 

Харконите ще запазят мощния 
си Devastator, Който много заприлич- 
Ва на Аросаіурѕе-танка от ВА2 с 
неговите земя-Въздух ракети. НоВи- 
те попълнения са Flamer (пехота, 
Въоръжена с напалмови горелки) и 
Vine Catapult, изстрелващ топки от 
отровни газове по противника. Не 
можем да не споменем и Виггаму-а, 
който може да разрушава находи- 
щата на подправка. 

Ордосите разполагат с единици, 
разчитащи на щитове и Възстано- 
Вяваща се с Времето енергия. Cobra- 
та е с огромна огнева мощ, запазе- 
ни са и Оемаюг-ите и Ѕароїеиг-а. 

ОсВен стандартните единици 


Всеки Клан ще има 
Възможността да произведе 
едно супероръжие 


Харконите разполагат с Dead 


head Missile (нещо подобно на 
атомната бомба от Над), ордоси- 
те – с Chaos Lighting, която подоб- 
рява/намалява продуктивността на 
сградите или обърква Вражеските 
Войски и те започват да се изби- 
Ват сами. Атреидите ще разпола- 
гат с гигантски холографски про- 
жектор, Който ще изпраща огромен _ 
сокол на бойното поле, повдигащ 
морала на Войските Ви и понижаващ 
Вражеския. 

Новост В геймплея е това, че 
Винаги Компютърът ще предприема 
различни стратегии и на една и съ- 
ща Карта и ще можете да пречгра- 
ете една мисия няколко пъти. Тряб- 
Ва да се спомене и за графиката. 
Това е първият опит на Westwood 
за 30 стратегия и мога да Кажа, че 
са се справили много добре, съдей- 
ки от предварителните скрийншо- 
тобе. Единиците, сградите и тере- 
нът са много добре моделирани. Ще 
има пясъчни бури, сградите и еди- 
ниците ще избухват, а парчетата 
им ще се посипват по земята. ЕК- 
сплозиите ще оставят следи В те- 
рена, а ефектът на супероръжия- 
та няма да е само унищожителен, 
но и Красив. Всичко изглежда много 
добре, но ще се наложи да почака- 
ме до лятото, Когато играта ще 
излезе. 

Дотогава нека звездите бъдат 
с Вас ... имах предвид меланжа. 

Георги Панайотов 
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локален достъп 
цени на достъп от 
картите Û София цялата чи 
[лева] и Бургас страна 


299 вч 5y, 

4,99 15ч. 10ч. УХ 

9,99 35 ч. 20ч. س‎ 
19,99 75u. 50ч. È 
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тел: [02] 986 7675 
salesenetel.bg; www.netel.bg 

за дистрибуция: 

НЕТЕЛ ЕООД ; тел:[02] 986 7675 


96% чисто аркадно удоволствие с малко Х-СОМ примеси. Избиването на "неземна паплач" 
се преврьща в спорт, а очакването за по-добър следващ X-COM остава... 


очти съм сигурен, че 
П“ който се е go- 

Коснал до Компютър 
преди появата на Pentium, е 
играл или поне е Виждал няКоя 
от предишните игри от тази поре- 
дица. Лично за мен мястото на Х- 
СОМ отдавна е отредено Високо на 
геймърския небосклон. Първите три 
игри бяха доста Комплексни и пред- 
лагаха истинско удоволствие за 
любителите на тактиката и стра- 
тегията. Първата част беше нап- 
раво изключителна и по Всеобщо 
мнение най-добра. Четвъртата 
част - Interceptor, хвърли В ужас 
доста от феновете на поредицата. 
Играта бе превърната В зрасе ѕіт- 
ulation, а тактическите елементи 
останаха на заден план. Като фен 
на симулаторите нямах Кой знае 


графика PE 
звук с 
геймплей Жжжж со 
общо 

издател 1xCD 


Infogrames 


С Вщр://мудихсотеп/огсегсот 
системни изисквания — _ 
РИ 233 MHz, 32 МВ ВАМ, Win 95/98/МЕ 
500 МВ free HDD, DirectX 8.0а, 3D Video 
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какво против, но 

Все пак ме заболя. 
КакВо точно стана после така и не 
разбрах. Трябваше да излезе так- 
тическият екшън X-COM: Alliance, а 
Като за финал Місгоргоѕе бе заВзе- 
та от Infogrames. И докато Все още 
чакаме Alliance, се пръкна X-COM: 
Enforcer – екшън от трето лице. 
Трябва да призная, че първоначално 
изобщо не бях очарован от тази 
идея и се бях настроил да напиша 
доста негативно ревю. Но за добро 
или за лошо нещата рядко са Какви- 
то очакваме. 

Историята, доколкото я има, е 
следната: самотен учен от екипа 
на Х-СОМ работи по създаването 
на робот (т.е. Enforcer), Който да 
защити Земята от ордите извън- 
земни нашестВеници. Но лаборато- 
рията е нападната и нашият гений 
е принуден да активира робота 
преди проектът да е завършен. И 
така, Вие Влизате под Кожата на... 
Киборга. 

От този момент започва безк- 


райна патаклама - нищо общо с 
геймплея от предишните части. За- 
дачата е проста: 


тотално да разгромите 
Вражеските редиц 


Самите Врагове са над дваде- 
сет Вида, Като се почва от позна- 
тите ни малки сиви човечета и се 
стига до Всякакви чудновати изцеп- 
Ки на дизайнерското Въображение. 

ИзкустВеният интелект отсъс- 
тва тотално. С малки изключения 
гадовете разчитат на огромното 
си числено превъзходство, а единс- 
тВената мисъл В главите им е Как 
да Ви докопат В близък бой и 
да Ви разглобят на състав- 
ни части. 

Слава богу, че аВтори- 
те изобщо не са се onu- 
тали да придадат и Капка 
сериозност на играта, а 
са постигнали чувството, 
познато на мнозина от иг- 
ралните автомати (или 
емулираните им Версии). 


БҮР 


Абит йд 


Основното Ви занимание ще 
е да търчите, скачате и стре- 
ляте на поразия. Роботът е В 
състояние да носи само две | 
оръжия, Като Винаги можете да 


разчитате на основното, Което 2 


ес безброй заряди. Другите д8ана- 
десет Вида оръжия (Варират от ог- 
немет до ядрена ракета) са с огра- 
ничени боеприпаси и се появяват по 
Картата на случайни места, по аб- 
солютно случаен принцип. Първона- 
чално това ще Ви се стори дразне- 
що, но скоро ще осознаете, че go- 
ри да имахте Възможността, неп- 
рекъснато Връхлитащите Ви гади- 
ни така или иначе не биха Ви оста- 
Вили Време да умувате над избор на 
оръжие. Всяко оръжие е различно 
ефектиВно срещу различните “по- 
роди” извънземни. ЕдинстВеният 
начин да Контролирате арсенала си 
е да не Вземате това, Което не ис- 
Кате. По принцип се налага да при- 
целвате само по хоризонталата, но 
за желаещите има Клавиш, с Който 
могат да ползват “експертно при- 
целване” и да получат Контрол и 
над Вертикалата. Камерата обаче 
е закотвена под твърд ъгъл зад 


и. д 


гърба на енфорсера. Всъщност то- 
зи избор е доста адекватен за по- 
Вечето ситуации. 


Освен оръжия ще събирате 
и разни ромег-ирѕ 


(отново дванадесет на брой), 
както и разпилените букВичКки на 
думата BONUS, които ще Ви гаран- 
тират достъп до забавно бонус ни- 
Во (даже има едно изкопирано от 
РасМап). Ако търсите Внимателно, 
можете да попаднете и на извънзе- 
мен артефакт. Всяко ликвидирано 
същество оставя “даа points”. В 
края на Всяка мисия статистика 
определя броя на точките, Които 
печелите. Ако сте получили достъп 
до бонус ниво, спечелените на него 
точки се прибавят Към гооните. За 
Какво Всъщност служат Всички те- 
зи точки? Между нивата ще имате 
Възможност да усъвършенствате 
наличната екипировка от оръжия, 
да подобрявате ефекта на ромег- 
ups, да разучавате артефакти, kak- 
то и да нанасяте подобрения по са- 
мия робот (скорост, броня...). Всич- 
Ко може да се ъпгрейдва на четири 
нива. За жалост няма и помен от 
солидния research 8 development ac- 
nekm Ha предишните части. 

Играта ползва UT енджин. 
Отпаднала е поддръжката на 
OpenGL и МетТаЁ. Новата са 
добре направени (за аркада) и 
лесно ще разпознаете обста- 
новката, характерна за първи- 


те части на Х-СОМ. Архитек- 
турата е сравнително опростена 
и Enforcer върви значително по-бър- 
зо от ЧТ. 

ЗВуците не са нищо нечувано. 
Музиката е добра, но тя пък често 
се губи В шумотевицата от изст- 
рели, ВзривоВе, съскане и Вой. От 
Време на Време професорът пуска 
по някой съвет, а роботът ръси 
тъпи лафове с металния си глас. 
“Брифингът”, Който получавате 
преди Всяка мисия, се свежда oc- 
новно до “Со get them!” и “Бо what 
you're programmed Коп”. 


Геимплеят е най-силната 
страна на Епѓогсег 


На места се забелязват малки 
опити за плагиатстВане от МОК, 
но това определено не е лошо. Из- 
биването на “де що шаба” неземна 
паплач се оказва извънредно прист- 
растяващо. По груби изчисления ще 
оставите след себе си близо 10000 
извънземни трупа. Сядаш пред Ком- 
пютъра и не можеш да станеш. Тук 
идва и основният недостатък. Въп- 
реки, че се състои от близо чети- 
рийсет нива, играта може да се 
превърти за няма два дни. За да не 
е без хич, има и мултиплейър - Коо- 
перативен и deathmatch. 

Епюгсег определено не е продук- 
тът, Който феновете на Х-СОМ ча- 
Кат. Въпреки това е забавление, Ко- 
ето дори те няма да откажат, ако 
просто приемат играта Като арка- 
да, а не Като опит да ни замажат 
очите докато чакаме Айапсе или (дай 
боже) продължение В стила на пър- 
Вите три заглавия от поредицата. 

Борис ЦВеткоВ 


са създали ко 


Резултатыт 
ЕА е въпрос 


ха 

транни типове са тези 
Crystal Interactive. Съвсем uc- 
тински започвам да ce замис- 
лям дали това не е Компания, спон- 
сорирана от някоя фондация с цел 
спасяването на нефелни (за справ- 
Ка Вижте речника - нефелите са 
хора, Които не са много В час, обиК- 
новено им Казваме луди) разработ- 
чици на игри. В В Кан иен a и те 
+ са хора, нь мат жда от изява, 
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REALTIME реа 


ШОУ И НАПРЕЖЕНИЕ 


клубовете 


“ВИРТУАЛЕН СВЯТ” 


Турнири по Всичко, Вече Всяка събота и неделя. 

За победителите — награди, за участниците — престиж, 
за Кибиците — истински Кибербитки на триметров екран, 
музика и най-интересното В Интернет. 
Разписание и регламент — www.virtualworld.b 
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“Е AGE OF КІМ 


За най-добрите В България - три-четири пъти 6 годината 
ще се провежда професионален КВалификационен турнир. 
Победителят (отбор или индивидуално), спонсориран от нас, ще се 
състезава на международни турнири с огромен награден фоно. 


"Legends of Unreal-Counter-Strike" = от тази малка перифраза на заглавието можете да 
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олко от Вас са си мечтали да 
К“ ролята на Zealot и 

през неговите очи да пречис- 
тят човешки Ѕсіепсе Меззе! от на- 
лазилите го зерги? Или през очите 
на смел GDI Командос да се изпра- 
Вят срещу Киборгите на МОР? Ис- 
Кало Ви се е поне Веднъж - и на моя 
милост също. Сега ЗОО предоста- 
Вя тази Възможност на Всички 
Негоез фенове - скоро трябва да се 
пръкне на бял свят и C&C Renegade, 
а за Starcraft shooter още няма и 
слухове. NWC имат Вече опита kak 
да пресъздадат Enroth и Erathia през 
погледа на играча, но го бяха прави- 
ли само за RPG-ma от M&M серия- 
та. По общото мнение на еКипа, с 
Когото тестВах играта, те са се 
справили доста добре и с последния 
си продукт. 

Legends of Might and Magic е nbp- 
Bama изцяло мултиплейър M&M uz- 
ра. Както и В CS, играчите се раз- 
делят на два тима от по десет ду- 


usgamea 
New World Computing /3D0 
http://www.nwc.com 


3D SHOOTER 


си представите за какво става дума... 


ши В отбор. Вие решавате дали да 
сте от “добрите” или от “лоши- 
те”, Като от това зависи КакВи 
Класове герои ще можете да изби- 
рате. За тима на добрите начални- 
те са паладин, gpyug и чародейка, а 
за лошите - стрелец, амазонка и 
магьосник. Всеки един Клас се раз- 
личава не само по скина, но и по на- 
чалните му оръжия. Освен стандар- 
тните играчи може да се избере и 
един пълководец. Той е четборно по- 
издръжлиВ от останалите и разна- 
ся най-силното оръжие В играта - 
меча “Ескалибур” (страшно ориги- 
нално, досега не бях чувал някой да 
си Кръсти меча така), но неговата 
смърт означава и моментална по- 
беда за противниковия отбор. За- 
сега отборът на “лошите” е малко 
по-силен, поради наличието на снай- 
перист още В началото на играта, 
но до финалната Версия се надявам 
двата тима да бъдат по-добре 6a- 
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лансирани. 

Всеки от героите започва с две 
оръжия - за близък и за далечен бой. 
Те се променят В зависимост оп 
Класа на героя. Така например пала- 
динът стартира с меч и арбалет, а 
стрелецьт – с Копие и лък. Много 
оригинално е решен Въпросът със 
zoom-a на лъКа му. Според описани- 
ето му В него е заложена магия за 
поглед през ръцете, Която многок- 
ратно увеличава точността - ре- 
зултатът е оръжие, почти пълно 
Копие на Соттапдо-то от CS. Cee- 
щите смърт пособия можете да Ку- 
пувате В началото на Всеки руна, 
Като плащате с Жьлтиците, събра- 
ни от Вас В предишните. Да, Както 
и В популярния напоследък екшън на 
Маме, от номера на избитите Вра- 
гове пряко зависи дебелината на Ке- 
сията и мощта на оръжието Ви. 
Менюто за закупуване е разделено 
на четири подменюта: за бойни и 
магически оръжия, за брони и за ма- 
гии. В първите две ще намерите до 
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Scores TT 


Temple ог Bark 


Wins = 0 


СһапаеМе 


Evil Теат(0) 


Мате 


десет предмета, Като Сагпаде 
Bow, Gravity Axe, Lighting staff (замес- 
тник на Magnum-a om CS) u owe 
много оригинални оръжия (но за MAX 
по-подробно В гемем-то В следващия 
брой). В третото меню има 4 типа 
брони, а магиите Все още се пазят 
В тайна. Броните се делят от обик- 
ноВена кожена до магическа, Като 6 
зависимост на това Коя сте наВлек- 
ли се променя скоростта и Височи- 
ната на подсКоКа на героя Ви. 

В ранната Версия, с Която раз- 
полагахме, оръжията бяха недоиз- 
пипани. Въпреки че имаха доста 
добра система на откат и точ- 
ност (опитайте да стреляте доКа- 
то тичате на зигзаг, а след това 
пробвайте докато сте Клекнали), 
нямаше абсолютно никакво значе- 
ние В Коя част на тялото е уцелен 
противникът. Всяко оръжие има и 
алтернативна стрелба, Като най- 
оригинални ми се сториха гореспо- 
менатите Gravity Axe - щом се за- 
бият В земята, образуват мини 
черна дупка и струпват Всичките 
близкостоящи Врагове, Включител- 
но и Вас В центъра ü. Естествено, 
и самите бойни предмети не са 
добре балансирани – Жезъльт на ча- 
родейката е сравнително силен на 
нормална стрелба, но на алтерна- 
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тивна е прекалено 
слаб, за да е поле- 
зен. Също така 
Всички оръжия си 
имат собствена 
анимация, ако не 
| са използвани В по- 

дълъг период. 
| Ще има няколко типа 

игра, Като най-оригинал- 
ното хрумване е Възмож- 
ността да се изправите осВен сре- 
щу гадовете от противниковия от- 
бор срещу орда неутрални същест- 
Ва, нападащи ВсичКо, Което се дВи- 
Жи. На някои от картите целта Ви 
ще е да спасите заложниците... Опа, 
извинете имах предвид принцеса- 
та. На други – да обезвредите/сло- 
жите бомбата... ахъм, бомба ли Ка- 
зах, имах предвид зсго! с магия 
Armagedon. Има дори и средноВекКо- 
Вен Вариант на Capture Ше Над, В 
случая Capture Ше sword, но тоба е 
подробност, иначе целта е една u 
съща - имате меч В точка А, Вие и 
Враговете Ви сте В точки С и В, а 
Който първи докопа меча, трябва да 
го занесе В точка В. Ако пуснете 
на нивото да се шматкат и неут- 
ралните изродчета, само си предс- 
тавете Какъв Купон настава - kak- 
то си стреляте по Колегата 
Гуидоздапспеу и чакате съотборни- 
ка Ви Акраг да Ви помогне В гръб, Ви 
се нахвърлят дава скелета, придру- 
Жени от лиич, а В близката далечи- 
на се мярва осВвирепял титан. Жи- 
Вотните също не са пощадени от 
бъга “нацелвам те от майната си” и 
много често ще си задавате Въпро- 
са: “Абе защо не Виждам Кой стреля, 
а Кръвта ми главоломно пада?” - но 
предполагам, че ВъВ финалната 
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Версия този, a и много други дреб- 
ни пропуски ще се оправят. А ако 
сте сам или само двама, можете да 
се пуснете В мощен cooperative cpe- 
щу фауната на нивото. 
Предвидена е и соло игра, В Коя- 
то ще можете да се опитате сам 
да убиете цялата паплач, населила 
полянката между ове селски Къщур- 
Ки или да играете срещу ботове. 
Графиката на играта е направе- 
на с Lith Tech Engine 2.05 - подобре- 
на Версия на този използван В Мо 
One Lives Forever. Самите фигури са 
също доста Красиво направени, а 
след Като спасите принцесата и 
хвърлите едно око на тялото 0, мо- 
Жете да се замислите по Въпроса 
“Как точно се използват самотни- 
те принцеси по предназначение?”. 
Архитектурата на нивата също е 
много оригинална, има и такива с те- 
чаща вода, а влезете ли В нея, Ведна- 
га ще забележите промяна В Карти- 
ната. Винаги има повече от един път 
до целта Ви, но и Винаги по-кратки- 
ят и привидно по-лесният е миниран. 
За съжаление и тук се повтаря бъ- 
гът от CS, при Когото, В случай че 
защитаващият отбор реши да 
тръгне В атака, атакуващият ще 
бъде сразен за отрицателно Време. 
Заедно с официалната премиера 
на LoM&M ще се пуснат няколко Bu- 
сокоскоростни сървъри за игра през 
Internet, но алтернативата за бъл- 
гарския геймър си остава КВартал- 
ният Клуб. За финал ше Кажа, че на 
предварителните тестове емоции- 
те на играещите бяха доста силни, 
за тоба при по-добри стечения на 
обстоятелствата това може да е та- 
Ка дългоочакваният детронатор на CS. 
Георги Панайотов 


ВИБао 


Ако яко ви се е доиграл футбол на РС-то, само тогава опитайте Uefa Challenge. 
В противен случай ще ви скьса нервите 


0-0 


е знам защо, но напосле- 
H= Когато Взема ga nu- 

ша за Hakoù футболен cu- 
мулатор, Все попадам на разни 
недоносчета. Може би просто за- 
щото Electronic Arts наложиха стан- 
дарт 6 този Жанр и ВсичКи остана- 
ли разсейки бледнеят пред хита 
FIFA. А може би на разните там 
фирмички им е писнало да се потят 
пред сериозните си проекти и то- 
тално забравят, че има фенове, 
Жадни за поредния добър футболен 
симулатор. Добър пример за това е 
и порочното спортно недоразуме- 
ние Uefa Challenge. То май е плод на 
Кратките предсмъртни гърчове на 
недоразвити гейм-дивелопъри, kou- 
то явно не са способни за нещо no- 
Вече... За да не бъда обвинен В бру- 
тално оплюване, още от самото 
начало искам да се застраховам - 
играта не е отвратителна, тя 
просто не е хубава (даже и Като 
гледка за окото). Не става и за за- 
пълване на Времето, 


просто не е хубава! 


Не е радостно и това, че пре- 
тендира за челно място сред фут- 
болните игри, а Всъщност не пред- 
лага абсолютно нищо ново. Дори не 
използва и стари изпитани бабини 
рецепти за качествен Виртуален 
мач. Да започнем с това, че из ме- 
нютата можете да бродите само с 


графика PE 
36yk ЖЖЖЖ с 
ЕЯ геймплей 7 <D 
N в 
+ общо ы 
= издател 1хС0 
= Infogrames 
е http://www.uefachallenge.com 


системни изисквания 
РИ 266 MHz, 64 МВ ВАМ, Win 9х 


260 МВ free НОО, DirectX 8.0a, 3D Video 


Chalen 18 С 


ЕС BARCELONA 


a Formation 


3:4-3 4-2.4 


3-5-2 4-3-3Ь 


4-5-1b 


3-4-3b 5-2-3 


5-3-2 


3-5-2 44-2 БЕГ 


3-6-1 4-4-2Ь 54-1 


3-6-1b 4-5-1 5-4-1b 


А Default 
Information 


Full backs will look to get into crossing areas. The defensive midtield stays deep 
to support the back four. Side attackers will also look to get into positions to cross 
the ball. 


1 / 4 / + / + to select formation. 


__Зегеїн 


Конзоли - 
какво да ги прабиш!? 

А иначе по Време на мачове- 
те съм сигурен, че ще изживее- 
те едно голямо мъчение. ВсичКи фи- 
гурки - Които, признавам, са нари- 
сувани добре - се движат бавно- 
баВно, Като че ли са остарели 
преждевременно докато е зарежда- 
ла играта! Това В началото не драз- 
ни, но след Като поиграте няКоя и 
друга минута, ще разберете Колко 
е неприятно - просто Къса нерви- 
те. Все пак футболът е динамика, 
а не бавна и мудна игра. Ако авто- 
рите се бяха сетили поне да сло- 
Жат из менютата и бутон за нас- 
тройка на скоростта... Но спокой- 
но, тоба май го няма по Конзолите 
- press 1+2+.... 

Като става Въпрос за гра- 
фика и звук, мога да Кажа ед- 
но - Uefa Challenge е нарису- 
Вана добре. Не е сред най- 
прекрасните творения на 
Компютърните аниматори, но 
поне е нарисувана сносно. 

Футболистите си имат 


Клавиатура! От долу > бфиинни-тсисъенен гети лица и се движат goc- 
на екрана Ви постоян- татъчно реалистично 
но ще святка надпис, напомнящ за (Като не забравяме бавните им 
досадните Конзоли. “Press 1 їо > движения, естестВено). Разбира 


Confirm, Press 2 їо Cancel”. И това 
ако не е габра! Модифицирали пичо- 
бете от Infogrames игрица, ама заб- 
раВвВили да махнат Конзолните neke- 
та от нея... ех, ех! Но нищо, Всичко 
това се преодолява, зарязвате 
слепналата се за ръката Ви мишка 
и се опитвате да намерите буто- 
ните “1” и “2” по Клавџиатурата. 
ОКазва се, че авторите не са uma- 
ли предвид цифрите, а просто са 
решили да нарекат така Ещег и 
Езсаре. Хе-хе. Нататък, играта 
продължава В абсолютно същия дух. 


се, класата на FIFA е далеч напред. 
ОсВен това из менютата има раз- 
ни интересни попадения - единст- 
Веното хубаво нещо, пренесено от 
Конзолната Версия. Готина е наст- 
ройката “шанс за промяна на knu- 
матичните условия”. Слагате 25% 
Вероятност за дъжд и се молите 
богу да не завалш! :-) 

Накрая ще Ви Кажа, че има и бъл- 
гарско присъствие В играта. Учас- 
тваме с отбора Sofia (?!), Който е 
съставен от несъществуващи фут- 
болисти! 

Орлин Широв 


Вие сте амбициозен мениджър, правите отбор и 
побеждавате. Ще се изправите срещу големите. 
Вие сте айсбергът, който ще натроши титани- 
ците. Вие сте Giant Killers, казват създателите 
на играта и автори на тази "сврьхоригинална" ме- 


тафора 


злезе поредният фантом. Да, 
И фантом! Сап КШегв 2 опре- 

делено е някакъв апоКриф,; за- 
щото аз поне не бях срещал Giant 
Killers: 1. Какво ли ги е Карало да си 
измислят име тези пичоВе...сигурно 
е някой Килър. А може би той е бил 
Сап! ие бил Вторият син В рода, 
та и оттам Сїапї КШег$ 2. Ама Как- 
Во убива и на мен не ми стана яс- 
но, а и защо ли ги е накарал да си 
сложат такова име? Всичко това 
остава една загадка за геймърите 
по цял свят. 


Една неразгадаема мистерия! 


А Всъщност В самата игра няма 
абсолютно нищо мистериозно. Това 
е един съвсем обикновен футболен 
мениджър, изглеждащ доста по-д06- 
ре от Championship Manager (да ме 
прощават милиардите фенове на 
Земята и съседните планети). Как- 
то обиКноВено, ще Ви се наложи да 
се занимаете с едни избран от Вас 
отбор и да го изстреляте на Върха! 
Това става само с английски отбо- 
ри от Всички дивизии, Като отново 
можете да хванете някой преуспя- 
Ващ тим и да го задържите по Вър- 
ховете на Класациите или да си из- 


графика ЖЖЖЖ Р 
звук КИК сЕ 
геймплей жжжж вом 
общо кжжж 

издател 1хСр 


Online _ 


С http:/l/www.on-line.co.uk 
системни изисквания 
РІГ 300 МНЕ, 32 МВ ВАМ, Win 9х 


ULCER MANAGER 


300 MB free HDD, DirectX 8.0a, 3D Video 


Club Transfer Record 


| Manchester United 
Club Info 


fa yersWage Bill 


НІ 12607 


ке For Players £5000M 


£404,560 
„ Vratarhinjo Bashovinjı 0 


EEE 


Club Info 


7 | 
2 | 


| | свсз 


атїс 90% 
берете затъващи В по- 
мия и гнус Юнаци и да ги 
издърпате от дупката 
на дъното на таблици- 
те. Имате Всички 
треньорски и шефски 
функции, като Купуване и. 
продаване на играчи, on- _ 
ределяне на победни | 
тактики, стратегии и 
системи и работа с бЮ- 
джета на отбора. Ec- 
тестВено, отново не е 
Включена Възможност за 
работа с извънКлубни 
Въпроси. Примерно при- 
ятно е да си строиш 
фитнес салони, трени- 
ровъчни центрове, бол- 
ници и хотели през Вре- 
мето, докато чакаш 
следващия мач. Но за съ- 
жаление няма... пак само 
чист футбол. Футбол, ама Куц... По 
Време на мачовете можете да сле- 
gume развоя на събитията единст- 
Вено и само В текстов. режим - 
чрез съобщения за по-интересни 
събития. Примерно Вратарят Ви се 
контузва или еди-Кой си Вкарва 
гол... За съжаление нямате Възмож- 
ност за преименуване на играчите 
си, но това не Ви пречи да Кръсти- 
те мениджъра си (т.е. Вас) Както 
си решите. 

А иначе В графично и звуково om- 
ношение играта е добра! Естест- 
Вено, няма Виковете на истинска 
германска публика от мача Вер- 
дер:Бохум от 1973-та, Както 6 
Сһатріопѕһір Мападег, но пак звуци- 
те са добри. 


КЕАМЕ 
dameg% 


34:45 


45:00 


Low 


RATING 9143 
SOLSKJAER C SUBSTITUTES 
АВЕ 
EE 
gk м. тави 
ВЕСКНЯМ dCr H. BERG 
атс 91% Ст М. BROWN 


С 5 dC В. WALLWORK 
6 sC Т. SHERINGHAM 


NEVILLE 
с 889; 


Chelsea 1-1 Manchester United 


SOLSKJAER 15 ON THE END OF IT. DE GOEY GETS A HAND TO IT BUT IT STILL 

GOES IN! GOAL TO MANCHESTER UNITED! 

SUTTON RESTARTS THE GAME FOR CHELSEA. 

45:47 THE REFEREE BLOWS HIS WHISTLE TO END THE FIRST HALF. 

COLE KICKS OFF TO BEGIN THE SECOND HALF. 

67:23 MORRIS LAYS THE BALL OFF TO SUTTON. HIS SHOT DEFLECTS OFF 
JOHNSEN AND GOES BEHIND. CORNER TO CHELSEA. STANIC HOOKS A 


DIPPING BALL IN TOWARDS THE NEAR POST BUT SUTTON NODS IT ON. 
BARTHEZ SCRAMBLES BACK + 


зена Д 


Графиката е семпла 
но хващаща окото и лично на 
мен ми допада. За фон отново се 
Въртят Картинки с футболисти, 
които обаче са добре подбирани и 
не пречат на играта. Относно ин- 
формативността на този футбо- 
лен мениджър е ясно едно - няма 
толкова много инфо, Както В горес- 
поменатия динозавър. Това сигурно 
поражда маса тъжни погледи, защо- 
то, убеден съм, повечето от Вас се 
Кефят да четат историята на от- 
бора на Таити. От друга страна 
обаче радостно е, че не само зак- 
лети фенове биха могли да изпитат 
удоволствието В ръцете си да дър- 
жиш цял един отбор.. 
Орлин Широв 


| 


Отново една романтично-приказна история ще ви вьрне към света на всемогьщи 
магьосници и божества. Напрег на екшън обстановка, амазонка и зьл магьосник — малка 


част от емоциите, които ще откриете в дебрите на злото 


КЕЗОВВЕСНОП 


РИ 


Ко и Вие Като мен сте си пад- 

нали по Blade of Darkness, 20- 

рещо Ви препоръчвам и тази 
игра. Историята отново се разви- 
Ва В сВят, наподобяващ този от 
фентъзи романите. Принц Бертран 
от Айрос се жени за дъщерята на 
Краля на Саграс. Това е съюз, Кой- 
то е изгоден и за двете страни. 
Ахивоугз - първосвещеник на демо- 
ничния бог Азоугараз - е избран от 
господаря си, за да се грижи за чер- 
ния му дракон, чрез Когото богът 
черпи сили. Във Вените на люспес- 
тия звяр се Влива Жизнената сила 
от душите на жертвите му. Ахиво- 
угз трябва да осигури достатъчно 
души, за да бъде завършен Кръгът 
на развитие на драКона. Тогава де- 
монът ще има силата да премине 
през портала и да нахлуе В нашето 
измерение. Ако рицарите от Сиул 
не бяха се опълчили срещу това са- 
танинско деяние, змеят би заВър- 
шил Кръга на развитие отдавна. В 


графика ЖЖЖ Р 
звук жжжъ сЕ 
геймплей жжжжж ROM 
общо 

издател 1хСр 


Dinamic Multimedia Е еи 
http://web.jet.es/wisefox/Resurrection/ 
системни изисквания 


Р 200 МНЕ, 64 МВ ВАМ, Win 9х 
440 МВ free HDD, DirectX 7.0а, 30 Video 


30 ACTION ADVENTURE 


THE ВЕМЛАЛ 


О” 


ЫР 


миналото е имало тайно изграден 
храм, чиито цели обаче са били раз- 
Конспирирани. Рицарите освободили 
душите и предотВратили изпълня- 
Ването на тъмното деяние. Те оба- 
че не успели да отнемат живота 
на заговорниците... 

Сега Ахивоугз и демоничното 
животно пътуват на юг В търсене 
на място, Където то да развие спо- 
собностите си. На пристигане В 
Саграс Ахивоугз и свитата му сре- 
щат царя и му даряват едно изуми- 
телно същество = уникален черен 
дракон. В замяна получават благос- 
Клонността на Владетеля, Който, 
замаян от Красивата си придобив- 
Ка, им дава разрешението да пост- 
роят храм на бога си В столицата 
на Кралството. 

Принцът обаче чувства, че зад 
добрите намерения на гостите се 
Крие нещо много по-дълбоКо, тъмно. 
Споделяйки своите съмнения с Кра- 
ля, той получава единстВено разре- 
шение да посети строежа и да раз- 
следва случая сам. Това обаче сму- 
щаВа плановете на Ахивоугз и ги 
поставя В опасност. ЧувстВвайки се 
заплашен, той заповядва на сВоя 
ученик Доменикус да се отърве от 
натрапника. 

Оттук нататък Доменикус, Гау 
и Дайко се забъркват В приключе- 
ние, чиято цел е да попречат на 
пъКлените плановете на Азоугараз. 


OFTHE BLACK DRAGON 


Героите, 

Които споменах, са и тези, Кои- 
то попадат под Ваше управление. 

Доменикус е извънбрачен син на 
Азоугараз и млада Вещица, Която 
богът прелъстява с Коварни обеща- 
ния за безсмъртие, ако износи де- 
тето му. 18 години след раждането 
му обаче праща първосвещеника си, 
за да отнеме детето и да го обу- 
Чи. Душата на майката е окована и 
обречена да не намери поКой. Доме- 
ниКус служи Вярно на баща си, но 
търси начин да освободи душата 
на майка си и да отмъсти на Винов- 
ниците, които са го осъдили на 
Вечни страдания. Това е герой с go- 
някъде злодейски инстинкти - Крие 
се В сенките, пълзи по тавана, про- 
мъква се незабелязано. Използва 
подлост, изненадващи атаки, Краде. 
За мен е най-интересният от три- 
мата. 

Гау е най-добрият рицар В цяло- 
то КралстВо Айрос. Той е най-сил- 
ният герой. Разчита предимно на 
хладните оръжия и здравия бой за 
сВоите мисии. Помага си и с магии. 

Дайко е готината амазонка, без 
Която напоследък май не минава ни- 
Кой екшън. Освен радост за окото 
тя има много по-Важна цел. С нея 
ще минавате мисиите, В koumo се 
изисква не толкова груба сила, Кол- 
Кото магия. Тя може да насочи си- 
лата си В магически гранати, да 


предусеща опасността, да убива 
злото 6 душите на Враговете и да 
стаВа невидима за тях. Разполага 
със забележителна психическа дар- 
ба. Тя Всъщност е рицар от Сиул, 
тръгнал по петите на бегълците. 

Играта е с относително линей- 
но развитие на фабулата. 


Мисиите 


са осем: 

1. Резиденцията на принц Берт- 
ран: тъмният пророк Ахивоугз Ви 
изпраща да инфектирате принца и 
да се измъкнете незабелязано без 
да оставяте следи. 

2. Ковачницата на Огул: Гау е из- 
пратен от бащата на принца, Кой- 
то се е разболял тежко, за да раз- 
следва произхода на инфекцията. 
Героят Ви решава да потърси по- 
мощ от Ковача Огул. Той му разказ- 
Ва за вярване, Което има силата да 
заразява по този начин. Истински 
ценно обаче се оКазва Вълшебното 
оръжие, Което той получава и успя- 
Ва да спечели битката срещу меха- 
нично магическо чудовище. 

3. Пренаселеният град: Дайко, 
Която е по петите на злосторници- 
те, попада В столицата на Саграс, 
Където сред населението е пламна- 
ла епидемия и трябва да спаси ду- 
шите на живите. Така обсебените 
няма да могат да предадат силата 
си на демона. Междувременно omk- 
рива два скрити храма и трябва да 
попречи на сатанинските им дела. 

4. Развалините на храма: пъту- 
Вайки Към Саграс, Гау попада В изу- 
мителен храм. Той е завзет от гоб- 
лини и нашият човек трябва да го 
освободи, защото е използван за 
нечисти цели. 

5. Фортьт на робството: Доме- 
ниКус или ДайКко, след Като разби- 
рат, че Гау е бил пленен решават 
да го осВободят и да използват по- 
мощта му за изпълнение на личните 
си цели. 

6. Фортьт на робството (2): Гау 

попада на арената и трябва да се 
справи с гладиаторите и да се из- 
мъкне. 
7. Замъкът на Айрос: Доменикус 
разкрива на Гау за плановете на 
свитата на Ахивоугз, Която се е 
отправила Към Айрос. Гау се Връща, 
за да помогне. 

8. Фортът на Азоугараз: след 
Като храмовете на Азоугараз. са 
унищожени, идва и неговият ред. 


Дайко или ДомениКус отиват ВъВ. 


форта му и преминават В другото 
измерение, за да се справят с из- 
точника на Всички злини... 

Според мен историята е много 
ценна, Което е предимство пред по- 
Вечето игри В жанра. Това е и при- 
чината да я засегна така обширно, 
но от първостепенна Важност си 
остава и чистият тупаник. Неща- 
та тук обаче не стоят така прос- 
то. За да има успех нападението 
Ви, хубаво е да имате идея за най- 
основните 


правила 6 боя 


Важно е да обръщате Внимание 
на специалните способности на ге- 
роя, с Когото играете. Имайте 
предвид, че по-сложните и живото- 
отнемащи удари Ви костВат повече 
Време, през Което сте уязвими. Ако 
противникът е блокирал атаките 
Ви, можете да спрете да го налага- 
те са секунда, но Важното е Ведна- 
га щом премине 8 нападателна по- 
зиция, да го подхванете отново. Не 
задържайте блокирани гадовете до 
стената (или ако сте много любо- 
питни, го направете, но първо дай- 
те един бърз save)! Когато Ви Ha- 
паднат няколко. противници, това 
има и плюсове и минуси. Пазете си 
гърба, но не забравяйте, че докато 
Вниманието Ви е насочено Към един 
(най-добре Към най-силния), остана- 
лите не Винаги се защитават. Ос- 
Вен това можете да засегнете ня- 
Колко противници с един удар. Ако 
сте на предела на силите си, може- 
те да напуснете бойното поле, но 
не забравяйте, че опонентите Ви 
следват по петите и рискувате да 
алармирате и техните приятелче- 
та за присъствието си. Ako ще Ha- 
насяте изненадващ удар, трябва да 
следите Внимателно маршрута на 
жертвата и да нападнете В момен- 
та, Когато започва да се отдалеча- 
Ва (с гръб). Разучете добре и отб- 
ранителните техники, защото без 
тях няма да напреднете много. 

Можете да тренирате уменията 
си и усъвършенствате тактиките 
си срещу Всеки противник, Който 
сте срещнали В играта, Като игра- 
ете Във Fight Моде. 

Ако не подходите Към играта с 
прекалено големи очаквания, ще ос- 
танете доволен - до следващата 
подобна. : 

Лили Стоилова 


да 


TROPIC 
rE 2 3 AJ 


Tropico - повече от’поредна- 
та икономическа симулация, 
повече от някаква си стра- 
тегия в реално време. Тя не е 
поредният несполучлив опит 
на нескопосани програмисти 
да направят хубава игра. 
Тгорсо е просто невероятна. 


горко с гордост може да бъде 
| определена Като “най-добра 


икономическа симулация на 
първото полугодие”. Оценката ми е 
сравнително предпазлива, тъй Като 
не се знае Какво ще излезе до Края 
на 2001-Ва, но при Всички положения 
тази игра е таКа дълго чаКаната 
глътКа свеж Въздух за феновете на 
икономическите симулации. Дай бо- 
же повече такива игри. Еуфорията 
по отношение на Tropico меко Каза- 
но ме владее. Всъщност В играта 
едва ли ще намерите нещо револЮ- 
ционно по отношение на геймплея. 
Напротив. 
Тя оперира с набор от добре поз- 
нати ни начини за икономически 
проспреритет и на практика няма 
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да изправи пред неразрешими за- 
гадки запалените фенове. Остана- 
лите играчи, Кошто просто са ре- 
шили да опитат нещо различно от 
поредното RPG или Кръвопролитен 
екшън, ще успеят (стига да искат) 
да навлязат В Тгорсо след съвсем 
Кратък опознавателен период. 

С Какво тогава се отличава оп 
Всички останали игри? Какво е тол- 
Коба по-различното, Което ме Кара 
да издавам нечленоразделни звуци 
на задоволство само при Вида на 
моите бодри поданици? Чисто и 
просто 


атмосферата 6 играта 


- онова особено Качество, тбър- 
де подценявано поняКога, Което 
обаче е В състояние да превърне 
една игра В нещо повече от поре- 
ден представител на жанра си. Все 
пак обаче мисля, че е Време да ви 
запозная и накратко с малко от ис- 
торията. 

Вие сте “Е! Presidente”. Демек 
президентът. При това Вие сте 
държавен глава на малък Карибски 
(означава латиноамерикански) ост- 
ров на име Тгорсо. Разполагате с 
Върховна Власт, сравнима с тази на 
Бога. От Вас зависи дали Жителите 
Ви ще са сшти, дали ще имат дос- 
татъчно забавление, дали ще раз- 
полагат с Истински покрив над гла- 
Вата (за тоба малко по-нататък), 
дали ще имат работа, дали ще са 
политически доволни... Ако някога 
сте си мечтали да сте президент, 
заповядайте - тук ще изпитате 


тръпката на Властта 8 пълната ù 
сила, тя ще би зарази, разтресе... 
но причинява и световъртеж, така 
че трябва да Внимавате да не nag- 
нете от стола, пардон, от престо- 
ла. Като редови представител на 
Карибските държави, известни още 
и Като бананови републики, Вие сте 
В пряка зависимост от двете Вели- 
Ки сили - САЩ и бившият СССР. 
Както Виждате, Тгорісо е В състоя- 
ние да Ви Върне назад Във Времето 
и да си спомните с умиление за от- 
миналите години. Приятелството с 
двете Велики сили носи дивиденти – 
кеш! В зависимост Колко демокра- 
тичен или ориентиран Към работ- 
ническата Класа сте, получавате 
стимули под формата на суров Кеш. 
Отношението на Великите сили 
към Вас се мени постоянно и пост- 
рояването на някоя фабрика ше 
Вдигне кинтите от Щатите, но ще 
сбръчКа челата на управляващите В 
Кремъл. Приятелството с Щатите 
има и още една положителна черта - 
стимулира богатите американски 
туристи да харчат мазните си go- 
лари ВъВ Вашите хотели, Казина и 
барове. Но Както е известно, Кому- 
низмът В Латинска Америка е ос- 
новна гордост за Всички симпати- 
занти на Ленин и разказите за Че 
шли гордостта на народа - Фидел 
Кастро, са най-малкото отражение 


за ситуацията В Карибския регион. 


Политическата Власт е икКоно- 
мическа, а икономическата Власт е 
политическа. ЗатВореният Кръг 
тук действа В пълна сила. Функци- 
ониращата индустрия е гаранция 
за икономиката Ви Като цяло, сти- 
мулираната Ви Като цяло икономика 
е гаранция за нарастването на Ко- 
личеството налични пари, Количес- 
тВото налични пари Ви позволява 
да строите повече, Което от своя 


страна Ви осигурява доволни граж- 
дани, а доволните граждани са с 
политически правилна ориентация - 
работят повече, откъдето следва, 
че индустрията (икономиката) Ви 
цъфти. Естествено, нещата изг- 
леждат прости, но далеч не са. 
Съвсем Като В реалния живот. 

Играта започва с изК- 
лючително приятна ани- 
мация, Която Ви показва 
улиците на един град. Ка- 
чеството на началната 
Картина е сравнимо с то- 
Ва на игри Като Little Big 
Adventure (Който не си 
спомня = един такъв елип- 
соВидно-Кръгловат младеж 
с интересна опашка, koù- 
то подскачаше и.. но това 
е една друга история) - 
семпло нарисувани Кар- 
тинки, В koumo правилни- 
те геометрически форми надделя- 
Ват, а усещането е по-скоро от 
анимационен филм. След КратКата 
начална опознавателна разходка 
Вие попадате В двореца на ел Mpe- 
зиденте (Колко ЖалКо, че хартията 
не може да пресъздаде невероятния 
тембър на гласа зад Кадър и начи- 
на, по Който той произнася тази 
думичка). 

Съществува опцията туториал, 
Която е горещо препоръчителна. Не 
защото ще научите нещо чак тол- 
кова ново или нужно Ви, за да прос- 
перирате В играта (Както 
се оказа после, гадният ту- 
ториал спестява доста 
от малките тънкости) - 
разберете, че просто не 
можете да изпуснете то- 
зи поток от английски ду- 
ми с невероятен испански 
акцент, Които Ви обясня- 
Ват, че тоба е Къща, а 
това е ферма. Tropico е 
Доказателството с голя- 
мо “Д”, че добрите звуко- 
Ви ефекти могат да пра- 
Вят чудеса. През цялото 
Ви управление, при Всяко 
Ваше действие, В ушите 
Ви ще Кънти приятна салса а ла 
Buena Vista Social Club. ОсВен музи- 
Калното оформление поощрение 
заслужават и потракВването на ce- 
качите, чуковете на строителните 
работници, просКъриването на 
електроцентралите и Въобще Все- 
Ки специфичен звук В играта. 


Както Вече стана дума, трябва 
да изградите 

функционираща икономика 

на малкия 


Карибски остров 


Тгорісо. Съществуват две опции за 
игра - предварително напра- 
Вени сценарии и произволно 


генерирана Карта. Има Възможност 
u да доиграете започнатия тутори- 
ал. Един съвет - не избирайте сце- 
нариите, ако не сте абсолютно си- 
гурен В способностите си да изг- 
раждате инфраструктурата на ос- 
трова - те са дяволски трудни. 
Много бързо се оказвате без Кеш и 
загубите почват да се трупат, а 
без кеш сте загубен. Затова наст- 
ройте Карта по Ваш вкус. 
Както Всяка функционираща uko- 
номика, и тази на Tropico се гради 
на два основни стълба - селско 
стопанство и индустрия. Освен 
тези два основни отрасъла MO- 


Жете да развивате и активен ту- 
ризъм, Който носи стабилни прихо- 
ди. На пръв поглед сравнително еле- 
ментарни зависимости, но първото 
Впечатление лъже. За да изградите 
Вашето стопанство, Вие се нужаа- 
ете от работници, от много ра- 
ботници. Тъй Като управлявате ос- 


тров, първоначалният източник на 
свежа работна ръка ще бъдат 
имигрантите. По-късно В играта 
Вашите тропиканци ще започнат 
да се размножават и по този начин 
лека-полека ще стабилизирате 
прираста си. Първото нещо, Ко- 
ето трябва да направите, е 
да осигурите храна и под- 
слон за хората. ДоКато се 
построят първите unu- 
ща, гражданите на Tropico, 
подобно на Всички свои ^a- 
тиноамерикански събратя, 
изграждат малки, гадни и 
миризливи бидонвили. Kv- 
щата В бидонвила предс- 
тавлява схлупена Купчина 
ламарини. „Първоначално 
Върши работа, но В един 
момент гражданското не- 
доволстВо започва осеза- 
телно да забавя 


производствените процеси 


Изключително интересна опция 
В играта са президентските укази. 
Те се простират от провеждането 
на рекламна Кампания за туризма 
през мерКи за подобряване Качест- 
бото на живота до подкупи и Външ- 
нополитически интриги. Без тази 
си опция Тгорісо не би притежавала 
и половината от чара си. Благода- 
рение на президентските укази Вие 
наистина имате пълно Влияние Вър- 
ху случващото се В държавата. 

Не мога да спестя обаче и Hakon- 
кото си забележки по отношение на 
геймплея. Така например 
никъде не става ясно Кол- 
ко от жителите Ви рабо- 
тят, Колко от тях се нуж- 
даят от подслон. Дребни, 
но Крайно изнервящи В 
напредналия стадий на иг- 
ра недомислици. Степента 
на трудност също би мог- 
ла да бъде по-ниска. Дори 
В лесните мисии можете 
да си устроите зверски 
батак. 

Двете страници не 
стигат да Ви разкажа за 
Всички чудатости на тази неверо- 
ятна игра. Един съвет - не я играй- 
те! Така ще се запалите, че Като 
нищо може да пропуснете нещо ин- 
тересно, Като например рождения 
ден на някой роднина или ежедневна- 
та Вечеря. Просто неописуемо... 

Александър Бойчев 


Ко имате афинитет Към доби- 
Ва и търговията с петрол и 
Кроите планове за светло бъ- 
деще Като петролен шейх, ще ви об- 
земе > първоначален ентусиазъм, 
Когато Видите ОЙ Тусооп - игра с 
претенциите за икономическа стра- 
тегия В петролния бизнес. 
Стартирайки с Капитал от 5 
милиона долара и амбицията да 
завладеете света, Вие се Впурва- 
те Към нефтените Кладенци, разп- 
ръснати по цялата земя - Саудит- 
ска Арабия, Тексас или Баку. Първо- 
начално се заемате с проучвания и 
сондажи. След Като намерите неф- 
тено находище, закупувате необхо- 
димото оборудване и наемате Ква- 
лифицирани Кадри. Вече сте готов 
да се Включите В търговията с 
петрол. Започвате да продавате 
добитата суровина на рафинерии, 
Като следите Къде е най-изгодната 
цена. Желателно е отделните 
браншове на Компанията Ви да са В 
различни Краища на земята, за да 
имате удобен достъп до повече 
Възлови центрове, изкупуващи cy- 
ров петрол. След Време може да 
построите собствена рафинерия и 
корабостроителница и така да 
спестите от таксите за наем и 
поддръжка на транспортните тан- 
кери. Необходимо е да изградите 
лаборатории за анализ, където уче- 
ни и инженери разработват нови 
технологии В областта на нефтоп- 
реработвателната индустрия. По- 
емате и отговорността за благо- 
устройството на градовете, В kou- 
то са Вашите сонди - строите пъ- 
тища, училища, болници и центрове 
за развлечения. Разрастването им 
е гаранция за Високия Ви рейтинг, 
Който поКачва цената на Вашите 
акции на борсата. Може да тегли- 
те КратКосрочни или дългосрочни 
заеми от банката, но размерът им 
за жалост е ограничен. Така с упо- 
ритостта на Рокфелер постепенно 
се превръщате В доминираща фигу- 
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Видяла жабата, че подковават коня и тя си вдигнала кра- 
ка или как Blackstar Interactive създадоха една посредстве- 


на икономическа стратегия 
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ЗВучи обеща- 
Bawo и завладява- \ |5 
що, но, уви - no- «Ш 
дългият престой В“ 
света на Oil Tycoon . © 
изнервящ и Ви Кара да се чув- 
стВате неудовлетворен и измамен. 


Управлението на играта 
е мудно 


и абсолютно несъвместимо с 
динамиката на една увВажаваща ce- 
бе си стратегия В реално Време. 
Няма нито един бърз Клавиш и Вие 
тичате през глава от едно меню В 
друго Като използвате единстВено 
и само Вашата мишка. След много- 
часови лупинги Ви е Все едно дали 
ще банкрутирате или триумфира- 
те. Съществува и Вариант за игра 
В по-бавния turn-based mode, но и 
тоба не е спасение от несъвършен- 
ствата на Oil Tycoon. С ужас 3a- 
почвате да се питате Къде се на- 
мирате, тъй Като отделните гра- 
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доВе са с еднак- 
Ва архитекту- 
ра. Blackstar In- 
teractive щедро 
обещават на сай- 
та си триизмерни 
обекти, но от тях HA- 
ма и следа. 

Графиката е посредстВена, Hau- 
Вистична и плоска. Същото може 
да се Каже и за звуКа - архаичен и 
скучен. Добре, че Вървят музикални 
са-та докато мерите сили с Конку- 
ренцията. Може да играете срещу 
пет противници с поведение на ис- 
тински финансови акули. Не можах 
да намеря ентусиаст, с Когото да 
се състезавам В multiplayer режим, 
но ОЙ Tycoon е истинско изпитание 
дори и за улегнали и спокойни хора. 
При изобилието от икономически 
симулатори съм сигурен, че може да 
намерите по-подходяща игра и аа с 
радост да забравите за загубени- 
те часове с тази неуспешна стра- 
тегия. 

Васко ЧаВорски 
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AND Hañ- нови лицензирани игри, 
— 50 компютьра 


Pentium ПТ, 
667Mhz, - к 
19" монйтори, мү ч 
мощни графични кори ти к" | ума 
; Geforce 


Play Station.e 


ра б 


гарантиран бърз 
достъп до INTERNET | НЕДООЕЕ мрежа та 


Котпютврен, Но 


АСКАТА 


= | Мой E н 


помни». = СО _ A ВУ. Š j Е Ф 
а. ° клуб МАСКАТА Z Ва А 

ўл. Д-р Стефан Сарафов 24‏ ڪر 

тел.: 953 41 29, 088 887 672 

Предлагаме Ви: уютно кафе, зала с климатик, 

магазин за софтуер и хардуер 


36 М 


тратегиите В реално Време 
( са нещо много хубаво. Но Ко- 

га за последен път родният 
Ви град е бил нападнат от Косми- 
чески насекоми, триметрови му- 
танти или полудели роботи убийци? 
А и Кога още В първата мисия на 
някоя игра сте разполагали с най- 
Високото технологично ниво? Или 
достатъчно ресурси за организира- 
нето на КачестВено меле? За съжа- 
ление или радост сюжетите на по- 
Вечето RTS-u ни отдалечават на 
огромни разстояния ВъВ Времето и 
пространството. Почти задължи- 
телни моменти са: хубаво и добре 
подредено общество, боядисани В 
бяло Къщички, дворове с люлчици и 
тонове детски смях, Които изВед- 
нъж са сринати от подъл съюзник, 
нашестВеник, извънземно или npu- 
роден КатаКлизъм. Игрите, Които 
малко или много се доближават до 
реалния Живот, определено са В 
малцинство. Обикновено се забав- 
ляват със събития, отстоящи на 
поне петдесетина години. Ето за- 
що Винаги ми е било интересно, Ко- 
гато се появи нещо ново, семпло и 
най-Вече близко до дейстВител- 
ността. Economic Маг се оказа 
именно тоба. Тя е малка сладка 
стратегия, пряко свързана с някои 
от исконните начала на човешкото 
съществуване... 


REVIEW м. 


Големият kokan, 


парчето Кекс и тоновете фини- 
КийсКки знаци са явните дВигатели 
на милото ни общество от поне 
три хиляди години насам. Реалните 
причини за Войни, Колонизации, Кри- 
зи и банални научни открития са 
скрити зад добре поддържани uko- 
номически интереси. Идеята на 
стратегията е проста - играчът е 
глава на държава и управлява с 
“Железния” си юмрук. Крайната цел 
е ясна - световно господство или 
поне пълен монопол В даден отра- 
съл. 
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Поредната икономическа симулация в жанра на реалновре- 
мевите игри, поела нелекия пыт да покорява сърцата на 
верните фенове. За кокала и подкупа 


TAA * Tomato tarm 


Prios: 1600 
Production: 198 unit(s) par month 
Stock: 24 


Стратегията е забавна. За cv- 
Жаление сингълплеят ù е направо 
миниатюрен. Възможните мисии се 
превъртат за по-малКо от ден. Е, В 
случая Количеството е отсптьпило 
В полза на Качеството. Достъпни- 
те пет сценарии са наистина Весе- 
ли и увлекателни. В първия се пов- 
тарят събитията около Студената 
Война и по-точно събирането на 
безкрайни арсенали. Номерът е да 
се натрупа Количество оръжие, 
способно да дезинтегрира полови- 
ната Слънчева система. Вторият 
сценарий се занимава с хранителна 
Криза, Която се развихря нейде из 
първото десетилетие на настоя- 
щия Век. Износът на царевица и би- 
отехнологиите се превръщат В 
най-добрия приятел на човека. Тре- 
тата история е свързана с пазара 
на мобилни телефони и Всякакви 
преносими електронни джаджи. 
Четвъртата разисква петролна 


Криза, петата - недос- 
тиг В доставката на ра- 
ботещи човешки органи. 
ВъВ Всеки от сценариите 
има десетина основни дейс- 
тващи страни. Половината 
от държавите за Всяка една 
мисия са неизбираеми. Допусти- 
мите за Контрол нации не са мно- 
го. Комплектът обикновено Включ- 
Ва САЩ, Великобритания, Китай и 
Русия. Всяка една от страните има 
своя отделна моментна цел. Разно- 
образието е голямо - от провал на 
правителството на Китай до дос- 
тигане ранг на 


Втори износител на домати 


В света. Воденето на действие- 
то е повече от брутално. Общата 
максима е “целта оправдава средс- 
твата”. Шпионаж, Контрашпионаж, 
подкупи, заплахи - Всички малки би- 
жута на световната дипломация се 


Мех! elections: 
11 / 1950 
Popularity: 


mme 


използват 
с пълна сила. 
Един = средноста- 
тистически оезуит би 
се изчервил, ако Види поне по- 
ловината от подходите, Които се 
прилагат В тази игра. Международ- 
ните отношения В повечето случаи 
са силно обтегнати: Подписване на 
договор с Куба може да доведе до 
сВетоВен Конфликт за, по-малко от 
тридесет секунди. В подобни ситу- 
ации някой Вражески настроен ин- 
диец заплашва с оръжие, Което из- 
стрелва още преди разпращането 
на официалните ноти. Войната мо- 
Же да разреши много проблеми, но 
обикновено ражда пет пъти повече. 
Много по-добре е да се намери съ- 
отВетният чуждестранен чинов- 
ник. Подкупите В играта Валят ка- 
то из Ведро. Правилният подарък на 
подходящото място и Време може 
да замести неколкомесечни прего- 


ЕСОМОМІС ВТ$ 


ш а 


Additional information: 
Likes jogging 


С O | 
Вори и цял ракетен батальон. 
Играта до голяма степен не 
предлага нищо ново - присъстват 
ресурси, сгради и Комплекси разви- 
Ващи технологии. Оръжейната сис- 
тема е В стила на добрия стар 
другар Хрушчов. Военните заводи 
правят само ракети. Част от тях 
се използват за защита, други за 
непреднамерени агресии. По прин- 
цип една ракета гърми една пост- 
ройка. Сградите имат Възможност 
за “самопоправки”. Заводите, мини- 
те и т.н. имат производствен ци- 
Къл един месец. Каквото правят, 
правят го за тридесет дни. СКла- 
дове и тем подобни неща отсъст- 
Ват. Стоките са В непрекъснато 
обръщение. 


Графиките 


на играта са адски приятни - 
от менютата, през портретите 
на световните лидери до КартинКи- 
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_ те по картата. Физиономийките, с 


koumo можете да окичите ръково- 
gumena на страната, Която управ- 
лявате, са достатъчно, за да задо- 
Волите и най-извратените си изис- 
КВания. Присъстват Всички раси от 
най-светлите представители на 
Скандинавието през тъмните бал- 
Кански и азиатски субекти до още 
по-тъмните жители на африканския 
континент. Играта е изпълнена с 
малки сладки анимирани детайли. 
КачестВото на повечето от тях е 
наистина добро. Заводите, мините 
и рафинериите живеят сбой собст- 
Вен живот и се поклащат В някакъв 
определено неразбираем ритъм. 
Особено забавни са бунтовете, 
Вдигани от недоволни гласоподава- 
тели - по улиците излизат малки 
човечета с плакати, Кошто биват 
атакувани от миниатюрни nonu- 
цейски колички. Някои от тях имат 
дори и Водни пръскалки, с Които om- 
биват протестантите. Друг Весел 
момент е раКетното нападение. И 
по-точно голямото черВено Копче, 
Което трябва да се натисне, за да 
се задействат “смъртоносните” 
машини. 

Музиката и звуковите ефекти 
са незабележими. Не се различават 
по нищо от Коя да е друга страте- 
гия. Качеството им е добро. Но 
Всъщност едва ли някой би успял да 
прецака писукания от този ранг. 


Управлението 


над действието е сравнително 
лесно. В случая мишката е най-д06- 
рият приятел на Всеки светоВен 
лидер. Командите, Кошто се дават, 
не са Кой знае Колко сложни. Menlo- 
тата са лесни за ориентация. Ту- 
ториал присъства и е разделен на 
няколко части. Хубавото е, че за 
разлика от повечето игри мисиите 
В него са много Кратки. Не отне- 
мат повече от десет минути, а 
обясняват основните правила и 
действия. СъщеВременно голяма 
част от по-малките детайли си ос- 


maam скрити и се предлагат В 


течение на самото действие. 
Като цяло Есопотіс Маг е добра, 
дори много добра. Не предлага ни- 
що Кой знае Какво, но определено 
заслужава да се Види. Изиграва се 
бързо и осигурява поне половин ден 
КачестВено забавление... 
Сергей Ганчев 


Просто Иг, рата за всички фенове на жанра адвенчър. Дългоочакваната трета част вече 
е ракт и е време за нови амбиент изживявания. 


..И отново не знам откъде да 
започна. Винаги става така, Кога- 
то прекалено много се Вълнувам, а 
през последните три дни сигурно 
съм спал не повече от 5-6 часа. 
Причината е ясна! Ясна е Вече тол- 
Коба дълго Време и ме държеше В 
напрежение близо дВе години. КолКо- 
то повече приближаваше датата 
на издаване, толкова повече се бо- 
ях да не бъда разочарован за поре- 
ден път. От друга страна се успо- 
Коявах с факта, че издателите 
Presto Studios до този момент не са 
правили нито една погрешна стъп- 
Ка. Още с първата си издадена през 
1993 г. игра “Тһе Journeyman 
Project” се разбра, че В Компанията 
работят невероятно креативни хо- 
ра. Всъщност отначало Presto е oc- 
нована от осем младежи, Които 
Взимат назаем пари от родители- 
те си и решават да наемат малка 
Къща, Където да се затворят заед- 
но с мечтите и идеите си. През 
следващите дВе години те успяват 
да продължат “УР” с още три ce- 
рии: Вигіеа Іп Пте, Редаѕиѕ Рите и 
Legacy Of Time. 

1993-та е знаменателна за тях - 
на пазара излиза МУЗТ. Играта пре- 
обърна тотално представите за 
Компютърни забавления по това 
Време и няколко милиона семейства 
останаха по домовете си, докато 
на разрешат ВсичКи загадки и пъзе- 
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системни изисквания 5 
Р 300 MHz, 32 МВ ВАМ, Win 98/МЕ 
300 МВ HDD, DirectX 8+, 30 Video 


ли от първата част. Четири годи- 
ни по-Късно Суап издадоха и продъл- 
жението на историята - ВІМЕМ. Ne- 
рата изглеждаше доста убедител- 
но В графично отношение, Като и 
до този момент се счита за обра- 
зец В Жанра. 

Влиянието на MYST по света е 
толкова голямо, че дори се превър- 
на В нарицателно за Всички Клонин- 
ги, Които междувременно се появи- 
ха на пазара, Като поВечето от 
тях се провалиха с гръм и трясък. 
Поредицата МУЗТ се превърна В 


еталон за перфектната игра, за 
неповторимо приключение и емоция. 
Не е нужно да обяснявам защо на 8- 
ремето реших да Кръстя геймърс- 
Кото предаване по ММ именно та- 
Ка. Ако тръгнем да задълбаваме 
прекалено много В търсене на зна- 
чението на думата, ще открием 
просто един “Корен” (туѕї – съКра- 
тено от mystical – мистично). Тези 
четири букВи са достатъчно ембле- 
матични и съдържат цялата ат- 
мосфера и магия, присъстваща В 
трите части на играта. 


Когато през миналата година 
излезе Неа!Муз!, стана ясно, че Exile 
ще бъде безкомпромисен. Създаден 
В доста Комерсиален мащаб, MYST 
Ш:ЕХШЕ стои на страна от помпоз- 
ната 30 Версия на първата част. 
Целта, разбира се, е играта да 
достигне до Възможно повече пот- 
ребители, най-Вече с достъпните 
си системни изисквания. И този 
път е заложено на Класиката, В Ко- 
ято Все пак присъстват изКлючи- 
телно много нововъведения. 

Но нека започнем с 


историята 


МУЗТЗ представя новия герой В 
поредицата (ролята се играе от 
Brad Dourif, участвал В “Полет над 
КуКувиче гнездо”) - съкрушен от 


«б [= И Sg 
ше and- play 


ADVENTURE 


мъка човек, чийто свят е унищожен 
от Sirrus и Асһепаг - синовете на 
Atrus и Catherine. 

Въпросният човек дълго Време 
се укрива В създадени от Ашиз из- 
мерения, изчаквайки удобен момент 
за отмъщение. Междувременно пи- 
сателят и съпругата му успяват 
да Възстановят Контакт с цивили- 
зацията Дни, Която стои В основа- 
та на историята. Хората Дни 
притежават униКалните познания 
за така наречените “свързващи 
Книги”, Които могат да пренасят 
човек от един свят В друг. След ka- 
то 6 Riven техният дом бива почти 
унищожен, Аїгиѕ се надява да успее 
да положи основите и да Възстано- 
Ви отново пълния му блясък. 

За целта той създава нов свят 


Игри в. 
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Relishjam, Където ga може спокойно 
да твори. Книгата, В Която описва 
новия свят на Дни, бива откКрадна- 
та, след Което Веднага се Втурва- 
ме да проследим непознатия злос- 
торник и да намерим начин да я 
Върнем. 

Действието В Exile се развива 8 
пет свята: Ј'папіп, Voltaic, Атаїегіа, 
Едаппа и Веііѕһјат. Всеки от тях 
притежава невероятна магнетич- 
ност, която е 8 състояние да “упои” 
съзнанието Ви, повярвайте ми. 

Ако мога с една дума да опреде- 
ля атмосферата, ще използвам ду- 
мата ambient. Още след първите 
две минути 


оставате без дъх 


По принцип 360-градусовата ро- 


бул. "Ал. Стамболийски" 


НеадоЕЕ мрежа. : 
Компютри - < 
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256 RAM, 
17"Flat Monitors, 
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ул. "Позитано" 


тация на Камерата не носи това 
специфично Кинематографично усе- 
щане, характерно за добрите игри. 
В Exile обаче Комбинирането на 
междинни анимации с актьорите и 
цялостния геймплей е невероятно 
хомогенно. Всичко е толкова добре 
изгладено и изпипано... Почти ня- 
мам забележки В графично отноше- 
ние. Цялата тази Компактност на 
играта ще успее да достигне и до 
Компютрите на най-заКлетите Ку- 
ест-фенове, чийто “машини” рядко 
се ъпгрейдват. Изискванията са 
доста прилични и не бива да при- 
тесняват тези, които бяха докара- 
ни бо истерия при появата на 
Неа! Муз!, чийто тежък графичен eH- 
джин попречи на доста геймъри. 

В геймплея на Exile няма да omk- 
рием нищо ново. Споменах по-горе 
определението Класика и мисля да 
се придържам Към него. Въпреки че 
тоба определение принципно би ог- 
раничило доста една рецензия, вед- 
нага бързам да изясня няКолКо не- 
ща. Най-напред създателите са 
прибягнали до много хитрости, за 


да оптимизират максимално среда- 
та, така че дори и при повече дви- 
жение на фреймовете да няма проб- 
лем. При актьорите липсва накъс- 
Ването В движенията, дори и koza- 
то диалогът спира и преминава 6 
друго действие. Всичко е много 
плавно. 

Удобство В играта е зип-режи- 
мът, Който позволява да премина- 
Вате от едно място на друго, без 
да се налага да изминавате целия 
път. 

Загадките са поне 


три пъти повече 


отколкото В Riven. Сега Вече не 
се усеща тази празнота, Която бе- 
ше основен недостатък ВъВ Втора- 
та част от поредицата. Още В са- 
мото начало ще се сбльскате с He- 
леката задача да настроште сис- 
тема от огледала, Както и със за- 
гадка, при Която ще трябва да си 
играете с огромно Кълбо, докато го 
накарате да си отиде на мястото. 
Предизвикателствата В другите 
светове са невероятни и много 


разнообразни. Не искам да изброя- 
Вам Конкретно ВсичКи пъзели, с Ко- 
ито ще се сблъскате, за да не раз- 
Валям удоволствието от играта. 
Мога само да Кажа, че нивото на 
трудност е малко по-ниско от то- 
Ва на предшестващите части и 
мисля, че най-сетне е намерен пер- 
фектният баланс. 

В Exile този път ръчките и лос- 
товете, които са неизменна част 
от Всеки Куест, са заменени В по- 
Вечето случаш със сложни системи 
от непознати уреди и бутони. Пъл- 
но е и с доста подвеждащи момен- 
ти, Които приличат на пъзели, но 
Всъщност не са. Забавно, нали? 

Стоиш пред голяма маса и си иг- 
раеш с пипалото на хищно расте- 
ние, прекарваш поне час, умувайки 
над логиката и накрая се оказва, че 
Всичко това е просто част от 906- 
рата интерактивност на играта. 

Забелязахте ли Колко често 
употребявам думите “баланс”, “хо- 
могенност”, “компактност”, “плав- 
ност”... това е гаранция от моя 
страна, че ще се насладите макси- 
мално на играта и че ще би е дос- 
та трудно да намерите недоста- 
тъци. Лошата новина е, че В ЕВро- 
па излиза чак през септември, за 
да може да бъде лоКализирана нав- 
сякъде и да няма ощетени. 

Това е нож с две остриета за 
издателите от Стария Континент, 
защото 


поръчките по Интернет 
от Европа вече са надхвърли: 
ли 500 000 бройки 


Те. много геймъри нямат тър- 
пение да се докопат до играта и 
използват Интернет магазини, за 
да си я доставят предварително. 
Вие, разбира се, ще намерите ал- 
тернатива. 

За съжаление мястото, В Което 
трябва да се разпростра 6 рамки- 
те на този брой, е твърде ограни- 
чено. В момента се опитвам да из- 
действам продължение В следващия 
брой. :) 

Ако тоба се случи, ще Ви разка- 
Жа подробно за Всеки един от све- 
товете, Както и ще Ви срещна om- 
близо със създателите на играта. 

Сега съм затъмнш стаята cu.. 
Оставил съм няколко свещи да го- 
рят. Слагам последната точка тук. 

И се Връщам Към МИСТ.... 

Роро 


лина Върху спора за титлата “баща на гейминг 
индустрията”. Този път ще стане дума за абсо- 
лютния лидер В Класацията на ретровеличията - Pong. 
Описанието на играта е просто - две чертички, съот- 
Ветно В левия и десния Край на екрана (тенисисти) си 
подхвърлят гигантски пиксел (топче) през дълга линия 
8 средата на екрана (мрежа). За Всяка пропусната 
топка се отброява точка В полза на по-хитрия. Разби- 
ра се, съществуват и някакви разновидности, появили 
се ВъВ Времето, но за тях ще стане дума по-долу. Mo- 
интересна Всъщност е самата история на играта, 
тъй като Pong съществува В много разновидности, no- 
явили се В периода след 1972-ра. 
Първата игра, Която се появява с името Pong, е 
Всъщност и първият продукт на легендарната фирма 
Аап. В действителност обаче Ноулан Бушнел (основа- 


В предишния брой рубриката “Ретро” хвърли свет- 
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телят на Atari) изкопира идеята за Pong от демонст- 
рация на тенис игра, правена за Мадпамох Одуззеу 
(първата Видеоконзола). За тази си Волност през 1972- 
ра година му се налага да плати $700 000, за да отку- 
пи лицензните права. Тъй Като отначало никой произ- 
Водител на електроника не желае да сключи договор с 
Аап, първият прототип на играта е разположен В ня- 
какъв бар В Щатите. За по-малко от ден играта успя- 
Ва да забие, но не поради програмна грешка, а защото 
отделението за събиране на монетите било претъпка- 
но. До Края на 1973-та Аап отбелязва продажбите на 
приблизително 10 000 монетни автомата с Ропд. След- 
Ващата стъпка е появата на домашни Версии на Pong, 
а след сключване на споразумение между Аап и Зеагв 
се появяват Куп разновидности на играта, някои с ye- 
тирима играчи, а други с променени правила (така че 


да наподобяват тези от хокея, баскетбола и други иг- 
ри с топка). 

По-късните Версии на Ропа, които се появяват В пе- 
риода 1975-1977 г., представят и прототипите на поз- 
натите ни днес рпба!-и и ралита (разбира се, В мно- 
го опростен Вариант). Основните производители ос- 
табат Аап и Мадпауох, а последните пускат поне пет 
Версии на игралната си Конзола, Като В една от тях 
белите чертичКи са заменени от стилизирани Версии 
на човечета. Някъде по това Време Texas Instruments 
започват производството на интегриран чип, Който 
заедно с още няколко други става база за появата на 
голямо Количество Клонинги. 

Един основен момент, Който пропускат да предви- 
gam основните производители на Pong, са пиратските 
Версии, пльзнали В следващите няколко години по целия 
свят (6 това число и В България). Вероятно първата 


игра, до Която съм се докопал, е именно тази и още си 
спомням часовете, прекарани В ротативчене на Конт- 
ролните Врътки, които дВижеха чертичките по теле- 
Визионния екран. Беше нещо Като лукс. 

ПърВоначално ми се искаше да събера информация 
за Всички разновидности на игралните системи, по Ко- 
ито се е Виждал Ропа, но се оказа, че някой го е нап- 
равил преди мен и цялата информация е публикувана на 
адрес http://www.pong-story.com. Горещо Ви препоръчвам 
да отделите час за разходка из сайта, В противен слу- 
чай е много Вероятно да не разберете за Какво Вмани- 
ачаване Всъщност става дума. | 

От http://home.worldnet.fr/ winter/pong/zip/pong60.zip 
може да изтеглите съвсем работеща симулация Ha u2- 
рата. 

Георги Пенков 


След пет години чакане е време за продължението на най-популярната някога авиосиму- 
лация Eurofighter 2000. Този път играта е насочена не към утвърдената клиентела - 
основна цел са нови играчи. Вярно, интерфейсьт е user-friendly, но едва ли истинските й 
фенове ще подскачат от радост. Ах, защо! 


ойните самолети са нещо 
в много скъпо и трудно за про- 

изводстВво. Играчката е страш- 
на, разработването, материалите - 
ВсичКо струва луди пари. По света 
само десетина страни са се наели 
да правят тези скъпоструващи ма- 
шини. И никак не е чудно, че част 
от европейските държави се обеди- 
Huxa и си направиха свой собствен 
изтребител от последно поКоление. 
Името му, Както е известно, е 
Eurofighter. Зажаднелите за глътка 
сВеж Въздух симулаторни произво- 
дители Веднага награбиха идеята. 
Преди пет години се появи заглави- 
ето Eurofighter 2000, Което успя да 
спечели феновете на симулаторите 
с две неща – невероятна графика u 
Високо ниво на реализиъм. Това бе- 
ше първият симулатор с абсолют- 
но реалистичен и аКтибен КоКпит, 
първият с реалистичен терен, Bv- 
обще беше първият аВиосимулатор 
от новото поколение. Този път из- 
датели са Rage Software, а автори- 
те са старите от DID (Digital Image 
Design) и ето го техният Втори 
опит за симулатор. Спорно е обаче 
доколко новият Eurofighter Typhoon 
предлага отноВо революционни ре- 
шения. 


кажа PE 


графика 

звук ЖЖЖ с 
= геймплей жжжж <D 
z общо ЖЖЖЖ 
= издател 1хСр 
= Rage Software 
ш. http://www.eurofighter-typhoon.net 


системни изисквания 
Р 11 300 MHz, 32 МВ ВАМ, Win 9х 
300 МВ Нее НОО, DirectX 8.0а, 30 Video 


Действие 


Eurofighter Typhoon предлага две 
истории. Първата е В мирно Време, 
Втората Във Война. Главният npo- 
тиВник са руснаците. В първия Ba- 
риант на играта НАТО и Русия си 
погаждат малки номерца и опъват 
нервите си до сКъсване. ВъВ Вто- 
рия бившият СъВетсКи съюз не u3- 
държа на напрежението и запалва 
малък международен Конфликт, пре- 
газва Полша и т.н. СВетовните cv- 
бития се следят от новинарски 
емисии, Които се прожектират 8 
отделен прозорец. Като цяло дейс- 
тВието на играта е линейно и 
проследява минута по минута раз- 
Витието на конфликта. Независимо 
от избрания сценарий симулаторът 
започва с избор на пилоти. Играчът 
има Възможност да управлява eg- 
новременно екип от шестима авиа- 
тори. В началото на играта Всич- 
Ките подопечни летци са разполо- 
Жени В база нейде из пределите на 
СеВероатлантическия пакт. Мисии- 
те се получават поотделно за Все- 
ки от избраниците. Разнообразие- 
то е голямо. От прости разузнава- 
телни полети през прехващането 
на масирано нападение до потопя- 
Ването на подводници. Играчът 
има контрол само Върху последния 
етап от подготовката, а именно 


Въоръжението и управлението на 
самолета. Екипировката, Която се 
избира за самолета, не е много раз- 
нообразна. Съществуват няколко 
предварително заложени схеми на 
натоварване, Които могат да се 
използват. Когато се заемете с 
даден човек, играта се грижи сама 
за останалите. Ако не са В полет, 
пилотите играят на билярд или ya- 
Кат някой да ги извади от студени- 
те Води на океана, Където са по- 
паднали след поредната злощастна 
мисия. Шестимата герои се Викат 
с помощта на меню, скрито В дол- 
ната част на екрана. Към този сво- 
еобразен taskbar е прикрепена и eg- 
на малка КамерКа. С нейна помощ 
играчът може да наблюдава поле- 
тите на своите съюзници или Bpa- 
гове. Опцията е интересна и си 
заслужава поне пет минути Внима- 
ние. Детайлите са забавни. Може 
да се проследи почти Всичко - от 
транспортни самолети до Крилати 
ракети на противника. Последните 
избухват зрелищно при достигане- 
то на целите си. 


Управление 


Управлението на самолета е 
лесно. Симулаторът не е от игри- 
те, чиито упътвания заемат nono- 
Вин Килограм хартия. Контролът се 


осъществява чрез пет/шест основ- 
ни Клавиша. В началото на първите 
мисии играта сама си обяснява Кое 
за Какво е. Добре е симулаторът да 
се играе с джойстик. По принцип 
Винаги може да се използва и Клави- 
атурата, но усещането В никой 
случай няма да е същото, а и фини- 
те лупинги ще са леко затруднени. 
До голяма степен реализмът на иг- 
рата се дължи на управлението. 
Eurofighter е от малкото подобни 
произведения, В koumo земното yc- 
Корение (известно още Като О) има 
някакво значение. Сигурно поне Beg- 
нъж през живота си сте се Качвали 
на гондола - нагоре, надолу, разбър- 
Кани Вътрешности. Резките изКач- 
Вания или спускания причиняват 
отявлени проблеми на пилотите. 
Когато С надмине стойности над 7 
или 8, пилотът започва да се задъх- 
Ва и екранът почернява. МаКсимал- 
ната стойност, до която успях да 
достигна, беше 12 С. При това ек- 
ранът почерня напълно. Всъщност 
при такова ускорение (без предпаз- 
ни средстВа) един средностатис- 
тически човек ще се сплеска по- 
бързо и от гнил домат. Ако О при- 
добие отрицателни стойности, ek- 
ранът става червен и подопечният 
пилот изпада В несвяст. Тези две 
малки подробности ограничават 


силно Волното мятКане из прост- 
ранството. Като следствие pesku- 
те маневри на пет метра от земя- 
та стават силно нежелателни. 


Графика и звук 


Графиките на играта не са най- 
доброто, Което съм Виждал. Детай- 
лите В самолета са малко и са 
сравнително размити. Кабината е 
тъмна. Повечето Копчета и Кинес- 
Копи по таблото са статични. Ос- 
новните цветове са черно и cuz- 
нално зелено, Като ефектът е на- 
истина дразнещ. Главните инфор- 
мационни екрани са изнесени доста 
изкуствено В долните лява и дясна 
част на Кокпита. Индикация за ско- 
ростта, Височината и целите са 
изкарани Върху предното стъкло на 
Каската на пилота. При Въртенето 
на главата основните данни се 
мърдат с центъра на погледа. От- 
страни самолетът изглежда добре. 
Малките нещица, които би трябВа- 
ло да се движат по Време на полет, 
наистина мърдат – от Въздушната 
спирачка до елероните. Приятно 
Впечатление правят оръжията. Ра- 
кетите се изстрелват суперреа- 
листично, а бомбите поразяват 
целта си. Външното оформление на 
играта е значително по-добро от 
Вътрешното. За съжаление няма 


нито един страничен поглед, Който 
може да се използва за управление 
на машината. Допълнителните де- 
тайли като катапултиране и спаси- 
телни мисии са добри. Напомнят 
силно на оформлението на среднос- 
татистически 30 екшън. Особено 
забавни са спасителните мисии и 
разпитите на падналите В плен 
пилоти. 

Ако сте попадали на симулатори 
за последните десетина години, си- 
гурно сте забелязали, че зВукът 
почти навсякъде е еднакъв. ЯВно 
след изобретяването на звуковите 
Карти авторите на подобни игри 
са стигнали до сВоя Връх и не ис- 
кат да мърдат повече. Eurofighter 
Турпооп не прави изключение. Ефек- 
тите са сносни, но не Внасят нищо 
ново. Определено на по-подходящи- 
те места из действието са напра- 
Вени опити да се прикачи и малко 
музика. Не е Кой знае Какво, но поне 
не е дразнеща. 

Накрая мога само да Кажа, че 
Eurofighter е един хубав и сравни- 
телно добре направен симулатор. В 
играта няма различни самолети за 
управление и разнообразие В тере- 
ните, над Кошто се лети, сценари- 
ят е малко плосък, но от началото 
на годината досега май не е изли- 
зало нищо по-добро. Така че ако 
обичате симулаторите, направете 
Всичко Възможно да изкопаете про- 
дукта на Rage отнякъде, седнете 
пред машината и изкарайте поне 
два приятни часа... 

Сергей Ганчев 


то пьк ще накара някой ОиаКе-ма 


н Ф Р а 
с Това е заглавие, което Вани ли ше pede представите ви СН какво е куест, ни- 
ак да се влюби в жанра... Едно обаче е ясно - то ще ни 


И 


_ осигури ву, и пьстро приключение, което. "ше ни припомни доброто старо вре- 


ме което 


ложе би малко сме ПАДА. й 


Весил нос, той си стоеше 
У o-5. сам на прашния рафт. 

Хората от доста Време не се 
интересуваха от него. Имаше мно- 
го по-нови игри В лъскави опаковки, 
Които се разграбваха В момента, 
Когато пристигаха В магазина... 
Един ден обаче това ще се проме- 
ни и Куестът ще Възвърне позагу- 
бената си слава... 

Този ден изглежда не е чак тол- 
Кова далече, ако се съди по предва- 
рителната информация за Runaway: 
А Road Adventure - новата игра на 
момчетата от Репашо Studios. Да- 
тите за пускането ù 6 Англия и 
Германия са след няколко седмици 
(Което ще рече, че Когато че- 
тете това, тя дори може би 
Вече ще е факт на пазара). 
Можем само да гадаем Кога 
ще се появи и В България. 

На мен обаче не ми се ис- 
Ка да пригласям на онези, Ко- 
ито стигат до поразител- 
ното откритие, че “Жанрът 
не е мъртъв”, Всеки път 
щом излезе нов Куест. Раз- 
бира се, че не е мъртъв. Но 
и целта на тази статия не 
е да говоря само за това Колко мно- 
го ме радва този факт. :-) Така че 
ще давам по-накратко. 


Dinamic Multimedia / Pendulo Studios 


http://www.pendulostudios.com 


‚ заживяват щастливо Въп- 


В резюме... 
Разбира се, ще за- 
почна с историята. 
Ню Йорк, 2000 го- 
дина. Вие се нарича- 
те Брайън и сте 
студент, Който е на път да завър- 
ши Колежа. Той си пада малко или 
много гийк. Един ден, прибирайки се 
от леКции, героят инцидентно се 
сблъсКВва с една привлекателна ma- 
дама, ескортирана от две Въоръже- 
ни до зъби горили. Нищо неподози- 
ращият младок решава да помогне 
на Джина, Както Всъщност се Каз- 
Ва непознатата. Тя се оказва 
стрийптизьорка В нощен Клуб и В 
нейните ръце попада нещо, Което е 
от изключителна Важност за мес- 
тната мафия. По този начин и ние 
се оказваме замесени В една слож- 
на плетеница от лъжи, интриги, 
амбиции, предизвикани от този 


мистериозен предмет. И 
тъй Като става дума за 
мно-0-0-го пари, стига се 
до убийство. Следват 
много разкрития и обра- 
ти, които евентуално ще 
Ви доведат и до захароса- 
ния Край, Когато двамата 
главни герои се събират и 


реки Всички различия В ха- 


рактерите си. 

Както подсказва заглавието на 
играта, заветна цел е да се измък- 
нете под носа на мафиотите. Но 
това не е цялата идея на Runaway: 
А Road Adventure. Бягайки от magu- 
ята, нашето момче извървява дъл- 
гия път на самопознанието и осъз- 
наването. Героят разбира, че не 
Всичко е такова Каквото изглежаа, 
и се сблъсква със суровата pean- 
ност. Плесницата, Която тези раз- 
Крития му нанасят, не попарва меч- 
тите му. По-Важното е, че междув- 
ременно хлапето се превръща В ис- 
тински мъж и Вместо егоизъм, В no- 
Ведението му започва да се усеща 
загриженост и човечност. 

Е, то моето май не беше точно 
резюме, но пък представете си Как 
би изглеждала разширената Вер- 
CUA... :-) 


Подробностите... 


По Време на игра ще 
срещнете разнообразни ге- 
рои. Създателите ни обеща- 
Ват абсолютно индивидуал- 
ни характери, Външност и 
поведение на Всеки един от 
около петдесетината Ком- 
пютърно симулирани персо- 
нажи. Част от МРС-тата, 
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испански произход, както и с още мм 


много други Все така оригинални и 
свежи образи. Всеки от тези герои, 
според думите на авторите, тряб- 
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Стильт на чграта ще 
има много общо с Вгокеп 
Sword, Monkey Island, 3 
Sculls и други подобни 
Класики В Жанра без да 
ги Копира. Аз по-скоро 
бих определила това Ка- 
то поКлон пред безспор- 
ните хитове. Приликите 
са най-вече В графично отношение. 
ОчакВайте Весели и шарени анима- 
ции, типични за сапооп-стила. AB- 
торите обещават чудеса, изграде- 
ни с помощта на 30-обекти В дВву- 
измерния свят на героите. Би 
трябВало да Видим и перфектни из- 
пълнения на сенките и други зре- 
лищни сцени. Добавете и повече от 
половин час филмчета и ще сте 
близо до истината. 

Продуктът ще предлага най-би- 
соката разделителна способност, 
Виждана досега В този тип игри! 
ЗВучи грандиозно, а? Е, само звучи 
така. Надявам се, че не си мислите 
за нещо от сорта на 1600х1200 
примерно. Става дума за невероят- 
ната резолюция от... 1024х768 В 16- 
битов цВят. Според рекламите 
(разбира се :-)) звукът също няма 
да бледнее. В саундтрака се очаква 
смесица между звученето на Шерил 
Кроу и Саграде. Лично аз не си 
представям точно Какво ще се по- 
лучи, но мигьт на истината ще 


настъпи скоро. 

Интерфейсът ще е 
елементарен и лесноус- 
Boum, Въпреки че играта 
е предназначена за тий- 
нейджърска и по-Възрас- 
тна публика. По предва- 


рителна информация ще разполага- 
те с четири Възможности за дейс- 
тВие, koumo се превключват noc- 
редстВом КлиКВане с десния бутон 
на мишКата. С левия ще изпълнява- 
те избраната Команда, посочвайки 
обекта, Върху Който я извършвате. 
Нивото на трудност В първите две 
глави на играта ще е ниско, но Кол- 
Кото повече напредвате, толкова 
по-заплетени ще стават загадки- 
те. Изглежда те Всичките ще са 
логически, Което си е истински 
напредък. 

Сигурно си спомняте някои заг- 
лаВия, В които геймърът трябва да 
действа на принципа “пробвай 


Всичко навсякъде, докато се полу- 
чи”, ако иска да се порадва на няка- 
КъВ прогрес. Бета-Версията на иг- 
рата съдържа и доста бъгове. Най- 
неприятни грешки се получават при 
движенията на героите. Това обаче 
би трябВало да се изчисти В окон- 
чателния Вариант. 

Ами В общи линии това са основ- 
ните моменти 8 Runaway: А Road 
Adventure. От Всички суперлативи, 
които прочетох, наистина останах 
с Впечатлението, че тя ще е нещо, 
Което си заслужава отделеното 
Внимание. Очаквам с нетърпение 
тази игра. Изглежда ще е поредно- 
то доказателство, че 
съдбата на Куестовете 
не е да събират прах по 
рафтовете. Като съм се 
разговорила така, навя- 
Ва ме една носталгия за 
добрите стари Времена, 
когато на компютъра ми 
бяха инсталирани едни 
такива миниатюрни (на 
фона на сегашните), 
скромни игрици, Които 
обаче по стойност изобщо не отс- 
тъпват на сегашните. 

Спомнете си за Legend of 
Kyrandia, Quest for Glory и още MHO- 
го, много други любими uepu. Ako 
навремето me ca Ви харесали, 2a- 
рантирам Ви, че u Runaway: A Road 
Adventure ще Ви Hakapa да осъмвате 
пред монитора със сенки под очи- 
те. 

А сега ни остава само да гледа- 
ме шарените скрийншотоВве, да им 
се радваме и със затаен дъх да 
очакваме това голямо (а за някои - 
не чак толкова голямо :-)) събитие 
на геймърския пазар. 

Лили Стоилова 


Какво и защо играят останалите хора... 


Dungeons « Dragons 


акто е тръгнало, доста хора 
Қ: да се интересуват 

от тази страница. За това 
реших В този брой да Ви разкажа 
по-подробно за Dungeons & Dragons. 
Няма да Ви обяснявам Какво предс- 
тавлява системата или да Ви уча 
на правилата. Ще пиша с една 
единстВена цел — да Ви запаля! За 
да се заинтригувате и да започне- 
те сами да си търсите източници 
за информация по темата! Не си 
мислете, че мога да Ви преподавам 
разни уроци за ролевите игри, не! 
Вие сте тези, Които трябва сами 
да се научите да играете и то 
именно Като играете! 

Мислих много с Какво да Ви на- 
пълня главите В този брой и тбър- 
до реших да е с Dungeons&Dragons. 
Защо ли? Защото D&D е най-яката 
система за мен (заедно с GURPS) 
и, надявам се, скоро някой ще се ce- 
ти да Вземе 


да я издаде 
6 нашата мила родина 


Схващате ли, правя реклама на 
нещо, Което още го няма! :-. Но 
Какво отличава тази система оп 
другите? Да започнем с това, че за 
нея има най-много литература. Как- 


Вото и да ви потрябва, Винаги мо- 
Жете да го намерите - от списъка 
с хилядите магии до наръчника за 
хигиената на персонажите (голям 
150 страници. ! В Америка и из ЕВ- 
ропа Всички тези Книжки се прода- 
Ват по разни Книжарници, но за съ- 
жаление тук просто още не се е 
завъртяло Колелото... дай боже ско- 
ро и това да стане. 

Друго Важно предимство на Оип- 
деопзвОгадопз е нейната семплост, 
не простота, а семплост! В нея ня- 
ма нито един момент, Който да 
изисква огромна Концентрация и 
Кански усилия. Няма да се налага да 
си доработВате системата, а ще 
играете с кеф, защото е лека и 
приятна. Сега може би ще Кажете, 
че Ендивал също е добра, нали? Да, 
добра е, но на фона на D&D просто 
няма сравнение... В самата систе- 
ма на D&D, издавана от TSR, има 
доста интересни хрумвания, Които 
може би я правят уникална! Всички 
светове, В които можете да играе- 
те, се събират В 


място, наречено Planescape 


(remember Planescape: Torment?) 
Ако В един момент Ви писне да иг- 
раете ر‎ Realms (един 


AR“ ) 


от плеоновете и света на Baldurs 
Gate), просто отидете В. Рапе- 
зсаре, Където можете да срещне- 
те герой от Всички светоВе! От- 
там спокойно можете да запраши- 
те накъдето си поискате - В War- 
hammer, Dragonlance (различни све- 
тобе)... Общо Взето, Кодето Ви ду- 
ша поиска! 

Като Казах Forgotten Realms, се 
сетих за нещо Важно! Изпуснах да 
Ви кажа, че това е светът, В koù- 
то се развиват голяма част от 
приключенията. Той е огромен и е 
описан В един kyn Книжки с по N- 
страници! Разделен е на Континен- 
ти, на местности, на региони... 
Както трябва да е Всеки реален 
свят между другото. Та освен ЕВ 
има и много други Континенти - те 
се събират В мястото, наречено 
Рапезсаре. Това е точката, б Коя- 
то се пресичат Всички пътища. Ре- 
спективно, оттам можете да noe- 
мете накъдето си поискате. Toba 
доста улеснява играчите, тъй като 
да се прехвърлят герои от един 
свят В друг е доста трудна рабо- 
та. Минавайки през Planescape, 


Всички формалности по прехВвърля- 


нето се изпускат! Има доста лите- 
ратура и на тази тема - “Как да 
пътуваме из Плейновете”, “Какво да 
правим из. Плейновете”... Общо Взе- 
то изборът е огромен и точно то- 
Ва прави ПипдеопзвОгадопз уникална 
система. Разнообразието, Което 
просто. го няма другаде, големият 
support от фенове и универсалност- 
та на самата система - това са 
фактори, определящи D&D Като Aloz 
бима система на много хора! 
Орлин Широв 
P.S. Част от адресите; публику- 
Вани В миналия брой, не работят. А 
Когато ги публикувахме, соществу- 
Ваха. ЯВно са били свалени от сър- 
Върите точно заради информация- 
та, Която съдържат. Сори! 


КРа-та,до.дупкаг 


или до какво води прекалената им употреба 


реди два месеца Ви запоз- 
| | нахте със законите на Мър- 
фи за Войната, живота CS и 
.. U така нататък. Този месец pe- 
шихме да зарадваме и феновете на 
ролевите игри с подобна информа- 
ция. Факт е, че откакто излезе 
“Здрач над Ендивал”, интересът 
Към този тип игри доста нарасна - 
Все пак съвсем друго е Всичките 
правила да са на български и В ед- 
на единстВена Книга да е поместе- 
на информацията Както за играч, 
така и за гейммастер. В момента 
феновете на този тип забавления 
се увеличават с Всеки изминал ден 
и съвсем реално е догодина, Когато 
се появят и първите преводи на 
Advanced Dungeons апа Dragons ce- 
puume, техният брой ga нарасне om 
неколкостотин до няколко хиляди. 
“Правилата” Hama да бъдат разбра- 
ни от Всички, но ако поне Веднъж 
сте се пробвали на AD&D, ще Ви 
станат ясни. 
| 


Какво ще Ви се случи, ако играе- 
те много на ВРС-та? 

1. Мислите си, че пръстенът, 
Който носите, Ви дава Water 
Protection+5, а този с трите черепа - 
+2 Месготасу и +3 Unarmed Fight. 

2. Не искате да Влизате В църк- 
Ва, защото сте сигурен, че ще Ви 
изскочат около 100 зомбита, но ако 
Все пак го направите – молите сВе- 
щеника да ви саз!-не Bless. 

3. Правите си дървен меч и за- 
почвате да гоните дядо си, мислей- 
Ки го за гоблин. 

4. Когато навън има буря, Казва- 
те, че ще направите Lighting Вой+5 
и Когато гръмне силно, се провик- 
Вате: Видяхте ли, Видяхте ли! 

5. Не искате да минете през 
прекия път Към дома, защото няма- 
те умението Рай! пата. 

5. За нищо на света не искате 
да стъпвате В пустиня (ще Ви нас- 
качат поне 300 топѕїег-и). 

6. Когато имате рожден ден, 
Казвате, че сте повишили level. 

7. Когато се сбиете с някого и 
загубите, Казвате: имах Късмет, че 
си забравих меча! 

8. Не искате да припарвате до 
Водни басейни (water elementals). 

9. Отивате да копаете гробове- 
те, за да се уверите, че са мърт- 
Ви/да реанимирате зомби, за да Ви 
помогне с домашното. 

10. ОтиВвате 6 библиотеката и 
започвате да се ровичкате 6 тър- 
сене на Secret Book. 

11. Когато набън има буря, Каз- 
Вате: боговете са ядосани. 

12. Когато сте на църква и от- 
чето Каже да имате Вяра 6 Бога, 
Вие си помисляте: аз Вярвам само В 
Талос и Хелм и се моля само за то- 
зи, Който прекоси седемте морета! 

13. Когато Ви помолят да си 
смъкнете пръстена, казвате: Н-Е-Е 
М-О-О-Г-А-А-А - ПРОКЪЛНАТ Е! 

14. Когато станете на 20, се 


провъзгласявате за НЕНО. 

15. Мислите си, че сините бон- 
бонки М&М Възстановяват 30 МР 
(Мапа points), а червените - 30 НР 
(health points). 

16. Когато някой умре, Казвате: 
ей-сега ще Викна некроманта за 
един бърз Веапитае! 

17. Когато яко загазите, Крещи- 
те “Со юг the ayes Boo, GO FOR 
THE AYES!”. 

18. Залепяте си рог на главата 
и се проВъзгласявате за Unicorn 
slayer. 

19. ЗаКъснявайки за училище, се 
опитвате отчаяно да намерите 
сВитъка с магията Haste. 

20. ХВърляте Камък В първата 
срещната река и Когато приятели- 
те Ви запитат Какво по дяволите 
правите, Вие отговаряте: 25% 
шанс за Luck този ден. 

21. Казвате, че искате за закус- 
Ка филия Cheerful Bread с Bright 
Попеу на нея. 

22. Отивате В магазин за бижу- 
та и казвате: “Един Power ring и 
два wind crystals” 

23. Omußame u обилно залепяте 
Вратите на Empire State Building (ga 
не Вземе ga излезе проКлетият 
Giant от цитаделата си) 

24. ОтиВате Във фитнес зала и: 
О-о-о, Виж го този пич КолКо е мус- 
Кулест, има поне 18 Strength; ако те 
хване, ще ти вкара 1912 датаде от раз. 

25. Преди да си легнете, правите 
магията Detect Еми спите спокойно. 

20m: 

Това е! Нарочно оставих 26-ma 
точка недописана, защото темата 
е доста обширна и спокойно могат 
да се измислят още десетина, та- 
Ка че е Възможно да има и продъл- 
жение. 

PS. Искам да изкажа специални- 
те си благодарности на Ехап за 
добрата идея :-) 

Георги Панайотов 


Задачата е да убиваш папата периодично — игра за бьлгари! 


езспорно това е много подхо- 
дяща за предизборния брой иг- 
ра - Възможност за Всички 
геймъри, Които през тази година са 
станали на осемнайсет и Вече ще 
гласуват, да разберат основните 
правила на политиката. 

Вие сте един безпринципен 
принц, жител на Венеция, Който Во- 
ди непрекъснати битки за надмо- 
щие не само В света, но и сред ос- 
таналите Кланове на града без ули- 
ци. Неговата основна дейност е 
търговията (ако не сте се досети- 
ли от името на играта), но да бъ- 
деш търговец никак не е лесно. Ре- 
дица неприятности се струпват 
Върху главата на нашия благород- 
ник. Той Като истински политик ги 


преодолява чрез 
най-разнообразни методи ~ 


убийства на кардинали, заплита- 
не на интриги за депутати В пар- 
ламента, завземане на други градо- 
Ве и подчиняването им на олигархи- 
ята. Принцът обаче има рейтинг, 
Който е много Важен при изборите 
за сенат и Който пада стремглаво, 
Винаги Когато се извърши няКоя от 
споменатите подлости. Все пак В 
играта е намерено решение - ако 
се Купуват Картини, организират 
се фестивали, строят се богаташ- 
Ки Къщи, реномето на нашия човек 
започва да се покачва. 


a графика 

ЕА звук с 

[Я геймплей вом 

a общо И 

№ издател ср 

ЕАД TalonSoft / Таке 2 Interactive 

4 ___ www.talonsoft.com/merchantprince2 

Д системни изисквания 

КЕЙ PII 300 MHz, 32 МВ ВАМ, Win 9Х/МЕ/2К 
300 МВ free HDD, DirectX, 30 Video card 


Най-интересно безспорно е 
убийството на папата. За тоба си 
има много Важна причина - свети- 
ят отец се избира от Кардиналите, 
но Веднъж ръкоположен под Вашия 
герб, започва да получава пари сре- 
щу индулгенции, Които се прибавят 
Към сметКата на нашия принц. За- 
това задача номер едно на играча е 
да си купува Кардинали, Които не са 
никак евтини. Когато папата умре 
по естествени или “други” причи- 
ни, се правят избори за негов при- 
емник. Ако имате мнозинство от 
епископи и особено ако и друг Клан 
Ви подКрепи, В Кърпа ви е Вързан па- 
па под Ваше Влияние. Но имайте 
предвид, че често Веднага преди 
изборите Ви се съобщава, че нена- 
дейно са починали един или двама 
Ваши архиереи. Защо ли? Вероятно 
отговорът се Крие В Кръчмата, от- 
Където се наемат главорези. 
Когато Влезете Във Венеция, 
Виждате няКолКо сгради, Които 
имат отношение Към играта. Най- 
челно е разположено, разбира се, 
пристанището. От него можете да 
си Купувате Кораби, Кошто са някол- 
Ко Вида, Както и товарни животни 
- мулета и камили, с Които да npe- 
одолявате сухопътните разстоя- 
ния. Зад Кея се издига Катедралата 


SMALL COG 


SPD CRG PR] 


“СВ. Марк”, В Която ce провеждат 
диспутите около папския трон и 
Където можете да си Купувате Кар- 
динали. Папата, независимо под чий 
герб стои, отпуска по няколко сво- 
бодни Кардинали от Време на Вре- 
ме, Кошто могат да бъдат Купени 
от родовете. Истината е, че те 
много бързо свършват ие 


много Възможно 
да не стигнат и за бас 


защото играта е походова 
стратегия, а Вашият ред идва след 
още трима играчи. До Катедралата 
има библиотека, В Която се правят 
отКрития - Военноморски, за сухо- 
пътния и за морския транспорт, 
откриват се отрови и противоот- 
рови, ъпгрейди, архитектурни пос- 
тижения и т.н. Ако отначало не за- 
дадете опцията за технологично 
дърво, ще се лишите от удоволст- 
Вието да правите подобрения по 
Време на играта. 

Под библиотеката е Комендант- 
ството - там си наемате армия. 
Макар че В играта акцентът пада 
на търговията, тя не е лишена от 
Военни действия. Но полковете не 
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Ви принадлежат - бие само ги нае- 
мате и при това Ви излиза доста 
соленичко. 


Войните 


Все пак можете да превърнете 
Всеки град на Картата В протек- 
торат, но е Важно да се знае, че 
ако го подчините на родната Вене- 
ция, не само бие, а и Вражеските 
родове, Кошто я населяват, ще по- 
лучаВват печалба от продажбите В 
него. Затова е добре да си го запа- 
зите само за себе си и приходите 
Ви ще нараснат бързо. Армията, Ко- 
ято наемате, може да бъде Купена 
от близък до желания за завладява- 
не град, но иска немалко пари при 
Всеки ход. Затова Влиянието над 
останалите градове може да се 
осъществява и по “дипломатичен” 
път - Като ги подкупвате. Когато 
си наемете военачалник, можете да 
местите армията му по Картата, 
Както Всяка друга единица. 

Други сгради В града Ви са база- 
рът - откъдето се получава инфор- 
мация за цените на стоките В раз- 
личните градове и Възможностите 
за търговия, както и часовникова- 
та Кула, от която (това наистина 
не можах да го разбера!) се Купува 
изкуство и благоустройство. Мо- 
Жеше да направят галерия или уни- 
Верситет, но щом искат, ще Купу- 
Ваме Картини и ще организираме 
бал с маски В часовниковата Кула. 

Велика сграда се гуши под хро- 
нометричната постройка - Кръчма- 
та. В нея КротКо си пийват изроди, 
бандити, убийци, рецидивисти, от- 
Качени и подпалвачи, Кошто с ра- 
дост ще приемат Вашето спонсор- 
ство за ликвидирането на политик 


или Висш духовник. Да знаете, че 
това понякога е наложително, за- 
щото може да обърне хода на исто- 
рията Във Ваша полза. До пивница- 
та се извисява, да я наречем така, 
сградата за опции, а Веднага след 
нея е парламентът. В него Като 
ВъВ Всяка демократична държава 
има Кланове, Които Въпреки принад- 
лежността Към някой Крупен тър- 
говец Като нашия принц, могат да 
бъдат подкупени, че и дори заплата 
за Вярност да им се дава. Те често 
стаВат и жертва на наемници, осо- 
бено Когато са неудобни за пости- 
гане на мнозинство. 

За Какво Ви е това мнозинство, 
ще попитате. Ами много просто - 
необходимо е за съставянето на 
правителство. Ако депутатите, 
които носят нашия герб, са В по- 
Вече, 


следващият премиер при 
Вота ще бъдете самият Вие! 


Тогава ще можете да обВинява- 
те народни представители, макар 
и само от други парламентарни 
групи, и таКа да ги бесите. Обесе- 
ният сенатор се заменя с друг, 
Който има нисък рейтинг и лесно 
може да се Корумпира. 

Премиерът посочва за Какво да 
отговарят останалите членоВе на 
правителството, Което обаче е 
състаВено от представители на 
други Кланове, тоест е Коалицион- 
но. Така например някой ще отгова- 
ря за Военното дело, друг за стро- 
ителстВото и регионалното разви- 
тие, трети - за науката и т.н. То- 
Ва означава, че ако Кабинетът Ви 
определи за министър на строител- 
стВото, ще Ви се отпускат на Все- 


Ки ход пари, за да строите пътища 
между градовете. Ako си ги ската- 
Вате, реномето Ви ще пада стрем- 
главо надолу. Точно Като В реална- 
та политика. 


Търговията 


е основният начин за печелене 
на пари. Търгува се с много стоки - 
сребро, подправки, злато, грог, ди- 
аманти, реликви, Вълна, дрехи, Коп- 
рина, стъКло, перли, желязо, слоно- 
Ва кост, жито, риба, Карамфил, ag- 
Ки, тежко и леко снаряжение. Ако 
имате изгоден бизнес с някой град, 
но той бъде завзет, търговията се 
преустановява. 

Корабите и Камилите Ви имат 
характеристики, Като сКорост, по- 
Варопреносимост и цена. От опци- 
ята за търговски път си настрой- 
Вате маршрута и стоките, koumo 
ще се транспортират. 

В играта има множество непри- 
ятности, Като много чести са чум- 
ните епидемии. В случай, че зараза- 
та нападне някой град, Корабът или 
Керванът Ви, Който го посещава, 
загива. Затова е Важно да спрете 
бизнеса си с него доброволно. Кора- 
бите Ви често ще бъдат нападани 
от пирати или потопявани от бури, 
но В началото на играта има Bb3- 
можност да определите честота- 
та на тези неприятности. 

Не мога да спестя критиката си 
Към графиката - допотопна е. Все 
едно е правена преди 10 години - 
така играта е пример за отлични 
идеи и лошо изпълнение. Да се на- 
дяваме, че следващата ù Версия ще 
е В Крак с постиженията на КомпЮ- 
търната анимация. 

СВилен Енев 


Ваде нав- 
лязоха В жанра 
на автосимулато- 
рите съвсем от отскоро. Веднага 
обаче те показаха претенции за 
челно място В този Клас. И Като че 
ли успяват засега. Почти Всеки ме- 
сец излизат техни заглавия и, ес- 
тестВено, лично аз ги следя доста 
отблизо. Не е имало и едно, Което 
да е било под нужното 
равнище. Дори сКоро се 
замислих Какво би стана- 
ло, ако точно Ваде детро- 
нират ЕА и Codemasters 
от лидерските позиции В 
жанра. Би било доста при- 
ятно, защото са млада 
фирма с амбиции и опре- 
делено имат с КаКВо да се 
изфукат пред Конкуренци- 
ята! Техните оригинални 
идеи, добри аниматори и 
програмисти са общо взе- 
то Всичко нужно за добър 
производител на РС игри. 

Уби, Всяко правило си 
има изключения. Въобще 
не ми се искаше да Виж- 
дам игра на Наде, Която да е гадна, 
но ето че така се случи и сега от 
мен се очаква да бъда обективен. 
О'Кей, няма да Ви спестя нищо! 

Ще започна, Като Ви Кажа, че Е- 
Насег е на 


нивото на Тез! Drive 5 


че и малко зад него! Стилът на 
рендване на обекти е абсолютно 
същият, Както преди три-четири 
години, а начинът на управление и 
Всичко останало са поразвалени. Не 
знам Как Наде са допуснали такова 


графика жжжжжж Рс 
звук 0.9.9.904 со 
геймплей ж*жж*жжж ROM 
общо KKKKKK 


издател 1xCD 

Rage Software 
http://www.rage.com/eracer/ 

системни изисквания 

PII 300 MHz, 32 МВ ВАМ, Win 9х 


300 МВ Нее HDD, DirectX 8.0а, 3D Video 


Виждали ли сте рали Ha Rage, което да не е хубаво? He!? 


нещо, но може би са нямали доста- 
тъчно Време за доизпипване на иг- 
рата. Може би пък са решили да 
пуснат самоделно направената иг- 
ра на някой техен програмист отп- 
реди дВе години?! Не знам Каква е 
била причината, но Е-Васег опреде- 
лено е под ВсякакВа Критика. Всич- 
Ко В нея изглежда доста остаряло и 
доста прашно. ЕдинстВеното, Кое- 


E TAT 


то заблуждава, са менютата. Те са 
нарисувани добре и са В стил 
СМВВ2, но зад тях нещата не са 
на същото ниво. Колите са пиксели- 
зирани дори на 1024х768, а детай- 
лите по трасетата не са нищо по- 
Вече освен 


ръбави правоъгълници, 


дори и на high details! Около nuc- 
тите има и някаква природа, разни 
обекти, koumo обаче май са само 
грозни зрг!-ове – ръбави и нереа- 
листични. Общо Взето В графично 


Е, тогава опитайте Е-Насег и ще видите едно такова! 


отношение пичовете от Наде са се 
окепазили здраво. Досега градиха 
репутация на фирма, изрядна В то- 
Ва отношение, а сега пускат разва- 
лено Копие на Тез! Drive 5. 

Като геймплей В Е-Васег не мо- 
Жете да Видите нищо ново. Ще Ви 
се наложи да Въртите Кръгчета по 
разни писти, koumo Въобще не граб- 
Ват окото. Освен тоба управление- 
то на Колата е толкова 
измислено, че не може и 
да се говори за реализъм 
при шофирането. Посто- 
янно ще залитате наняКъ- 
де, сякаш Карате шейна. 
Както при Всички игри на 
Rage, и тук протиВници- 
те са ужасяващо трудни, 
още повече, че ако им 
застанете на пътя, те 
Въобще няма да се замис- 
лят и ще Ви избльскат от 
трасето...Дори на Еа$у, 
след първата обиколка, 
ще си останете самот- 
ният шофьор на дълги 
разстояния. 

В Края на тези слово- 
излияния искам само да изразя ог- 
ромното си разочарование от този 
странен продукт. На сайтовете ü 
В интернет ще останете с усеща- 
не за приятна игра, но Всъщност 
тоба е само маската на този ре- 
зил. Чудно ми е само на Какво са се 
надявали Наде. Едва ли ще се наме- 
ри някой заблуден тип, Който да ха- 
реса Е-Насег, а аз само се надявам 
да се усетят и тоба да бъде пър- 
Вият и последен провал на тази 
фирма! 

Орлин Широв 
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Кой казва, че survival horror жанрът бил на изчезване? Само в: 
това издание на PS Мапа сме ви приготвили обширни матери-: 
али за цели две такива игри в PS2 формат. Да не говорим за: 
мегаревюто на Alone п The Dark 4: The New Nightmare, което 
оставихме за следващия брой, просто за да не прекалим сьс 
страшните истории преди лягане. 


Ивелин Г. Иванов, 


- ез o 
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РАЗДВИЖВАНЕ В ЛАГЕРА 
НА SQUARE 


Зачаге обявиха, че ще отложат 
японската премиера на Епа! Fantasy 
Х за Юли, за да си осигурят още 
малко Време за допълнително изг- 
лаждане на едно от най-очакваните 
PS2 заглавия. Колкото до останала- 
та част от света, играта се очак- 
Ва не по-рано от Края на тази или 
дори началото на следващата го- 
дина. Още по-голям интерес пре- 
дизвика изявлението за предстоя- 
щи подобрени Версии на Final Fan- 
{азу VII, МИ u IX специално за Play- 
Station2, Като освен графичните no- 
добрения игрите ще поддържат 
звук Dolby Digital Surround 5.1. В mo- 
мента Вече се работи паралелно по 
нови две издания на поредицата, 
между които и Final Fantasy ХІ, пър- 
Вата on-line игра 6 поредицата. 


ПЪЛНОМЕТРАЖЕН ФИЛМ! 
ПО DREAMCAST ХИТА 
ЗНЕММОЕ 


В няколко избрани Киносалона В 
Япония бяха проведени първите 
прожекции при закрити Врати на 
пълнометражния анимационен филм 
Shenmue, Който на практика предс- 


тавлява събрани и допълнително : 


обработени анимации от самата 
игра. За учудване на зрителите 
филмът е бил озвучен на английски 
с японски субтитри. Като специа- 
лен бонус Към прожекцията, е бил 
прибавен и новият 4,5-минутен 
трейлър от Shenmue Il, Който 
трябВа да се появи още тази годи- 
на по Кината В Япония и Щатите. 


SEGA NEPTUNE 
ВЪЗКРЕСВА 
Корпорацията ЗЕСА “откри” 


наскоро около 10 000 напълно годни 
за употреба Конзоли Sega Neptune В 


един от сКладовете си. ЗЕСА Мер-. 
tune, обединила В себе си моделите. 
Genesis и 32X, трябваше да се nos- : 
Ви на пазара през далечната 1995- : 
та. Тогава SEGA прекратиха проек- ` 


та, но след Като Въпросните 10 
000 бройки Вече бяха произведени. 
Сега тези Конзоли с чисто Колекци- 
онерска стойност се продават за 
$199 на сайта http://www.seganeptu- 
пе.сот. Условието, че наведнъж мо- 
же да се Купи не повече от една 
конзола, а пакетът съдържа и све 
неиздавани досега 32Х игри (В пъл- 
ните им Версии) - X-Men 2 и Virtual 
Hamster. 
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Средновековна Япония, феодални водни, мистика, демони, ар- 
мия на мрака, герой — майстор на меча, отвлечена принце- 
са - какво повече може да поиска един истински авантю- 


рист по душа! 


така, братя по оръжие (т.е. 
И на сървайвъл хоръра), 

Въобще няма да питам дали 
изиграният Вече поне Веднъж Res 
Ем! 3 е оставил В сърцата Ви праз- 
нина с размерите на средно голям 
лунен Кратер. Просто знам, че е 
така. ЧоВек никога не може да се 
насити на това невероятно усеща- 
не - да си сам срещу пълчищата от 
чудовища, шансовете ти за оцеля- 
Ване (да не говорим за победа) да 
са просто смешни, отниКъде да ня- 
ма и надежда за помощ, но... но те 
наистина не знаят с Кого си имат 
работа! 

Няма да Крия, че тази игра ме 
уцели право 6 десетката още пре- 
ди да съм успял да зърна и един Ка- 
дър от нея. Както Вече разбрахте 
от няколкото предходни реда, аз си 
падам доста (меко Казано) по игри- 
те от този сорт. Онова, по Което 
си падам още повече обаче, са са- 
мурайските истории. Следя 
Onimusha: Warlords още от Време- 
то, Когато тя трябваше да се поя- 
Ви В PlayStation формат. После 
Сарсот решиха набързо да я прера- 
ботят за доста по-актуалния В mo- 


____hittp:llwww.capcom.com 


мента PS2, koemo поохлади ентуси- 
азма ми. 


По принцип от портването 


(т.е. “прехвърлянето”) на някоя 
игра от една игрална платформа 
Към друга рядко, ама много рядко 
излиза нещо свястно. Особено koza- 
то “машинката”, за Която първона- 
чално е правена играта, е значи- 
телно по-слаба. Сарсот трябва да 
са прочели мислите ми. Изведнъж 
Всяко специализирано на тема Кон- 
золни игри списание Взе да бълва 
паралелно Кадри от PSOne Версия- 
та редом с тези от “новата” Р$2 
преработка. Разликите не бяха 
толкова избождащи окото, Колкото 
В рекламите от типа “преди и 
след” да речем, но скокът беше no- 
Вече от забележим. Тогава си Казах – 
“какво пък, може да е за добро”, и 
се оказа, че наистина е така. 

Onimusha: Warlords разказва за 
един от (Вероятно) безбройните 
подвизи на майстора на меча Сама- 
носуке - млад самурай, Който Вече 
е успял да извоюва Впечатляваща 
репутация. На него е поверена 
опасната мисия да измъкне принце- 
са ЮКи от силите на злото. Приз- 
навам, че звучи банално (да не кажа 
сладникаво), но В действителност 


историята е разказана 
невероятно увлекателно 


и стилно, без следа от азиатски 
Кич или сълзливо романтични забеж- 
ки. Безспорно огромна заслуга за 
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това имат междинните анимации, 
за Кошто без излишно напъване мо- 
га да Кажа, че са абсолютен шедьо- 
бър на Компютърната графика бъ- 
обще. И за да не бъда голослоВен - 
на ЗОВАРН 2000 (най-популярният 
сВетоВен форум за Компютърна 
анимация) Onimusha измъкна zonama- 
та награда под носа на филми (!!!), 
като Матрицата, Перфектната бу- 
ря, Мисията невъзможна 2, Боен 
клуб и т.н., и т.н. Без коментар. 
Дотук добре, но нека не забравя- 
ме, че говорим Все пак за Видеоиг- 
ра, а не за пълнометражен анимаци- | 
онен филм. Както Вече сте се досе- 
тили, идеята е проста - имаме 
един герой и безкрайни пълчища от 
чудовища. Всъщност героите са 
двама, защото част от нивата ще 
трябва да играете от името на ча- 
ровната Каеде (малко нинджа, mas- 
Ко професионален убиец и Като ця- 
ло девойка, на Която “тия не мина- 


` са мечовете, а не гранато- 


Ват”), но като А ч 


цяло формулата 

е запазена Кристално 
чиста. Разликата с 
гореспоменатите 
Resident Evil игри е 
по-скоро Козметич- 

на. С една малка, но 
същестВена разлика - 
оръжията. Логично, след Ка- 
то става Въпрос за Япония 
от 17-ти Век, на дневен ред 


метите. М-не, няма и авто-. 
матични пистолети. Нито пък 
узи-та. Въобще забравете за 


добрите стари Времена, В Ко- 4 
ито можехте да направите = 


Враговете си на решето от 
безопасна дистанция. 


Екшънът на Опїти$һа 


Ви хвърля право В мелето, Къде- 
то просто се налага да сКъсите 
дистанцията под дължината на ос- 
трието, с Което разполагате В мо- 
мента. Затова пък Купонът е стра- 
ховит В преносния и букВалния сми- 
съл. НяКолко поредни натисКания на 
екшънбутона Водят до изпълнение- 
то на различни Комбо-та, някои от 
които доста зрелищни. Ако пък yc- 
пеете да улучите и подходящия мо- 
мент за атака, така можете да на- 
несете допълнителни поражения на 
противника. След Като Видите 
сметката на поредното изчадие, 
неговата душа (аз пък си мислех, че 
слугите на Мрака отдавна не раз- 
полагат с душите си) се отделя от 
тялото му и нашият герой може да 
я улови чрез меча си и така да нат- 
рупа поредните точКи опит. Между 
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№ \ другото Всеки от 

магическите мечо- 

2 Ве, с Които се 

_ сдобива Самано- 
суке, | “Върви” 
със сВой собст- 

Вен набор от спе- 

циални > движения 

плюс допълнителна 
магическа атака, Кое- 
то те Кара неминуемо 
да преровиш Всяко Кът- 
че от декорите, за да 
отКриеш Камарите скри- 
ти тук и там оръжия и да 
разбереш Какво точно 
“прави” Всяко от тях. 

А, да, декорите. Уби, 
те отново са предвари- 
телно нарисувани. Което, 
слава богу, този път не означава 
лишени от живот. Авторите на uz- 
рата са успели майсторски да 
Вмъкнат няколко доста ефектни 
трикове, които общо наричат “ани- 
миран фон”. Става Въпрос за по- 
люшВащи се от Вятъра дървета, 
реалистични Водни повърхности, 
дим, изпарения, огньове, които пра- 
щят под напора на Вятъра, и про- 
yee страхотни “дребни” детайли, 
които Като цяло създават наисти- 
на Впечатляваща атмосфера. Не 
стига това, ами и самите пререна- 
Вани фонове са измежду най-Краси- 
бите, Които някога съм Виждал В 
конзолна или Компютърна игра. За 
да им се насладите истински, се 
иска Все пак поне малко да си пада- 
те по традиционната японска Кул- 
тура. Но това Важи не само за 
“картинките”, а и за самата игра 
като цяло. В противен случай 


Onimusha може Като нищо да Ви се 
стори много шум, т.е. сеч за нищо. 

Всъщност, не съвсем. Onimusha: 
Warlords далеч не е само безкрайно 
размахване на “ножа за Кашкавал” 
(Както Чарлз Бронсън наричаше са- 
мурайската Катана на Тоширо Ми- 
фуне, В един не чак толкова стар 
филм с името “Червеното слънце”). 


Сарсот са се постарали 


да разнообразят геймплея с ня- 
koako нелоши логически загадки, om- 
ново с традиционен японски прив- 
Кус. Не се притеснявайте - едва ли 
някоя от тях ще Ви накара да си 
гризете нервно ноктите и да прок- 
линате “тъпото Копеле, дето е из- 
мислило тая глупост”. Идеята тук 
е по-скоро да Ви се дадат няКолко 
кратки паузи, В Които да раздвижи- 
те схванатите си от безкрайно на- 
тискане на бутоните пръсти. На 
практика ефектът наистина е дос- 
та освежаващ. Да не говорим за не- 
избежния момент, В Който Всеки си 
Казва че аз съм бил голям умник, бе. 

Разбира се, не Всичко В играта е 
перфектно. Управлението например 
можеше спокойно да бъде и по-доб- 
ре пригодено Към особеностите на 
двубоите от непосредствена бли- 
зост. В някои от по-сериозните на- 
Валици сигурно ще изпитате неу- 
държимо желание да споменавате 
близки роднини на гейм-дизайнера 
на Onimusha. Освен тоба Capcom 
можеха Все пак да Кривнат малко 
по-сериозно от утъпканата пътека 
и да Вмъкнат някой и друг нов ene- 
мент В геймплея. Но нейсе... този 
път Викам да си затворим очите. 
Поне до Onimusha. 


Ра 
” 3 


в = s Е, 
| ХА 4 АУ 


Броени месеци ни делят от премиерата на може би най-очакваното заглавие на всички време- 
на Metal Gear Solid 2: Sons of Liberty. Какво ще кажете тогава да запьлним болезнената na- 
уза с един, ако не перфектен, то поне доста приличен хибрид между тези два бъдещи хита? 


жегттайоп е игра, Която goc- 
| та прилича на Metal Gear Solid, 
но се играе Като Resident Evil. 
Прекрасно, ние не Възразяваме. 


Между другото, Колкото и измисле- 
но да звучи, определението “рапс 
action” 


пасва доста добре на 


Extermination. Екшънът определено е 
В основата на геймплея, Като 6 съ- 
щото Време авторите на играта 
разчитат не по-малко на непреКъс- 
нато гнетящата заплаха, Която 
букВално не ти позволява да се зас- 
mouw на едно място. 1 

Действието се развива В изос- 
тавена 


секретна 
изследователска база 


сред Вечните ледове на Южния 
полюс. Както Всички добре знаем, 


ста 
ше 


издател Deep Space / SCEE 


излиза Юни 2001 1 
htn: /WWW ссев. гот 


изостави ли американското праВи- 
телство една секретна база, значи 
е имало защо. Другото нещо, Което 
знаем не по-зле, е, че пратят ли Ко- 
мандоси В една такава база, тога- 
Ва работата е още по-сериозна. 
Нашият глаВен герой - Райли, е 
един от Въпросните командоси. 
След авария с транспортния само- 
лет той едва се добира до базата 
заедно със сВоя съекипник, само за 
да разбере, че неприятностите те- 
първа започват. Базата е натъпка- 
на до тавана (В буКВалния смисъл) 
със същества, Които едва ли бихте 
Взели за домашни любимци. 

Първото нещо, Което си струва 
да се отбележи за Extermination, on- 
ределено е 


Качеството на графиката 


Не, няма да започна с изтъркани- 
те суперлативи от сорта на “най- 
добрата игра, правена някога”, “за- 
шеметяВаща Визия” и прочее. MVH- 
тересното В случая е по-скоро, че 
гледайки Extermination, човек Hemu- 
нуемо се пита - след Като това е 
едно от ранните заглавия за Рау- 
Station2, Как ли ще изглеждат Hewa- 
та след, да речем, две години? Ка- 
то начало графиката е изцяло 3D, 
при това доста прилично изпипана. 
Всяко кътче от обширната база из- 
глежда доста истинско, не на пос- 
ледно място заради майсторския 
дизайн на нивата. Докато тичаш 
насам-натам из безкрайните Кори- 
дори и тършуваш из помещенията с 
надеждата да откриеш нещо полез- 


но или просто да оцелееш, неминуе- 
мо ти минава през ума, че тоба спо- 
Койно би могъл да бъде един съвсем 
реален изследователски Комплекс. 

Моделите на персонажите и 
особено на чудовищата също са чу- 
десно изпипани. И Като си говорим 
за чудовища - Extermination прите- 
жава 


една от най-оригиналните 
КолеКции от “гадове” 


които съм Виждал някога. И Кое- 
то е още по-Важното - тези прия- 
телчета са адски интелигентни. 
Някои от тях се разбягват, само за 
да те издебнат В гръб, Когато най- 
малко ги очакваш, други налитат 
безогледно, трети пък атакуват на 
групи и т.н. Всичко прави отстрел-. 
Ването на извънземната паплач ад- 
ски забавно занимание (още не съм 
толкова навътре В играта, но рабо- 
тата май пак намирисва на нашес- 
тВие от Космоса). Само Когато си 
В добро здраве и натъпкан с амуни- 
ции до Козирката, разбира се. В 
противен случай удоволствието е 
изцяло за “тях”. Между другото, 
Всяко от ухапванията на тия Жживо- 
тинчета Води до заразяване. Преди 
заразата да завладее изцяло тяло- 
то ти, Все още имаш шанса да се 
излекуваш В някой от пръснатите 
из базата лазарети, стига да раз- 
полагаш с необходимата за целта 
Ваксина. Щом Райли бъде заразен на 
100%, оттам нататък му остават 
броени минути живот. Ако не успе- 
еш да реагираш навреме, следва He- 


избежното “бате Over” и хайде об- 
ратно на последния запис. 
Специално Внимание заслужава и 


‚системата за ъпгрейд 
на оръжията 


В самото начало Райли старти- 
ра със стандартна армейска авто- 
‚матична Карабина и нож, Който ma- 
кар и направен от доста здрав ма- 
териал, не Върши почти никаква ра- 
бота. Колкото до Карабината, муни- 
циите за нея са на практика безк- 
райни, стига, разбира се, да успее- 
те да се доберете живи, до поред- 
ния сейв пойнт, Където Винаги има 
терминал, от Който можете да за- 
редите пълнителите си до дупка. 
Обикаляйки из базата, нашият ko- 
мандос намира различни части, Коц- 
то може да прикрепи Към оръжието 
си и така да увеличи огневата му 
мощ или да му даде нови функции - 
снайпер, радар, уред за нощно Виж- 
дане и т.н. По същия начин под фор- 
мата на прикрепващи се модули се 
прибавят и новите оръжия. Засега 
съм открил само пушка, но предпо- 
лагам, че допълнителният арсенал 
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едва ли се изчерпва с нея. Най-мал- 
кото защото Вече си имам муниции 
за огнехвъргачка и... само да ми 
падне пустата огнехвъргачка! Ty- 
такси ще замирише на опърлени из- 
Вънземни трътки! 

УВи, по ВсичКо личи, че 


Класическият проблем 
с Камерата 


не е подминал и Extermination. Hy- 
десно е, че момчетата от Пеер 
Space са се сетили да Въведат В 
играта прицелване Както от първо, 
така и от трето лице. Но дори та- 
къв богат набор от гледни точки 
няма да Ви спести досадните ситу- 
ации, В Които просто “нищо се не 
Види”. Когато става Въпрос за “на- 
земни” гадини, това не е точно 
болка за умиране, но опиташте да 
отстреляте някой летящ Кръвопи- 
ец! Трудна работа... Слава богу, 
проблемът не е толкова сериозен, 
че тотално да ти отрови живота. 
Научиш ли се Веднъж да не се зави- 
раш по ъглите В най-неудачния мо- 
мент, животът ти става значи- 
телно по-поносим. 

Системата за управление е мо- 
же би най-добре пипнатото нещо 6 
Extermination. Вместо да замислят 
безумни Комбинации от бутони за 
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изпълнението на различни спе- 
циални умения, Deep Space просто 
са направили тяхното момче малко 
по-самостоятелно. Ще рече, че с 
натискането на един и същ бутон 
Райли се Катери, скача или пък пъл- 
зи В зависимост от обстоятелст- 
Вата. Подобно решение често Води 
до сериозни издънки, но този път 
Всичко Върви по мед и масло. Вмес- 
то да отработвате някой друг час 
разни специални изпълнения, В 
Extermination можете директно да 
преминете по същество. 


По Всичко личи, че Extermination 
определено се оформя Като съби- 
mue на PlayStation2 фронта. Скокът 
В сравнение с Х-Ѕдиаа на Electronic 
Агїз е осезаем, а играта обещава и 


доста часове “панически екшън". 


До момента съм навъртял поне пет 
часа “чисто игрово Време”, а краят 
никакъв, ама никакъв не се Вижаа. 
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звет да PRESS ST рт 


не-2 


Когато всички се скъсват да говорят за полигони, 3D ефекти и кадри за секунда SNK са 
дръзнали да изкарат на пазара игра, която дори не е чувала за третото измерение. Меса! 
Slug X ни връща вьв времената, когато игрите служеха преди всичко за забавление, а не 
за демонстрация на нови технологии. 


редполагам, че няма да е зле 
П да започнем с едно дребно 
уточнение - какво е side-scro- 
ling 20 action?! Всъщност далеч не 
е толкова изчанчено, Колкото звучи. 
20-то - сигурно Ви е ясно - ще ре- 
че, че играта е двумерна, ама съв- 
сем. Side-scrolling идва от факта, че 
ще напредвате с героя си по дължи- 
ната на екрана. Екран след екран, 
екран след екран и таКа до Края на 
играта. Action... тоба просто ще го 
прескоча по очевидни причини. 
Всъщност идеята на Metal Slug 
Хе почти идентична с тази на поз- 
натите Ви “галактики” от доброто 
старо Време на монетните игрални 
автомати В България. Това, че то- 
зи път ще стреляте не с Космичес- 
Ко Корабче, а с герой, не променя 
особено нещата. Основната Ви цел 
отново е същата - да намерите 
онова малко и постоянно местещо 
се петънце по екрана, Което В мо- 
мента не е затрупано със смърто- 
носните лъчи, мини, бълвани от Ва- 
шите безбройни противници. Купо- 
нът е умопомрачителен! Въпросни- 
те галактики, зйе-зсгойег-и, 20 ek- 
шъни са безспорно едни от най-при- 
лепчивите игри, измисляни някога. 


графика 
звук 
геймплей 
общо 


издател SNK/SCEI 
играчи 2 


http://www. ‚пеодео- иба. сот 


SUE ЕНИ НЬ 20 


Вярвате или не, Мега! Slug X е 
третата игра от поредицата. Не- 
що повече - тя спокойно може да 
бъде наречена легенда сред почита- 
телите на аркейд машините. Защо 
ли? Три думи: 


чувство за хумор 


Ако имаше Класация за най- 
смешна (8 хубавия смисъл на дума- 
та) игра, Metal Slug X със сигур- 
ност щеше да размаже Конкуренци- 
ята. Ако си падате по този тип 
майтапи, разбира се. 

За да навлезете В “същината” 
на геймплея, ще Ви бъдат необходи- 
ми средно между две и три секунди. 
Управлението се изчерпва със 
стрелките плюс още три бутона - 
за основно и допълнително оръжие 
и за скок. Оттам нататък Всичко е 
само рефлекси и съобразителност. 
Мета! Slug X ще Ви изправи очи В очи 
с някои от най-оригинално замисле- 
ните противници, стъпВвали някога 
на екрана на Видеоигра. Принципно 
декорите на играта са 


пародия на филмите 
за Втората световна война 


но момчетата от ЗМК са доба- 
Вили и Всевъзможни други елементи. 
Има нива, В Които действието се 
пренася В дълбините на древноеги- 
петски пирамиди, бъкащи от мумии. 
После по някое Време ше Ви се на- 
ложи да се справяте с нашествие 
на извънземни. Въобще предстои Ви 
да пребродите Куп места, Които 


принципно нямат много общо по- 
между си, но затова пък се Връзват 
перфектно В рамките на играта. 

В началото трябва да изберете 
между четири различни героя, Като 
разликите между тях (ако не броим 
пола им) са чисто Козметични. Ба- 
зовите оръжия са пистолет и нож, 
Който героят размахва аВтоматич- 
но, Когато е В непосредстВена бли- 
зост до някой “гад”. Ннивата са 
осеяни с бонуси - предимно муниции 
за различни по-мощни пушкала (Кар- 
течница, лазерна Карабина, грана- 
томет). Новите муниции също са 
безкрайни - губиш ги единстВено, 
ако те убият. На определени места 
ще можете да се Качите за извес- 
тно Време В специални бойни маши- 
ни - Въоръжена до зъби... Камила или 
пък механична жаба с лазерни уста- 
новки. Принципът с тях е същият - 
убият ли те, продължаваш с “гол В 
ръката нож (и пистолет)”. Като В 
повечето подобни игри и тук босо- 
Вете са повече от задължителни. 
Те се явяват Във Всякакви форми и 
размери, Като повечето от тях 
представляват пародии на страхо- 
Вити бойни машини. 

Всъщност ужасно се Колебах да- 
ли да обявя именно Metal Slug X за 
игра на броя. После реших да не 
скандализирам чак толкова феноВе- 
те на лъскавата графика. Но пък не 
мога да се сдържа да не Ви препо- 
ръчам Metal Slug X Като задължи- 
телно заглавие ВъВ Вашия личен 
“па! of Тате”. 


Най-лошото, което може да се случи на един геймдизайнер, е да го хване синдромьт на 
нереализирания писател. В резултат от това се раждат игри, които "сами се играят". 
При тях геймплеят често се свежда до изглеждане на сврия от предварително подгот- 
вени анимации, а геймпадът е в ролята на дистанционно, с което да превъртате напред 


реди Всичко ще бъда честен и 
П: призная, че историята на 

Shadows ОҒ Memories наисти- 
на не е лоша. Страхотна - не, но 
прилична - да. Всичко започва В 
малко градче В Германия. Нашият 
главен герой, носещ странното име 
Аоки, е нападнат на улицата и npo- 
боден смъртоносно. Но съдбата 
(или бог знае Кой) му даба Втори 
шанс - да се Върне назад Във Вре- 


на миналия Век и 1580 година. След 
Като Айки (т.е. Вие) се справи с koH- 
Кретна ситуация, неговата джобна 
машина на Времето го пренася В 
следващото “местоназначение”. 

Не звучи чак толкова зле, нали? 
Загадъчно убийство, шанс да про- 
мениш хода на съдбата, пътуване 
ВъВ Времето... Комбинирана с при- 
личен геймплей, подобна история би 
могла да роди една нелоша игра. 


мето и да промени обстоятелства- 
та, довели до неговата смърт. Тън- 
Кият момент е, че той трябва да 
успее В тоба рисковано начинание 
не Веднъж, а поне няколко пъти. Не- 
що повече - Критичните ситуации 
са разхвърляни В четири различни 
“Времеви зони” - настоящето, 80- 
те години на миналия Век, началото 


B 


графика 
звук 
геймплей 
общо 


издател Konami _ 
играчи 1 
иии. копаті.сот __ 


Уби, Shadows Of Memories прилича 
много побече Ha 


несКопосан 
интерактивен филм 


отколкото на Класическия адвен- 
чър, Какъвто Всъщност би трябВа- 
ло да бъде. Схемата е долу-горе 
следната - решаваш логическа за- 
гадка и Като награда гледаш поред- 
ния анимационен Клип, Който ти 
разказва още едно парченце от ис- 
торията. “Че какво толкова лошо 
има В това”, може би се питат ня- 
Кош от Вас. Принципно нищо. Стига, 
разбира се, логическите загадки да 
бяха наистина логически загадки. 
Нека Ви опиша една типична - Вър- 


Вите си по иначе чудесно изглежаа- 
ща улица и срещу Вас се задава чо- 
Век, заговаряте го и - хоп! – загад- 
Ката е решена. Следва, разбира се, 
“захарчето”, Което Ви се полага за 
проявената желязна логика - поред- 
ният анимационен Клип. УВи, не се 
майтапя. 

Жалко наистина, защото Като 
графика Shadows Of Memories е on- 
ределено над средното нибо. Раз- 
личните Времеви отрязъци са Възп- 
роизведени убедително ВъВ Всяко 
отношение - архитектура, интери- 
ор, костюми, Всеки един от тези 
елементи е “пипнат” наистина 
майсторски. Моделите на героите 
също са доста прилични, макар на 
мен лично да ми се сториха 


малко по-сладникави 


отколкото подхожда дори на 
японска игра, ако разбирате какво 
искам да Кажа. Уби, под тая иначе 
интригуваща опаковка се Крие 
твърде малко живот. СВетът на 
Shadows Of Memories прилича пове- 
че на добре уреден музей, отколко- 
то на Виртуална реалност. 

Всичко това ме навежда на един 
простичък Въпрос - има ли Класи- 
ческият Куест Въобще бъдеще? Х- 
м, Кой знае... Не е чак толкова nec- 
но човек да зачеркне един от най- 
популярните жанрове В историята 
на електронните забавления. Едно 
поне е сигурно - авторите на 
Shadows Of Memories определено не 
ca напипали Вярната nocoka. 


Cheats & Trix 


Мини игри - след Като превъртите играта, избере- 


< . . е преса aw y 

À е те “Another Story” опцията, за да активирате три >» 'ё 

| Б мини игри. с ае 

= Бонус игри - абсолютно по същия начин Като по-го- “ 7 

X Дени ре, но избирате бонус игрите. 2 GES 
N ДА Кодове – натиснете X, нула, Квад рат, триъгъл- == р 

ник(2), Х, нула, Квадрат на прозореца с менютата. 


га ГЕ 


КОДОВЕ: 

8001Е16А FFFF - активиране на Всички cheats 
80073А04 0001 и 3007303А 0001 – неуязвимост 
30073038 0001 – Всички оръжия 

30073030 0001 – безкрайни муниции 

3007303С 0001 – усилени оръжия 

8001Е28Е 0002 – Включване на скрито филмче 
50001А01 0000 и 3001Е202 0001 – отключване 
за Всички филмчета и мисии 

50000А01 0000 u 3001Е330 0001 - отключване 
на Всяко филмче за победа 


ODDWORLD: 
ABE'S EXODDUS 


РВ 
3 


UNDERGROUND ' №. (е 
КОДОВЕ: 


ENTREZVOUS – преминаване В cheat mode 

AUTODINGUO - преминаване В маску taxi mode, даващ Ви Възможност за 
60 секунди да убиете Всеки противник. 

LATIREUSE - преминаване В роаоѕкі mode, Където убивате противниците 
с един изстрел. Предварително използвайте Кода за неуязвимост, иначе 
и Вас ще Ви убиват от раз. 
РОВТЕСЬЕЕР$ - отключва Всички тайни, мисии и multi-player герои. 
PUISSANCE - неуязвимост. 
ВАП ЕЗУПЕ - четворна мощност на оръжията. 
НСОСНЕТ - отсКачащи Куршуми. 
При правилно Въведен Код екранът ще премигне 8 зелено. Изброените ko- 
дове оказват ефект Върху нива, Които са били преминати успешно. 


ENFORCER 


натиснете [7], за да извадите koH- 
золния прозорец и В него напише- 


God mode 
xfly Fly mode 
Преминавате през cme- 


Изключвате горния Код 
кШраупз Убива Всички Врагове 
на нивото 

зецитрг # Определя Височината 
на сКоКа (500 = нормално, 

без ъпгрейа) 

ѕеїѕрееа # Определя скоростта 
(2 - нормална скорост) 

зиттоп Всички ромег-ир$ се по- 
явяват до Вас 

айатто Всички оръжия и амуни- 
ции за тях 

В менюто SYSTEM отворете фай- 
ла USER.INI. Променете редовете 
Както следва: 

WeaponUpgrades[1]=4 
WeaponUpgrades[2]=4 
WeaponUpgrades[29]=4 
XBaseSkinName=” Enforcer TrooperBas 
eSkins.BlueDemon” 


contento Убеличаба щастието с 10 
(безплатни nykaHku u мадами може би?) 


Отборете директорията PilotLog 
оттам, Където сте инсталирали 
играта и редактирайте с Моїе- 
рад файла за сейВната игра: 

rank # Въведете число между 1 и 
5 и ще получите повишение 

пит тедав # по същия начин 


както е описано горе 


Т R 0 | [CO fighter total #, bomber total # u3- 


По Време на игра натиснете u трийтте даденото число и го 
задръжте [Ctrl], а след тоба Hanu- сменете с по-голямо 


шете: ground total, міпдтеп lost показ- 
pesos Добавя $20,000 твърса napa >) Ва числото на свалените пилоти; 


сменете числото с нула 
player aircraft lost сменете число- 
mo с нула 


По Време на игра натиснете - и след това напишете 
В конзолата thingamabob. Ще се появи надпис Activated! 
и следните чийтоВе ще бъдат отключени: 
пер Лист с описание на Всички Конзолни Команди 
їрѕ “0” или “1”. Показва или скрива FPS брояча 
give “give 0 A 1000000” получавате 1000000 златни мбнети Като 
излезете от игровата зона “give 0 exp 1000000” Както по-горе, но epy- 
пата Ви получава 1000000 experience points (можете да напомпате героя 
си до фантастичните 10000 здраве и 12000 мана). Но това е Възможно, 
само ако сте достигнали до първия град. 
lootall Взимате Всички обекти по Картата 
exit, quit Излизате от играта 
Кодовете с неизвестно действие: localrate, rate ban, kick, рагїуге- 
send, days, депегаїеаскѕ, disconnect, net, тетизаде, server, join, 
fadeout, execute or exec, lastfps, loadvar, listvar, show, filter, history, 
console, debuginfo 


Натиснете по Време на игра ляв тактически съвети 
Shift u F11, след това напишете: POWERMAN Ново оръжие. 


TIMELESS Пауза SCHNEIDER Губите нивото 
FIDEL CASTRO Диалозите, JACKAL Амуниции 
Казани до момента | HOLLOW МАМ  Невидимост . 


MEDIC Momaea Bu c ` CLINT Печелите нивото 


НА ТИ КОМИКС! 


Здравейте уважаем екип на любимото на повечето 
геймъри В България списание. Пише би един заклет Ваш 
фен и главно на Компютърните игри, разбира се! (за- 
почнал съм с култовата на Времето Конзола SUPER 
NINTENDO, Която смея да твърдя беше лидерът сред 
Конзолните игри преди появата на SONY PLAYSTATION. 
Минал съм и през САМЕ ВОУ, за да стигна до КомпЮ- 
търните игри преди 5-6 години и да стана Върл гей- 
мыр!!! :) Но не пиша, за да Ви губя Времето, занимавай- 
Ки Ви с моята геймърска биография, а за да Ви предло- 
Жа една идея Като Ваш голям почитател! 

Преди Време членувах В геймърски Клуб В Германия, 
от който по пощата ми пращаха списания. Както ги 
четях, забелязах нещо много интересно и оригинално 
Като идея – Комикс, около пет-шест страници с люби- 
мите на Всички геймъри герои от игрите Мисля, че 
тоба е много оригинално и че само ще спечелите по- 
Вече почитатели - хем инфо за най-новите игри, хем 
интересен Комикс!!! 

Моля да обърнете Внимание на моята идея. 

Антон Петров 


Скъпи ни Антоне, Вижда се, че си закърмен с любов 
и гейминг, а геймърската ти биография би била zop- 
дост за Всеки. ЕстестВено, някои биха Казали, че имаш 
тъмни петна В СУ-то си (Конзолите нещо са били Во- 
дещото начало). Тези зложелатели обаче ще пропуснат 
далновидната ти мисъл и мащабна Визия, а именно иде- 
ята за наличие на Комикс В нашата, мила, родна и 
т.н. РС Мапа. 

Да, отдавна се Каним да обогатим и без това пре- 
ливащите от хубост наши страници с разкази В kap- 
тинки, както се Казваше едно Време и ето че три 20- 
дини след първия ни брой те са факт - по-красиви, no- 
добри, просто Комикс! 

Заплетената история ще Ви накара да се Вторачи- 
те В него и пищната типка, Като Вече Всички читате- 


Всички, чиито писма бъдат публикува- 
ни, получават безплатен Комплект бате- 
puu “TOSHIBA ALKALINE” по пощата. Ако 
не сте ни изпратили адреса си, направе- 
те го по е-тай или ни се обадете В редак- 
цията. Лесно е :-) 

Още награди този брой 
от играта на Toshiba печелят: 
БРОЙ 6/20012. 
1. Даниел Димитровр 
2. Ганчо ПавлиноВ Ганчев 
3. ЕВелина Емилова Михайлова 
(3 месечен абонамент) 
4. Христо Димитров Стоянов (батерии) 


ALKALINE 


(фанелКа) 
(шапка) 


< 
: 
т 
Л 


ли би следвало да добият своя Втори секссимвол - чу- 
десен повод да спрете да се Взирате 8 плаката на 
стената, нали?! Това е то животът - среща на идеи 
и Концепции. Радостно е, че не се сблъскахме, а се доб- 
лижихме. Все така! 


ТЪРПЕНЕ НА КРИТИКА 


Ама Вие наистина се оказахте несериозни: 

1. МижаВ и грозен аиюгип. 

2. НепотВвърдени данни. 

3. Пишете за тъпи игри. 

4. Отговаряте несериозно и заядливо и не приема- 
те Критика. 

5. Махнете го това РЗ Мата или поне сложете б 
тази рубрика и статия за емулацията с Веет и т.н. 

6. ПоВечКо хардуерни новини ще са би В плюс. 

И за да запазим добрия тон, имам едно предложение 
за Вас: ако искате, можете да напишете статия за ар- 
Кадните емулатори, а аз ще Ви осигуря игрите да на- 
пишете статията (няма ги от доста Време 8 нета) 

зрева.таз!ег @bol.bg 


НеВолна усмивка пробягва по устните при мисълта 
за този толкова суров живот, изпълнен със сериозни и 
скучни хора, но е Време да се хванем за ръце и да ти 
отговорим: 

1. Да, но за сметка на тоба работещ на абсолют- 
но Всички компютри. Проблемът с shell-a е, че Колкото 
е по-”къдрав”, толкова по-големи проблеми създава. Ha- 
kou наши читатели имат по-слабички машини, уви! 

2. Това можеш да го кажеш за абсолютно Всяка ме- 
дия, така че едва ли е нужно да се Коментира, нали?! 

3. Пишем за Всички игри. 

4. Ето, приемаме твояпа. 

5. Няма пък! А статия за емулатори сме писали He- 
Веднъж и ще пишем и за В бъдеще. 

6. И ние така мислим, но Времето ще покаже. 

И за да запазим и ние добрия тон - радваме се на 
тВоите предложения. 


МНО WANTS ТО ВЕ АМ ENGINEER? 


Момчета, тоя път Всички Вкупом и Георги Панайо- 
тоб (Sandro), В частност, я свършихте една... 

Не бях В България около месец, Върнах се, отВорих 
6р.3 на любимото си геймърско списание и там, на 
стр.8, открих нещо, Което си е направо за фразата 
“Невежият ще се чуди, Вещият ще се мае!”. Става ду- 
ма, естествено, за потресаващото разкритие, че, ци- 
тирам: “Първият Team Fortress се появи като add-on за 
Quake ІІ (ха сега де!) през далечната 1997 г. (още no- 
голямо “ха сега де!”)... Щях да сметна, че поне Второ- 
то е неволна грешка, но 5 реда по-долу годината (1997) 
е препотвърдена :-((( Поразрових архива си, поогледах 
датите на създаване на файловете, пуснах си Quake 
Wizard с настройки за Team Fortress... Ами,... работи! 

Да не говорим, за датите, споменавани по-ната- 


_ м 


mbk... както и за пълната липса на нещо общо с Quake 
И на този етап. Така че, Както Вече на три пъти зая- 
Вявате от страниците на списанието, грабвайте пе- 
рата и Катрана и... Вие си знаете. Младостта и нео- 
питността на автора на статията НЕ са оправдание. 
Освен това някъде стои и поне един редактор :-((( 

Като домашно, дайте на момчето да напише един 
обзор на по-популярните add-ons за Quake | - определе- 
но за single player има истински находки, Които са HA- 
ПЪЛНО неизвестни за широката публика. Ще спомена 
само Мерайга, Air Quake, Fantasy Quake и Quake Chess. 

Kamo cəm би метнал за 6p.3, ga He пропусна и 
“ликьора” Ha Свилен ЕнеВ om стр.33, В статията за 
'АМЕН/СА”. Английски-говорящите може и да го прие- 
мат на майтап, доколкото думата “liquor” означава 
спиртна напитка Въобще, но за останалата част от 
геймърите появата на “дамското питие” ликьор, сред 
Коравите пионери на Запада, звучи най-малкото, не на 
място. 

ГоВорейкКи за Запада и за американци, то просто не 
мога да намеря точния брой, Където Ваш автор громи 
“тъпите янки”, Които си падат по разни дълбоко неиз- 
Вестни игри от типа на “Who wants іо be а тИопайе?”. 
Като оставям настрана факта, че това е едно от най- 
популярните интелектуални ТВ състезания по света, 
излъчвано В 64 страни (от 12 май стават 65 - започ- 
Ва излъчване и у нас), то бих препоръчал на Въпросния 
автор да си свали някое демо на играта и да се проб- 
Ва да отговори по Всички правила на зададените му 15 
Въпроса с нарастваща трудност. 

Е, не е Като да “ма-а-аш” с Картечницата, а пък 
трупове Въобще няма, освен ако не те питат Къде е 
погребан цар Еди-Кой-Си, но има и такива “тъпи” хора, 
Които си падат по подобни неща - т.е. да знаят нещо 
повече от останалите... 

Като общ извод - Контролът Върху статиите Ви 
ПАДА, а оттам и Качеството на списанието Като ця- 
ло. Стилът на авторите става еднообразен, фразите - 
типови, а част от изводите - повърхностни. Отделно 
изказванията “леко неподготВен”. 

Ваш Верен читател, 
инж. Ник (Armstrong) Харбов 
Варна 


Редник ПанайотоВ беше порицан пред строя заради 
невежата си постъпка. Той осъзна Колко много е сбър- 
Кал и мъжки изтърпя двете редакционни седмици kap- 
цер. Възрастта НЕ е оправдание да скатаваш, а редак- 
торският Колектив затегна контрола Върху материа- 
лите на Панайотов. СВободно. 

Като сме почнали с трети брой, стигаме и до 
“ликьора”. Уви, за пореден път Вярното читателско 
око соли В Кървящата рана на дребната немарливост - 
но шегата преди Всичко. 

Говорейки за американците, просто не можем да 
подминем Високоинтелектуалните им шоу програми. Не 
Всеки обаче може да има Късмета да участва В тако- 
Ва предаване, но за сметка на това Всеки може да “по- 
маа” с картечницата на някой турнир по Counter-Strike 
и да спечели добри пари (е, не да стане милионер, но 
Все пак няколко бона). Геймингът преди Всичко! 

РС Мата 


Спечелете с 


TOSHIBA 
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планински 
бегача 


2000 


шапки 


Условия за участие: 


ха 
t ¢ Изрежи стикера и баркода от опаковката на 


Toshiba Heavy Duty R6 


ИЛИ Toshiba Super Heavy Duty R6 


< Изпрати ги заедно с трите си имена u ЕГН 
на адрес: АКСОН България ООД ай 


София 1407, n.k. 49, ма 


до 30.06.2001 г. 
Напиши точния си адрес и телефон! 


0 
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Gy, Тегленето на печелившите имена ще стане 
от комисия в присъствието на адвокат. 
Спечелилите ще бъдат уведомени лично. 


Броят на участията е неограничен! 


Официален Вносител 
® 


АХХОМ BULGARIA Ltd. 


Зали, Които продават РС Mania: 


Бургас: 
Бургас: 


Монтана: 


Пловдив: 
Пловдив: 
Пловачв: 
Пловачв: 
Пловачв: 
София: 
София: 
София: 
София: 
София: 
София: 
София: 
София: 
София: 
София: 
София: 


ул. 
ж.к 
ул. 
ул. 
ул. 
ул. 
ул. 
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ул. 


бул. 
бул. 
бул. 
Ж.К. 


Ж.К 


Ж.К. 
Ж.К. 
Ж.К. 
Ж.К. 


koumo използ- 


ПеадоЕ Е. сот 


САТЕЛИТНИ СИСТЕМИ 


"Вардар" №1, (под Ритуалната зала) 


"ИВан АВрамов" №9 
“6-ти септември” №188 
“Александър Батенберг” №3 
“Костаки Пеев” №5 
“Петко Д. Петков” №12 
“Тракия”, бл. 142 
“Опълченска” №41 А 
"Чумерна", №9, срещу СМГ 
"Д. Цанков" № 26, срещу парк-хотел "Москва" 
“Скобелев” №40 (ул. “Люлин планина”) 


“Цар Борис” №23, търговски комплекс “Никроад” 


"Гео Милев", ул. “Калина Малина” №12 

“Емил Марков, бул. “Петко Тодоров” №66 
"ИВан Вазов", ул. Д-р Стефан Сарафов №24 
"Младост 1А", бл. 509 (зад Вход А) 

"Лозенец", ул. “Крум Попов” №64, срещу 4 РПУ 
"Славия", бул. “Цар борис Ш” №128 


Ст. Загора: бул."Цар Симеон Велики” №108, ет.2 
Ако сте гейм Клуб, какво по-логично от това да печелите Като 
продавате пълната гама от броевете на РС Мапа? За целта 
Вие Купувате 30 избрани от Вас бройки (с диск или без) от Вече 
излезли броеве на списанието и получавате безплатен стелаж. 
ОсВен тоба: ползвате пълната търговска отстъпка - 30%, 
ВписВаме Ви Като наш разпространител В списанието. 
Още геймъри ще научат за Вашия Клуб. 
Побързайте - телефоните за контакт са: (02) 46-50-63, 44-45-70 


Сателитен интернет 


Pu 


“СлаВейкоВ” (до бл. 59 u 60) MANIA 


Клубовете, СОФИЯ Cyber Zone 


Ват Високо- Headoff Gaming Club 
скоростна АКсел 
Връзка В мре- 
Жата Headoff Diablo 
Direct! Alien’s Club 
PC Mania Club 
Gigs 
fun.club The Clan 
BYPTAC 
Xpama 
Киберкафе 
“Виртуален свят” Лео 
Корубата West 


Читалище Димитър Динев 


— КЛУБ “TARS ВАЛОН”? 
i 1 g ү софия па 
۹ за 11. IO: Тодоров" Ко 56 


КОМПЮТРИ. РЕКЛАМА 
КОМПОНЕНТИ ЦИФРОВА ФОТОГРАФИЯ e, ap в 
UPGRADE РЕКЛАМНИ ЧАСОВНИЦИ «Тел. (02) 589179" 
МРЕЖИ ПЕЧАТ ВЪРХУ ТЕКСТИЛ 4 о1ђовв a 1 
СЕРВИЗ = МЕВ СТРАНИЦИ gs 


SPOTE я 
Site. wWw.aiac.hit. bg 
e-majlzkrasiandreĝv@yahoo. com 


www.interbgc.com 


ШОШ се. 


КАРТА ЗА ИНТЕРНЕТ ДОСТЪП! 


КАРТА ЗА ИНТЕРНЕТ ДОСТЪП 
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КАРГА ЗА ИНТЕРНЕТ ДОСТЬ, 


эбе аа ао НВА КНР" n شن‎ а 


Вече е Време и за тазмесечна- 
та Класация за най-играни игри. В 
нея има някои незначителни проме- 
ни, които са 6 състояние да прео- 
бърнат досегашното статукво. 
Изненадата този път се нарича 
Black 8 White, Който от нищото yc- 
пя да се катапултира на Второ 
място сред предпочитанията на 
геймърите. 


Тор10 Б 
Читатели” к 


Феновете на играта отчаяно, 
дори пресилено активно на момен- 
ти, опитваха да изкачат любимото 
си заглавие на първото място, но 
уви, сила сВише Контролираше mex- 
ния по младежки романтичен уст- 
рем. Black 8 White доказа Въпреки 
многобройните Критики Към аван- 
гардната си Концепция, че точно 
жанровото многообразие е правил- 
на формула за успех. Доколко други 
заглавия ще успеят В подобно на- 
чинание, е спорно... 

Ако човек се огледа наоколо, ще 
забележи, че Counter-Strike Все още 
е най-играната игра и тоба е неос- 
порим факт. Традиционно добро е 


По koako часа на 
ден геимите 
1. По 3-4, за да се хваля 

пред приятелите 150 


2. Половин-един, 

колкото да не е без хич 142 
3. Моят живот е геймин! 130 
4. Поне половин ден, иначе 

ми треперят ръцете 89 
5. Абе какво ме занимавате 

с игри! 26 


и 
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представянето на игри Като Diablo 
2 или Brood Маг, Които съвсем зако- 
номерно заемат местата 2-ро и 3- 
то. Serious Sam е наистина стра- 
хотна игра и това се потвърждава 
от шестото ù място, Като тя 
Върви уверено нагоре - Като че ли 
се появи новият екшън герой! Надо- 
лу Класацията изглежда сравнител- 
но ясна, като новост са леките 
разместВания В местата и завръ- 
щането на Unreal Tournament 6 Кла- 
сацията. Учудващо се срива надолу 
Monkey Island 4, Която от сВоето 
пето място през миналия месец 
този път се промъкна В Класация- 
та през иглени уши едва на деве- 
то. 

Разнообразните Въпроси на сай- 
та предизвикват интерес, Като 
този месец Ви питахме относно 
Времето, Което прекарвате пред 
компютъра на ден и отношението 
Ви Към степента на трудност. Яс- 
но се очертава тенденция тези aH- 
кети да имат своите твърди фено- 
Ве. Почти единодушно гласувалите 
приемат играенето на Компютърни 
игри по-скоро Като забавление, а не 
Като самоцелно Взиране В монито- 
ра по цял ден - 28 процента от 
гласувалите играят между три и 
четири часа на ден. 


Степента на трудност 


напоследък ми се струва... 
Глина کج‎ 


Точно, Колкото си трябва 178 


ТВърде ниска 130 
С недостатъчни Възможности 

за донастройки 106 
Твърде Висока 54 


Степента на трудност Като че 
ли най-сетне е достигнала нивото, 
задоволяващо интереса на Всички 
играещи. Очевидно обаче Все още 
има достатъчно хардкор фенове, 
които недоволстват от прогресив- 
ното намаляване на степента на 
трудност. Голям процент от анке- 
тираните смятат, че съвременни- 
те игри са твърде лесни. 

Очаквайте новите ни Въпроси 
през следващия месец. 


| 
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Елате 8 новия магазин! 
ул."Гладстон” 3 (до бул. Хр.Ботев) 
тел. 952 60 53, e-mail: shop@pcmania.bg 


МАГАЗИНИ 


Нека 


И 


МУМ.РСМАМТА. ВС 


Всички геймърски аКсесоари! 
Всички броеве на РС Мата! 
Всички игри за РС и PSX! 


Мишки - от 5 ЛВ. 
Джойпадове - от 15 лв. 
Джойстици - от 20 лв. 

Оригинални игри - от 15 ЛВ. 
Празен CD-R Ricoh 1.40 лв. 
Колонки - от 9 A8. 
Карти за интернет - от 3 лб. 


D7 
NEC Technologies 
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СиШетої 


10000 часа 


мултиакаунти 


Вече много години чобечес- 
твото е изправено пред 3an- 
лахата да се превърне б по- 
редната жертва на еВолюци- 
ята. Неколкомесечен между- 
народен Конфликт е преВър- 
нал Земята В сметище за 
токсични отпадъци с радио- 
активна почва. Огромни прос- 
транства Все още остават 
безлюдни, населявани единст- 
Вено от автоматични бойни 
машини и банди мутирали ма- 
родери. Оцелелите средища 
на цивилизацията продължа- 
Ват да развиват Високите 
технологии, но един прогреси- 
рал В неочаквана посока стар 
експеримент се оказва запла- 
ха с размерите на тотално 
унищожение на рода. Хората 
трябва да преразгледат Виж- 
дането си за материалната 


“основа на съзнанието, защо- 


то едно тяхно създание от- 


давна е излязло изВън грани- 
ците си на Контрол и продъл- 
Жава да се развива. Като лич- 


"ност с размерите на Вселе- 


ната ни. 

Изход? Вероятно да, защо- 
то умирайки, една жЖена-Ко- 
мандос от частите за про- 
мишлен шпионаж на голяма 
Корпорация открива... че тоба 
и се случва за Втори път 6 
живота. И че последиците за 
нея са някак различни. И че се 
е случвало и преди. А знание- 
то за тоба чака заключено 6 
спомените и, за да може да 
научи хората Как да Оцеля- 
Ват. 

Да им разкаже историята 
на Живота, през Която тя е 
минала от самото му начало. 

Земята и Колонизираните 
от хората планети се прев- 
ръщат В поле на най-чудовищ- 
ната битка, случвала се няко- 
га В човешката история. Сра- 
жение, Което не се Води по 
обичайния начин. И има малко 
общо с материалната дейст- 
Вителност. И с нашето изме- 
рение. Битка, В която можеш 
да се изправиш дори срещу 
самия себе си... 


<OBJECT> 


Чербено 3 go Кулата, 
искаме разрешение за навлизане 
6 зоната за сигурност. 


Кулата до Червен 3, Въведете Кода В 
системата "сво0й-чужа", честота 1800 Mhz 


11, | 
и | [| | 
ү Полковник, 
Добре дошли 6 | с | напоследък тук нещата 
мястото без име ` Я: р A постигнаха интересно д 
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тарар 


че нас ge © 
ни няма „А 


Знаете, 
факто 


s 


Нито една 
позната операционна 
| система не може да работи с тях. 
| А тоба, Което се случва с 
| поддържащите компютри ... „ 


Има ли движение 
по проекта? 


рма, 


; ? При Всяко 
| Да. Включване на системата 
Обектът за пореден път се Копират нови файлове, 


гурира цялата д но анализите им не 
осигуряваща периферия... Е | / Водят доникъде. 
р. | R 


Te станаха, ня 
перфектни. 


2 File Edit Sessions Options Help 


2 File Edit Sessions Options Help 


/Observerî/ периферна поддръжка /Observer2/: информационен канал 
/Observer2/: екраниран 


/Observer2/: завършена 
/Observer1/: захранване - дублирано 


/Observerl/: код за достъп до главен кръг 
/ОБзегуег2/: първи кръг 22000 часа начало 


Това би била 
уникална Военна 


е ч 


машина... 


Вижте, 
това е рожба 


експеримент 


« со 


не сме сигурни 
за истинските му Ё 
Ако параметри... 
разберем Как \ | J 
действа 


Софтуерът 
реагира индивидуално 
на техническите им показатели, { 
дори пренастрои захранването. 8 


_ чаш едно... 
Ti 2) т 


2 File Edit Sessions Options Help 


/Observerl/: тристранно наблюдение на /Observer2/: това не е на този CBAT 
магнитна активност 


2 File Edit Sessions Options Help 


/Observerl/: сканирай електронния поток в сектор C5 


/Observer2/: какво, по дяволите, е това? 


/Observer2/: това достигна свръхпроводимост на 


/Обзегме без емоции 15-та секунда 
/Observerl/: докладвай параметри 


Всичко започва 
8 института Дойл преди 
30-тина години 


Тогава група невролози, 
биомеханици и физици 
построяват уникален макет 
на човешки мозък 


С точен 
брой нервни Клетки. 
Само, че аксоните са 
заменени от оптични 


Да, затова Когато 
започват да го захранват 
с информация, един 
Вид да го учат 


а на мястото 
на синапсите има свързани 
миКро-емитери на Кохерентн 

' светлина ... 


91 
Трябва 
да е бил адски 


продължавай наблюдението H /Observer2/ 
/ОБзегуег2/: запълни почти цялото дисково пространство 
/ОБзегуег2/: това копира нещо върху осигуряващите компютри 
/Observer2/: пак преконфигурира операционната система прекъсни захранването 


сканира ли за вируси? 


Информацията 
достига Критична маса. 
Това е още недефинирано явление. 
Знаем само, че при последвалия 
срив цялата система 
изчезва... 


Остава това, Което Виждате. 

Някакво изкривяване на измеренията. Структурите, 
които Виждате, са информация. Това е светлина, която 
за нас тук е неподвижна, но там, Кодето е наистина, 

тя се движи и постоянно Взаимодейства. а 


СЕН. тесе сшщ 


2 File Edit Sessions Options Help 


2 File Edit Sessions Options Help 


<Status:> +++ Disconnected 


atus:> +++ Connecting 
* Waiting to reply 


/Observer2/: това мина на автономно захранване 


локализирай новите бази данни и ги прати в 
лабораторията за анализ 


Не, не е. 
И ние не знаем Къде е. 

Но пази информация формира 
нещо Като индивидуалност. 
Някакво Виртуално създание, което 
ползва Връзката си с този свят, 

за да продължава да се учи. 
Искате да кажете, 
че тоба не е тук? 


То расте, 
полковник, а ние още не 
можем да му дадем име... 
Наричаме го просто... 
Обекта. 


/Observer2/: не мога да го изключа 


какво по 


И File Edit Sessions Options Help 


<Status:> *** Unable to reconnect 
<Status:> +++ Transfer timeout 


<Status:> +++ Failed to receive data 


Windows plugin-u под Linux 

Въпреки опитите за създаване 
на Конкурентен браузер, работещ В 
Linux среда, Все още дори Mozilla 
(имлу.тог а.огд) не може да се 
справи с трудната задача да Визуа- 
лизира правилно (т.е. Както го пра- 
Ви Internet Explorer) меб страниците 
с нестандартно съдържание. Става 
дума за онези сайтове, разчитащи 
на разнообразни рмат-ч, които В no- 
Вечето случаи са дело на независими 
фирми и често единствената им 
официална Версия е за Windows-one- 
рационни системи. 


[Ж Hetscape: 


File Edit View Go Comm са юг 


QuickTime” 


Фирмата с име Codeweavers 
(имлу.содемевауегв.сот) стана u3- 
Вестна покрай своята подобрена 
Версия на Wine - opensource проект, 
Който има за цел да осъществи 
пълна емулация на УМпдоууз-приложе- 
нията под Linux (уумлулмпепа.ога). 
Содемеамег$ са почти готови с раз- 
работката на специален CrossOver 
Plugin, Който ще позволи успешното 
използване на Всеки съществуващ 
win32 plugin - Като начало В embed- 
ded Linux системите, а по-късно и 
при стандартните дистрибуции. 

Това представлява още една 
крачка Към популяризирането на 
безплатната ОС, тъй Като липса- 
та на Конкурентноспособен браузер 
Все още е основна спънка за нала- 
гането на Linux Като desktop ОС. 


Алтернативна система 
за охлаждане 


Колкото повече нараства броят · 


на чиповете В дадена РС Кутия, 


толкова повече отделяната топли- 
на при работата на системата 
доближава необходимата за при- 
готВяне на омлет. Целта на произ- 
Водителите на РС Компоненти оба- 
че не е да предложат удобствата 
на печка. Затова и броят на изпол- 
званите Вентилатори стремглаво 
нараства, а заедно с него и шумът, 
отделян при работата им. Непри- 
ятно наистина - да не може да се 
насладиш на тр3-Ките, тъй Като 
компютърът напоследък Конкурира 
шумовата производителност на 
трактор. 


Кооапсе предлагат един разли- 
чен подход за отнемане топлината 
на чиповете. Вместо поредната Ка- 
мара от Вентилатори те разра- 
ботват система от охлаждащи 
плосКости, Която разчита на специ- 
ална хладилна течност. От една 
страна, тя е на моменти приблизи- 
телно два пъти по-ефектиВна, а от 
друга - почти безшумна. Кухи Ком- 
поненти с размер почти три пъти 
по-малък от този на разпростране- 
ните Вентилатори осигуряват пряк 
достъп за охладителната течност, 
Която циркулира по тръбички между 
“горещите точки”. 

На адрес www.koolance.com има 
подробна информация за Всички час- 
ти на Компа, Които са обект на та- 
зи хладилна технология. 


ОиаКесоп 2001 


От 9 до 12-ти август В Мескит, 
щата Тексас, ще се проведе поред- 
ното издание на ежегодния 
QuakeCon (www.quakecon.org), koge- 
mo ce срещат стотици фенобе Ha 
легендарната игра на ID Software. 


Първоначалните цели са да се съз- 
дадат условия за їасе-2-ѓасе среща 
(В реалния живот) на иначе Вирту- 
ални противници, да се обменят 
идеи с хората, разработващи 30 
игрите, и, разбира се, да се предос- 
тави Възможност за пряк сблъсък 
между най-добрите играчи. За пет- 
те години, през които се провежда, 
интересът Към QuakeCon нараства 
съвсем предвидимо и от 150 през 
1996-та броят на посетителите се 
увеличава до 3000 през миналата 
година. Тази година nVidia са осигу- 
рили награден фона В размер на 
$50,000, Който ще си поделят побе- 
дителите от 512-те състезатели В 
смъртоносна битка на самото мяс- 
то. Междувременно от http://wouter. 
ю\120.сот/9!хепдте/рапацаке/ може 
да се снабдите с Версия на Quake, 
Която позволява панорамен (360°) 
изглед на игралния терен. 


Нова система за защита 
на DVD дисковете 


Седем Водещи производители на 
ОМО техника са обединили сили за 
създаването на нова система за за- 
щита на ОМО дисковете срещу Ко- 
пиране. Hitachi, Sony, МЕС, Pioneer, 
Digimarc, Macrovision u Philips cma- 
mam ga Внедрят технологията В 
новите устройства, Което ще поз- 
боли по-лесното проследяване на 
пиратските Копия. Според Амери- 
Канската асоциация на филмопроиз- 
Водителите (МРАА) пропуснатите 
ползи Вследствие на пиратско раз- 
пространение на филми Възлизат на 
$3.5 милиарда долара. Новото сдру- 


жение носи името VWM (Video 
Watermarking Group) ще обяви реше- 
нието си до Края на септември, Ка- 
то ако тоба стане, технологията 
ще бъде предоставена за ползване 
на Всички производители на ОМО-ус- 
тройстВа. 


Магнит В основата 
на дело за милиарди долари 


Мадпедиепсп (www.magneque- 
псһ.сот) е Водещ производител на 
специализирани магнитни материа- 
ли с представителства по целия 
сВят. От близо 20 години Компани- 
ята държи правата Върху патент- 
оВана технология за производство 
на Ма-Ре-В (неодим-желязо-бор) 
магнити, които присъстват В поч- 
ти Всички устройства, разчитащи 
на малки електромотори (твърди 
дискове, флопи-та, СО устройства 
и т.н.). В момента постоянният па- 
зар на магнитни материали има 
годишен оборот около шест мили- 
арда долара, Като почти половина- 
та се генерира от търговия с Въп- 
росните Ма-Ре-В магнити. 
Мадпедиепсп смятат да одрусат 
здраво Компании, Като Philips, 
Samsung, Sony u Toshiba. Подобно 
дело би могло да доведе до задълже- 
ния за изплащане на милиарди дола- 
ри компенсация, а според Archibald 
Сох (председател на борда на ди- 
ректорите), Мадпедиепсп има He- 
оспорими доказателства за посега- 
телстВо Върху интелектуална соб- 
стВеност на Компанията. В послед- 
но Време стана много популярно да 
се Водят подобни съдебни битки, 
Което Все по-често ме Кара да се 
замислям Колко хубав би бил све- 
тът без лицензи и патенти. 


КаШега - мрежов Вариант 
на МАМЕ емулатора 


МАМЕ е един от най-известни- 
те емулатори на аркейд-игри. С не- 


е 
Neya стикотназъза 


НЕОТРАНИЧЕН ИНТЕРНЕТ 


[Address E] пир:/№ммим.КаЙега. сот/ 


Мате 


Dungeons & Dragons: Shadow о 
960206) 


F Kaillera - The world's biggest Arcade! - Microsoft Internet Explorer 


Category Popularity 


ver Mystara (Japan Adventure /Fighter 33% 


> МКТ aReum joined the райуйпе! 
<NikT aReum> hello 


MAME32k 0.37 BE... 
МАМЕЗ2К 0.37 BE... В: 
MAME32k 0.37 BE... 
MAME32k 0.37 BE... 
MAME32k 0.37 BE... 
0 nr 


Metal Slug 2 - Super Мећісіе-001ЛІ 
King of Fighters 38 - The Slugfest / King of Fi... 


ма ga бъдат обект на 
гонения от страна на 
Властите. Интересно 
ще е да се Види реакци- 
ята на НАА, Която си- 


гова помощ могат да се играят 
Класически геймхитоВе, koumo са 
ни познати от Конзолните системи 


(Като Street Fighter). Основен недос- 
татък на повечето емулатори е 
липсата на Възможност за мрежова 
игра. Ето защо наскоро се появи 
Kaillera, което е Вариант на МАМЕ 
с Възможност за битки 6 Internet. 
Kaillera позволява да отново да 
срещнете достойни противници В 
любимите си игри дори Всички В 
квартала да отказват да играят с 
Вас. http://www.kaillera.com/ е място- 
то за снабдяване. 


Дания може да легализира 
свободния обмен на музика 


Министърът на Културата на 
Дания се опитва да прокара зако- 
нопроект, Който цели да легализира 
некомерсиалния обмен на музикални 
файлове. Ако бъде приет, подобен 
закон ще превърне Дания В нещо 
повече от просто спасителен ост- 
ров за Компании Като Napster. Hac- 
тните ЕТР-та с музика и директни- 
ят обмен на mp3 файлове В IRC Ha- 


СОМ 


бу Ф 
е те бот Computers 


Компютърни конфигурации 


гурно ще обВини Дания 
В нарушаване на международни за- 
Кони и Вероятно ще се опита да на- 
ложи повсеместна забрана за дос- 
тъп до „дк адресите. Датчаните 
смятат да компенсират собстве- 
ниците на авторските права, сла- 
гайки 60 цента надценка на всеки 
продаден CD-R носител. 


ИСТИНСКИТЕ 
КОМПЮТРИ 


КОМПЮТЪР, КОЙТО НЯМА 
ДА ЪПГРЕЙДВАТЕ 2 ГОДИНИ: 


АМО Т-Віга 800 МНг, 128 МВ РС 133, 
Motherboard Abit КТ7 ООМА 66/100, 
200 MHz FSB Processor support, 
Matrox Millenium G400 32 MB, 

HDD IBM 30.2 GB 7200 rpm 2MB cache, 
CD ROM Asus 40x, Monitor Samsung 
17" 7001ЕТ, Case Super ATX Masque, 
FDD 1,44MB Teac, KBD BTC, 

Mouse Logitech, Fax Modem Extarnal 
Acorp/Rockwell 56.6K V90 +flex, 
Creative Sound Blaster Live, 

Speakers Teac Power Max TFT SoundLine 


$ 1150 


КОМПЮТЪР ЗА ИНТЕРНЕТ! 


Оотраа ОезКРго 2000 
НОО 1.2 СВ, ЕОО 1.44, КАМ 16 МВ 
Fax Modem US Robotics 33.6 

Keyboard Compaq, Mouse Logitech 


$ 123 


тел: 963-10-86, 66-91-24 
адрес: “Латинка” 40 


74 Wh. РС МАМА 06/2001 ~% 


библията пише, че преди не- 
изброимо много години хора- 
та по целия свят гоВорели 


един-единствен език и никога няма- 
ли проблеми с Комуникацията. Дан- 
ни за първообраз на ВсичКи операци- 
онни системи не са ми известни и 
спокойно може да приемем, че та- 
къв просто няма. Още от зората 
на Компютърните технологии Важи 
правилото, че Винаги съществуват 
няколко различни ОС-а, които спо- 
рят за потребителското Внимание. 
За ниКого не е тайна, че В момента 
за целите на гейм индустрията се 
използва Microsoft Windows. Макар 
доскоро Мпих да не отговаряше на 
необходимите условия, за да бъде 
употребяван успешно Като мулти- 
медийна гейминг платформа, В пос- 
ледната година безплатната опе- 
рационна система направи сериоз- 
на заявка за Водещо място В надп- 
реварата за завладяване на по-го- 
лям брой потребителски РСла. 
Хората, инсталирали Linux на 
своите Компютри, със сигурност 
имат поне дузина един от друг по- 


® BULINFO 


N ИГ Е ЕРЕ NET PROVIDE 


{РШЕ 2 
ИЕН = 
ИМ 5 


София, ул. „Карнеги“ 11А, ет. 1 
тел.: 963 3652, 963 3764 


LINUX 5 


SOFTWARE 


силни аргументи ga го Han- 
равят, но единствената 
засега наистина основа- 
телна причина да се полз- 
Ва тази ОС за гейм цели е, 
че тя е безплатна. Най-ев- 
тиният единичен Windows 
лиценз е от порядъка на 
1005, а собствениците на 
обикновена гейм зала са принудени 
да плащат суми от порядъка на не- 
колкостотин долара. Макар този 
аргумент да няма особена тежест 
при домашните компютри, провер- 
ките за пиратски софтуер зачес- 
тиха и лицензирането надвисва Ка- 
то черен облак над собствениците 
на игрални Клубове. 

Тъй като мястото от две стра- 
ници е малко за детайлно ръкоВводс- 
тво, статията предполага, че има- 
те поне минимални познания за ра- 
бота с Linux. Въпреки това преди 
да започнете опитите за подКарба- 
не (портване) на Която и да било 
игра под тази ОС е добре да се 
подсигурете със следните неща: 

в последната Версия на ХЕгее86 
(www.xfree.org) - графичната среда 
за Шпих системи. Тя се доставя 
стандартно заедно с Всяка от но- 
Вите дистрибуции. 

a последната Версия на някоя от 
Водещите дистрибуции. Добре е да 
изберете RedHat (http://www.red- 
hat.com), SuSe (http://www.suse.com) 
uau Mandrake (http://www.linux-man- 
drake.com/), тъй kamo me ca сраВни- 
телно лесни за инсталиране u ca 
обучени да не хапят потребители- 
те с по-малко опит. В Redhat и 
Мапагаке има Възможност за авто- 
матично разпознаване на хардуера, 
Което допълнително улеснява зада- 
чата по инсталирането. Освен mo- 
Ва изброените са популярни сред 


гейм авторите и е Вероятно Вер- 
сии на новите игри да се появят го- 
тови за ползване именно с тях. Ос- 
Вен Всичко това Мапагаке пристига 
и с добър пакет игри. 

a последните Видео- и аудиодрай- 
Вери за Linux. Като пример nVIDIA 
предлагат специална Версия на сво- 
ите “драйвери, достъпни от 
http://www.nvidia.com/drivers/xfree86_ 
40.html, Който поддържат пълната 
гама от продукти на фирмата. Съ- 
ществува и нещо, наречено Advan- 
сеа Linux Sound Architecture (ALSA), 
Което ще е полезно ako B дистрибу- 
цията по някаква причина липсва 
драйвер за Вашата звукова Карта 
или Linux не успява да я разпознае. 
А ЗА е достъпна от http://www.alsa- 
ргојесї.ого/, а ако имате желание, 
може да погледнете и алтернатива- 
та - OSS (Open Sound System) om 
www.opensound.com. 

в Wine. Muwe се Като Вино, но 
Всъщност е софтуерен пакет, Кой- 
то осигурява емулация на Windows 
среда и по този начин даба Възмож- 
ност за пускане на богата гама от 
Windows-ku приложения под ХЕгее86 
(аз лично съм подкарвал Ехсе! и ня- 
кои мултимедийни демонстрации). 
Wine е Все още (и Вероятно ще 6v- 
де още дълго Време) В процес на 
разработка, но Вече има поддръжка 
за DirectX приложенията каквито са 
почти Всички нови игри. Wine прис- 
тига стандартно с Всяка дистри- 


БГ чет 


КАЧЕСТВОТО 


ДОКАЗАНО 


_ 971 39 20, 70 51 87, 73 120 
Неограничен интернет - 20 лВ 


Неограничен трафик 


НАЕТИ ЛИНИИ при гарантирана минимална скорост и максимална - 2, 3Мрз. 


до 500МВ:100. 
Е над500М8 0,1018 МВ 250. 500 лв. 800 лв. 


Ограничен достъп - 15 лВ 
Безплатен 10-дневен тест 
Безплатен DSL модем - 2,3Mbps 
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буция, но нови Версии излизат поне 
Веднъж месечно и последната може 
да бъде изтеглена по Всяко Време 
от ПНр://ммлулмпепа.огд. На адрес 
http://www.linuxgames.com/wine/ се 
намира архив на статии, описващи 
правилните стъпки за подКарване 
на доста игри под Linux с помощта 
на Wine. 

Игрите, Които могат да се иг- 
раят под Linux, биват най-общо ka- 
зано четири Вида: 

a такива с пригодени за Linux 
Версии. При тях за основа е била 
Взета оригиналната Windows Bep- 
сия, части от Която Впоследствие 
са пренаписани, за да работят пра- 
Вилно. Такива са игрите, предлага- 
ни от Компанията Loki (www.loki- 
датез.сот), занимаваща се с порт- 
Ване на утвърдените хитове, Като 
Tribes 2, Deus Ех, Myth Il, Quake Ш 
Агепа и т.н. 

Ү/іпаомѕ-игри, които нямат съ- 
ществуващи Версии за Linux и рабо- 
mam с помощта на Wine емулатора 

с такива, които са писани специ- 
ално за Шпих (пример са Версиите 
на Quake и Doom). Има игри, koumo 
се появяват едновременно Във Ba- 
риант за Linux и Windows 

a безплатни игри с отворен kog. 
Напредват бавно и Варират В мно- 
го голям диапазон - от обикновени 
пъзели до проекти, Като: Quake 
World (НЕ р://вочгсеюгде.пеургдеск/ 
дчаке/) и НееСм (http://www.freeciv.org) 


з емулатори Всякакви. 
Вероятно заради ореп- 
source натурата, повече- 
то от тях, имат Версия за 
Linux и ако не друго, то 
конзолният гейминг опре- 
делено е на Висота (Вижте 
на ПИр://9тог.огд/ Сатез/ 
Video_Games/Emulation). 

a текстови игри, които 
са най-старите съществу- 
Bawu за Unix Като цяло. 
Занимавките с тях напом- 
нят четенето на ролева 
Книга-игра (един от лидерите В мо- 
мента е www.iconoclast.org/). 

Оттук нататък успехът зависи 
най-Вече от желанието и уменията. 
Както сами ще се убедите, ако 
разгледате линковете Към статия- 
та, Linux може да се използва за uz- 
рални цели Като понякога дори по- 
претенциозните заглавия тръгват 
безпроблемно. Напоследък се обръ- 
ща особено Внимание на разработ- 
Ката на драйвери за Всевъзможния 
нов хардуер, така че проблемите с 
различните Видове устройства ще 
стават Все по-малко В бъдеще. Ма- 
Кар все още да не ми е известен 
геймКлуб, Който ползва Linux Като 
основен ОС, с малко повече желание 
(и необходимите умения, разбира 
се) Всяка игра може да бъде доведе- 
на до работно състояние дори без 
наличието на Windows. Парите, ko- 
ито иначе биха отишли за лицензи, 
могат Веднага да бъдат инвести- 
ране В закупуването на официални- 
те портове на актуалните хитове. 

Ако срещнете проблем и се чу- 
дите Кого да попитате, добра идея 
е осъществяването на връзка с хо- 
рата от българските Шпих общес- 
тва, които циркулират из следните 
страници: Linux Users Group - 
Bulgaria (http://www.linux-bulgaria.org), 
Linux за българи (http://linux-bg. 
exco.net/), Bulgarian Linux Society 
(http://linux.zonebg. com). На техни- 
те сайтове има форуми, koumo се 
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четат от специалисти и е твърде 


Вероятно да получите нужната ин- 
формация. 
Георги Пенков 
Специални благодарности на Па- 
Вел Чолаков от Linux Society за oka- 
зана помощ при изясняването на 
някои технически детайли. 


Игри за Linux има и то немалко. 
Съществуват и такива, които mo- 
же да пуснете под Linux, дори авто- 
рите им да не са си и помисляли, че 
това ще се случи някога. 

www. пихдате$.сот 

този сайт гордо може да се ти- 
тулува портал, Който да се ползва 
Като стартова точка за Всеки гей- 
мър с операционна система, бази- 
рана на Linux. Сайтът се ирда!е-ва 
почти ежедневно, а новините обх- 
Ващат широк диапазон от събития. 
|Цпухдатез.сот хоства и дузина 
сайтове на различни Видове Linux 
гейминг софтуер (като емулатори, 
портове на познати игри...) 


www. паррурепдит. org 

The Linux Gaming Tome e оруг 
портал, Който Въпреки лошия Вън- 
шен Вид е един от най-често обно- 
Вяваните сайтове (по няколко нови- 
ни на ден). 


www. пихЗа. net 

феновете на ЗО игрите могат 
да се разровят В него, защото ос- 
Вен новини за успешно подКарване 
на различни игри по Linux има голя- 
мо Количество упътвания и драйве- 
ри за решаване на проблеми с раз- 
лични Видеокарти. 


www. пихдиакКе. сот 
Както подсказва името, това е 
сайт, предлагащ Оиаке-материали. 


pingus. seul. org 

Pingus e безплатен Lemmings 
Клонинг за Linux, В Който Вместо 
леминиги се занимавате с... пингбини. 


www. напздаттд. сот 

Типовете от Тгапѕбатіпо са oc- 
новните Виновници за DirectX уме- 
нията на Wine. От тук може да 
свалите последна Версия на техния 
Уупех Вариант. 


www.abv.bg 


Оше ноВи услуги. 


INTERNET 


TEP 
pfl f 


момент we бъде спече- 
лена от музикалната 
индустрия. Затова, с 
цел да се намери подхо- 
дяща алтернатива, бя- 
ха разработени и пусна- 
ти В действие многоб- 
ройни алтернативи на 
Napster. Тези програми, 
подобно на първообраза, 
са В състояние да 
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NAPSTER АЛ 


В GEA WAK 


В началото бе МРЗ. Преди около 
15 години дейни немски мозъци от 
института Фраунхофер разработи- 
ха стандарта за Компресия на му- 
зикални файлове Fraunhofer MPEG 
ПауегЗ. Дълго Време този Вид komn- 
ресия имаше по-скоро маргинално 
значение. Едва с масовото разпрос- 
транение на уеб и най-вече на 
WinAmp, МРЗ придоби такава nony- 
лярност, че развали почивката и 
съня на много мениджъри ВъВ Boge- 
щите музикални Компании. Отнача- 


INVITE OTHERS | HELP | FEEC 


Headlines powered Бу MoreOver 


Information / News 
What is Gnutella? 
Tutorials and FAQs 
Firewalls 


Gnutella News 
gnutella.co.uk 
ZeroPaid 
Clip2 

Gnutella Ф OpenP2P 


Gnutella Forums 
BearShare. Net 


BearShare 


bnutella". The original version, 


ло емпетрита имаше навсякъде - Деми se Пони [ше Гомдиди Гн. Гови [Veson] || The program was excellent, but | 
обикновено търсене с Үаһоо! дава- и 20нв и ли пъ” & É Arenes Onine САЩ EA асас aig „й 
ше съвсем прилични резултати и Tre уш везе С 571 KB کڪ‎ б И жоу быш 7 
Всички бяха доволни. Последвалите Нод тИ оош 3 Okie с ger ШЕ 
забрани ограничиха лесния достъп 'ASHKENAZY MOZA سا‎ оми а чието н ин осно- 
pam Dep 3 MIEN и ba п юш сюз е HEMO на един осно 
до музика, затова пък ce pogu Nap- УДИКЕНАВ ММ 358 Doe тю МКО СО ЕСИ, Вен голям сървър, 
ster. През последните няколко mece- f. û MOZART -REOL кю ОрепМар-сървърите 
ца около Napster се изписа толкова, са стотици. Тоба 


че Всяко ново повдигане на темата 
прилича на евтино гонене на сенза- 
ция. Имам чувството, че дори един 
популярен нощен Вестник посвети 
завидна Квадратура от и без това 
ценните си страници на новата мо- 
да - разменянето и “даунлоудване- 
то” на музикални парчета. Тонове- 
те изписана информация Като че ли 
донякъде изчерпаха Въпроса оКоло 
Вълнуващите подробности Като 
например какво е Napster и Как pa- 
боти. След скорошните решения на 
американския съд Възниква обаче 
съвсем естестВеният Въпрос - а 
сега накъде? Napster Въведе разно- 
образни филтри, Които огранича- 
Ват достъпа на потребителите до 
музика, а Шон Фенинг се превърна В 
мастит бизнесмен В услуга на музи- 
Калните Компании. 

Перспективите пред Napster са 
ясни - скоро ще има такси В сКро- 
мен за средния американски потре- 
бител размер от някакви си центо- 
Ве на парче. Естествено Възниква 
дискусията защо е нужно да пла- 
waw за нещо, Което съвсем досКо- 
ро беше съвсем безплатно. Добрата 
новина е, че не ВсичКо е загубено. 

Още при започването на съдеб- 
ните спорове около Napster мнозина 
изразиха мнението, че неравната 
битка В някакъв близък или далечен 


№ Clear completed № Clear failed № Web Seach 
FZ Shave Нез to [60 people at once, M Web Sis 


fi max pet person Г Kbps тй. [100 


wilh up to 


осъществяват безплатния обмен 
на музикални парчета, Като · една 
голяма част от тях позволяват 
трансфер и на друг тип файлове - 
филми, програми, игри - Каквото си 
поискате. Най-общо алтернативи- 
те на Napster могат да се разде- 
лят на групи според типа на свър- 
зване между отделните потреби- 
тели. 

ДВата основни типа са ОрепМар 
(ћір://ѕоигсеіогде.пе!/ргојесіѕ/ореппар/) и 
Gnutella (http://gnutella.wego.com/). 

OpenNap, kakmo може да npegno- 
ложите om umemo, e Open Source 
Napster, или Казано c gymu прости, 
технология nogo6Ha Ha Napster, koa- 
mo обаче е c отборен kog u e goc- 
тъпна за доразработване на Bcuyku 
заинтресовани и желаещи. Както и 
В Napster, Вие се логвате В центра- 
лизиран сървър, Където пускате Ва- 
шето търсене и евентуално нами- 
рате нужното, Което след това u3- 
точвате от Компютъра на друг 
свързан. За разлика от Napster оба- 
че, чийто проблем се Коренеше В 
сВръхцентрализираността и нали- 


позволява неограни- 
чено търсене, но има 
своите положителни 
и отрицателни чер- 
ти. От една страна, 
децентрализираната 
система от сървъри позволява по- 
голяма гъвкавост по отношение на 
евентуални забрани и ограничения, 
тъй Като практически е невъзмож- 
но да блокираш Всички сървъри ед- 
новременно. От друга страна са 
ограничените резултати от mbp- 
сенето - Когато сте В един сървър, 
Вие сте свързан само Към него u 
от Количеството музика на него 
зависи Колко добри ще са резулта- 
тите от търсенето. Програми, 
съвместими с ОрепМар, са напри- 
мер М№арідаїог и WinMX. 

Gnutella беше разработена Като 
алтернатива на Napster дълго npe- 
ди да се зашуми оКоло съдебните 
искове на музикалната индустрия. 
Тя представлява децентрализирана 
мрежа - няма централен сървър, 
който да управлява търсенето или 
даунлоудването. Участниците са В 
обща мрежа, Като ВсеКки един от 
тях е свързан Ком друг, Който е 
свързан с трети, той с четвърти 
и т.н. Когато пуснете търсене, 
Gnutella претърсва първо Компютъ- 
ра, към Който имате директна 
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това ще Ви пресложа 
Кратка характеристика 
на най-популярните прог- 
рами. Основното нещо, 
Което обаче характерч- 
зира Мар$ег-алтернати- 
Вите, независимо дали 
клонинги или алтерна- 
тивни решения, е броят 
на потребителите. Тъй 
Като тези програми 
разчитат на сВърза- 
ност между огромен 
брой частни Компютри, 
от популярността на 
програмата автома- 
тично следва по-добър 
резултат и по-висока 
успеваемост. От друга 


Връзка, след Което търсенето про- 
дължава Към другите Компютри, 
сВързани Към него и т.н. В случай, 
че се намери търсеното, Вашият 
компютър автоматично осъщест- 
BaBa Контакт директно с КомпЮ- 
търа, на Който се намира нужният 
файл. Програми, базирани на Gnutella, 
са LimeWire, BearShare и др. 

И дВете технологии имат сВои- 
те предимства и недостатъци. Ос- 
новният плюс е Възможността за 
търсене на Всякакви файлове, а не 
само на музика. По принцип Ореп- 
Мар е по-бърз В резултатите, но 
те пък са с доста по-ниска успева- 
емост. Gnutella от своя страна е 
доста по-бавна и изисква от Вас 
досатъчно бърза Връзка. Същевре- 
менно нейното основно предимство 
е липсата на Какъвто и да било 
сървър - по този начин никой Huko- 
га няма да успее да спре същест- 
ВуВането на тази мрежа, тъй Като 
тоба ще изиска влизане В дома би. 
Все още сме далеч от такива хо- 
рор-сценарии. 

Естествено, не Всичко на този 
свят се свежда до тези ове мрежи. 
Както Вече стана ясно, през пос- 
ледните няколко години бяха разра- 
ботени огромно Количество програ- 
ми за обмен на файлове. Много от 
най-популярните приложения функ- 
ционират по сходен на Napster Ha- 
чин, т.е. притежават централизи- 
ран сървър. Такива програми са 
Аџаіодаіаху, iMesh или Атфег. Uen- 
та на този обзор е познавателна с 
цел ориентирането Ви В огромното 
Количество софтуер за размяна на 
файлове, излизащо ежемесечно. За- 


страна тъкмо тяхната 
(Все още) маргиналност ги спасява 
от съдебни атаки, тъй като никоя 
от тези програми не разполага с 
60-те и повече милиона потребите- 
ли, които окачиха Клупа на шията на 
Napster. Рано или Късно обаче съм 
убеден, че ще се стигне до следва- 
щата съдебна битка. След тази 
битка оцелелите ще бъдат онези 
програми, koumo разполагат с ge- 
централизирана структура. Уби, за 
съжаление близкото бъдеще пред 
ѕһаге-Ването на музика е по-скоро 
мрачно, но Въпреки това Все още 
нещата не са съвсем трагични, а 
тоталната забрана едва ли някога 
ще бъде факт. 


Аидодайаху 
http://www.audigalaxy.com 


напоследък Audiogalaxy придоби 
изключително Висока популярност, 
нао-Вече благодарение на изключи- 
телно опростения си интерфейс. 
Audiogalaxy е програма, Която се yn- 
равлява през уебстраницата, а за 
да можете да получавате файлове, 
е нужно изтеглянето на малка 
програмка, наречена Аифодааху 
Satellite. Резултатите от търсене 
В повечето случаи са задоволител- 
ни, Като шансът да намерите ня- 
Кое парче е толкова по-Висок, Кол- 
кото по-популярно е то. За разлика 
от Napster, Ашфодааху Ви дава 
Възможност да създадете листа с 
файлове за даунлоуд, което позволя- 
Ва свалянето на намерените парче- 
та, когато Вие решите и Когато Ви 
е удобно. Единствената предпос- 
тавка за това, естествено, е 
Включеният Компютър на потреби- 
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Linux 7.1 
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Linux 7.1 


3: Power Tools 


Red Hat Linux 7.1 дава много HO- 
ви възможности. Ето само някои 
OT TAX: 

- графичен инсталатор C готови 
конфигурации според конкретните 
нужди на потребителя и подробна 
документация в помощ на начина- 
ещите. 

- повишено ниво на сигурност в 
интернет с три опции на конфигу- 
рация на firewall. 

- улеснена настройка на DRI 
(Direct Rendering Infrastructure) за 
работа в 30 среда (това особено 
ще зарадва Linux геймърите). 
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Johann Sebastian Bach - 10 - Brandenburg Con No. 1 in... 5.17 МВ 200 
| | С0-2000.08.24/Вас - Kunst der Fuge - 18 Рида а 3 So... 8.06 МВ 200 134.34.45.170:5534 
С0-2000.08.24/Вас! - Kunst der Fuge - 10 Contrapunct.. 7.50 МВ 200 134.94.45.170:5534 
С0-2000.08.24/Вас! - Kunst der Fuge - 13 Contrapunct. 7.22 МВ 200 134.94.45.170:5634 
С0-2000.08.24/Васй - Kunst det Fuge - 17 Canon рег А... 6.53 МВ 200 194.94.45.170:5634 
С0-2000.08.24/Васн - Kunst det Fuge - 12 Contrapunct. 4.48 МВ 200 194.94.45.170:5534 
Johann Sebastian Bach - 12 - Brandenburg Соп No. За. 3.49 МВ 200 134.34.45.170:5534 
Johann Sebastian Bach - 03 - Brandenburg Con №. 2in.. 5.49 МВ 200 194.94.45.170:5634 
Bach - Toccata & Fugue in D Minot.mp3 7.47 MB 200 194.94.45.170:5634 
Bach - Brandeburg Concerto Мо 3 in G Маюгтр3 6.09MB 200 194.94.45.170:5634 
| | Johann Sebastian Bach - 01 - Ov No. 4 in D- Rejouissa. 3.07 MB 200 194.94.45.170:5634 
200 194.94.45.170:5634 


Johann Sebastian Bach - 07 - Toccata and Fugue па... 
4 + 2 


т 19312216 2226346 
ДО _ = | 1581401127 75.6345 
Fiesfount 28 Searching.. Г Display al tesute 192.10.20.54:6346 
пач ; 200.182.237.65:6355 
24.11.30.215:6346 


138.67.81.27:6346 
149.148.91.111:6346 


21211.11.157:6346 
136.170.150.27:6346 


теля отсреща, от чийто тВъра 
диск намазвате. Ограничение е Въз- 
можността за търсене само на му- 
зикални файлове. Наскоро след ре- 
шението на съда по казуса Napster 
от Audiogalaxy тихомълком ВъВедо- 
ха някои ограничения ВъВ Възмож- 
ностите за търсене. Така напри- 
мер беше измислена абсурдна не- 
съвместимост между по-стара и 
по-нова Версия на Аифодаахуза!е!- 
Ше. Съвсем целенасочено на места 
беше променен удобният интер- 
фейс. ЯВно някой Вече говори за 
спирането и на тази услуга, Въпре- 
Ки това обаче тя продължава да се 
радва на сравнително Висока попу- 
лярност - свидетелство за това 
са постоянно добрите резултати. 


iMesh 
http://www.imesh.com 


iMesh е един no-go6pume Napster- 
Клонинги, Който позволява трансфе- 
ра не само на музиКални файлове. 
iMesh придоби сравнително Висока 
популярност през последните месе- 
ци, Като естестВено тоба доведе 
до Все по-добри резултати. iMesh 
страда от няколко много сериозни 
недостатъци. Първият е скорост- 


та на търсене. Поради Възмож- 
ността за намиране на няколко ти- 
па файлове, ѕеагсһ-а протича значи- 
телно по-бавно. Освен тоба често 
се случва програмата да Ви надро- 
пи здраво. За сметКа на това може- 
те да разчитате на достатъчно 
стабилна сКорост. В Крайна сметка 
обаче дните на тази програма 
изглеждат преброени, след Като на 
4 май стана ясно споразумението 
между НАА (Асоциация на амерц- 
Канските звукозаписни Компанци), 
Което > предвиджда до няколко 
месеца да се Въведе филитриране 
на достъпа. Услугата Все още 
функционира, така че аКо искате да 
точите през нея, сега е Времето. 


Егеепе! 
http://freenet.sourceforge.net 


основната цел на създателите е 
програма, Която позволява нецензу- 
риран трафик на Каквато и да е ин- 
формация. Колкото и банално да 
звучи това, де факто Freenet го 
постига - тук можете да открие- 
те такива незаконни материали Ка- 
то детска порнография. Основното 
преимущество на мрежата е ней- 


ната свръхдецентрализираност. На 
практика донякъде е странно да 
сравняме тази програма с остана- 
лите трз-борси, но точно сВръхде- 
централизацията гарантира много 
добри резултати. 

Freenet е значително по-ефек- 
тивна от Gnutella. Това е мрежа, 
позволяваща интелигентно Кешира- 
не и управление, Която функционира 
Като една голяма Куриерска служба: 
информацията не се намира на 
склад, а се доставя при заявка. To- 
Ва позволява по-голяма ефектив- 
ност, що се отнася до публикуване- 
то на информация, без при това да 
се притеснявате от цензура или 
ограничения - трудно някой ще Ви 
хване. Една от целите на създате- 
лите е направата на мрежа, В Коя- 
то една и съща информация се дос- 
maba според популярността си, а 
не се намира разпръсната из целия 
интернет, Какъвто често е случа- 
ят. Търсенето Във Freenet е В дъл- 
бочина, непаралелно преслушване 
на голям брой източници. 

За съжаление обаче Freenet не 
може да се определи Като насочена 
Към масовия потребител мрежа. 
Написана на Java, тя изисква Java 
Runtime Environment, за да работи, 
Както и свой собствен порт и про- 
токол. 

Многообразието на такива прог- 
рами е огромно, така че едва ли 
може да се постигне пълен обзор на 
Всичко предлагано. На практика 
обаче повечето програми си прили- 
чат и представляват елементарни 
Клонинги на някоя от основните 
мрежи. Единственият начин Винаги 
да намерите любимата си музика, е 
да използвате няколко от тях и, 
най-Важното – няколко от най-попу- 
лярните. Защото Napster и негови- 
те алтернативи са нищо без свои- 
те потребители. И Винаги ще има 
друг начин, напук на забраните. 


Александър Бойчев 
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ного пъти производителите 
М а чипсети, памет и дънни 

платки обещаваха, че “до 
три месеца” DDR SDRAM ще е ma- 
собо достъпна технология. След 
това обяВяВаха забавяне след заба- 
Вяне. Едва В последните месеци на 
2000-та година DDR продукти за- 
почнаха реално да се продават, но 
за съжаление само на запад (и Юго- 
изток, ако броим Тайван...). Отско- 
ро тази бленувана технология е 
достъпна и на българския пазар 
благодарение на следните дъна: 


ASUS А7М266 


Това е флагманският ООН про- 
дукт на ASUS. Дъното е базирано 
на АМО 760 чипсет и поддържа до 
2GB DDR SDRAM чрез два 184-ріп 
слота. Няма обикновени DIMM (168- 
рїп) слотове за РС133 памет. Има 
Вграден Конкретно АС’97, Като те- 
оретично Вместо него може да по- 
ръчате C-Media хардуерен звук, но 
обикновено Компютърните фирми 
Внасят по-евтините модели и дос- 
та ще трябва да търсите, за да 
попаднете на дъно със С-Меда. 
Усилието едва ли ще си струва, 3a- 
щото ще платите повече, а разли- 
kama В Качеството между двата 
Варианта не е голяма. При Всички 
положения е добре ба добавите 
SoundBlaster Live! към Конфигурация- 
та си Вместо някакъв Вграден чип. 

Стандартните В днешно Време 
два UltraATA/100 Канала, четири 
USB порта и AMR слот за евтин 
модем присъстват. ASUS използ- 
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Ват АСР Рго слот за почти ВсичКи 
свои дъна и А7М266 не е изключе- 
ние. 133MHz Athlon процесорите pa- 
ботят безпроблемно, Като често- 
тата на шината може да се проме- 
ня със стъпка от 1MHz, Което goc- 
та улеснява омегсоск-а. Поддържа 
се Както “безджьмперна” настрой- 
Ка (на честотата, напрежението и 
множителя) В BIOS, така и наст- 
ройка чрез ПР-Ключета Върху дъно- 
то. Тъй Като за периферен Контро- 
лер се използва МА 686В чип, е Въз- 
можно да Възникне нестабилност с 
ОжаАТА/ 100 Каналите, затова ако 
си Купите това дъно, задължително 
използвайте най-новите Версии на 
драйверите и BIOS-a. Като опция 
се предлагат и Вградени мрежови 
функции чрез Неайек-чип, Който 
поддържа 10/100МЬр$ Ethernet. Ue- 
ната на А7М266 се движи около 
1855. 


ASUS А7А266 


Става дума за първото дъно с 
АШ чипсет (Magici - M1647) след 
Alladin 5 (за Socket7/K6-x). От АП 
обявяваха няколко пъти Pentium 11/111 
чипсетоВе, но те така и не се раз- 
пространиха масово. Сега обаче 
отново се завръщат на сцената и 
то с DDR чипсет за Athlon преди 
съпоставимият модел от МА да е 
излязъл. По екстри и Възможности 
двете ASUS дъна са много близки, 
но А7А поддържа 6 USB порта (сре- 
щу 4 за А7М), технологията Ромег- 
Now! (макар че тя е предвидена за 
пестене на енергията В преносими- 


те Компютри и няма да Bu е от 
полза) на АМО, Както и обикновена 
SDRAM памет. Контролерът за na- 
метта на АП Magici е доста гъв- 
Каб. Поддържа асинхронна (различ- 
на) тактова честота на системна- 
та шина и на шината на паметта 
— например 133МНг базова честота 
за Athlon с РС100 или ООВ-РС1600 
памет или по-често срещаната 
Комбинация 100MHz Duron + РС1ЗЗ 
или ООВ-РС2100 памет. За съжале- 
ние производителността на Мад!с! 
значително страда от асинхронно- 
то Включване на паметта и 
133МН2 Айоп+РС1600 е по-бавен 
от 133MHz Athlon+PC133. Препоръч- 
Вам Ви да използвате синхронния 
133МН2/РС2100 режим. ASUS са 
предвидили Както 2 слота за ООН, 
така и още цели три слота за 
обикновена SDRAM. Това Ви дава 
Възможност да продължите да из- 
ползвате евтината РС133 памет, 
докато цените на РС2100 паднат 
достатъчно и тогава да смените 
само блокчетата памет без да про- 
меняте нищо повече по Конфигура- 
цията си. А7А266 може да се наме- 
ри за 1705, Като при оптимални ус- 
лобия е с около 5% по-бавно от 
АТМ. 


Рекапитулация 


Цялостната цена на DDR реше- 
нията В момента Все още е прека- 
лено Висока, за да оправдае неголе- 
мите увеличения В производител- 
ността. Очаква се дъната МА 
КТ266 да бъдат по-евтини (около 
150$), след Което Конкуренцията да 
донесе още по-голям спад. АКо някой 
твърдо е решен да притежава най- 
бързия Компютър, трябва да се на- 
сочи Към А7М и РС2100 памет. 
Предлагат се АМО760-дъна и от 
други производители, но ASUS се 
славят със стабилността и надеж- 
дността на продуктите си. Инте- 
ресно решение е и дъното А75-ММ 
“Всичко-В-едно”: 515730 чипсет, 
SocketA, Вградена мрежова Карта, 
звук, 515300 30-Видео с изКлючи- 
телно добра ОМО поддръжка, за съ- 
Жаление без Външен АОР слот за 
ъпгрейд на интегрираното Видео; 
цена 1155. 

Стоян Спахиев 


SCSI (Small Computer 
Interface) означава системен интер- 
фейс за малки Компютри. Думата 
“малки” отговаря на Класификация- 
та от началото на 80-те, Когато 
Всички РС-та са били с много слаба 
производителност В сравнение с 
наследниците на Компютрите с 
размер на стаи. Днес скъзи (SCSI 
се произнася именно така, не “ес- 
сиесай”, Както си Кълчат езиците 
някои хора, прекалено много Внима- 
Вали В час по английски) намира при- 
ложение ВъВ Високия Клас на работ- 
ните станции и мрежови сървъри. 
Използва се широко и В не-РС бази- 
раните системи (Sun, Alpha и т.н.), 
но тенденцията е, там Където не е 
необходима прекалено голяма мощ, 
да се Въвежда по-евтиният ШЕ 
стандарт (както направиха Apple). 


Вариантите 


SCSI служи за Връзка не само на 
твърдите дискове, но и на най-раз- 
нообразни други запаметяващи ус- 
тройства, както и на Външни пери- 
ферии Като скенери. Може да се u3- 
ползва дори за Връзка между два и 
повече Компютъра (подобно на ло- 
кална мрежа, но много рядко се при- 
лага на практика). Още през 1981- 
Ва е дефиниран първият SCSI cman- 
дарт, работещ със скорост 5 MB/s. 
Той използвал осембитова шина за 
Връзка между устройствата. Mak- 
сималният брой устройства, свър- 
зани Към тази шина, бил 8 (Включи- 
телно Контролерът). По-късно се 


компютърни игри и др. 
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О U 
Genuine Intel Motherboards, Processors, Networking еіс. 
Intel BOXCA810EA "Cayman 2" 4Mb 3D Video&Creative PCI 128 АТА/66 - 134$ 
Intel KD815EEAA "Easton" 3D Video&Creative PCI 128 АСР4х ATA/100 - 134$ 
Intel KD815EEAAL "Easton" 3D Video&Sound 10/100 Lan АСР4х ATA/100 - 146$ 
пей 0850СВ "Garibaldi" Pentium 4 Motherboard - 255$ 


INTEL®PRO/100+ OEM PCI Lan - 42$ 
INTEL®InBusiness™ ВРОКТ 10/100Mb FAST НОВ - 117$ 
РО! 128Mb SDRAM PC133 Life Time Warranty - 65$ 


Богат избор на: консумативи за мастилено-струйни, лазерни и матрични 
принтери; компютърни конфигурации, аксесоари и мултимедия; оригинални 


Гаранционният срок на продуктите на Intel е 36 месеца. 
В цените не е включен ДДС. 


появяват Вариантите Fast SCSI, 
Wide SCSI, Ultra SCSI, 8С91-2 и 3. 
Fast SCSI работи със 10MB/s, Wide 
— разширява шината go 16-бита, 
Както и броя устройства до 16, 
Ultra - удвоява скоростта на разши- 
рената шина от 20МВ/$ на 40МВ/5. 
Недостатък е това, че Все по-бър- 
зите скорости изискват Все по-Къс 
Кабел, при Което на 1.5 м трябва да 
се съберат по 7 устройства. Проб- 
лемът се решава чрез Ultra-2-Wide 
SCSI, Който използва нов метод за 
пренос на данните - LVD (Low Volta- 
де Differential). Максималната дължи- 
на на Кабела се увеличава на 12 м. 
Освен това скоростта > става 
80МВ/ѕ. Настоящият Водещ стан- 
дарт е Ийга/160 SCSI, т.е. 160МВ/5, 
което превишава скоростта на 
обикновената РС! шина (133МВ/5) и 
показва, че SCSI не е предназначе- 
но за “домашния” потребител. Тази 
година се очаква навлизането на 
Ultra/320 устройства, а през 2003- 
та на Оіїга/640. 


Приложението 


Тези скорости изглеждат фан- 
тастични и наистина никой твърд 
диск В близко Време (дори тези с 


0 янен 

о Когато 
няколко диска са свързани В RAID 
масив и няКолко такива масива са 
Включени Към SCSI контролера 3a- 
едно с БасКир-устройстВво – Всички 
те заедно спокойно могат да зае- 
мат целия пропускателен Капаци- 
тет. От скоростта на SCSI могат 
да се Възползват сървърите с голя- 
мо натоварване на Входно/изходни- 
те подсистеми, Както и потреби- 
телите, които работят с големи 
файлове (например при Видеообра- 
ботка или ЗО-моделиране). Допълни- 
телен плюс е и по-голямата надеж- 
дност и безотказност на SCSI yc- 
тройстВата, както и Възможност- 
та за изваждане и подмяна по Вре- 
ме на работа при някои модели. 


Компонентите 


За да оборудвате един КомпЮ- 
тър със SCSI, първо се нуждаете 
от Контролер (обикновено РС! naa- 
тка, но има и дъна от диапазона 
над 300$, Които имат Вграден чип), 
Към Който да ВКлючите устройст- 
Вата. Цените се движат между 205 
за обикновен по-пате модел до над 
400$ за многоканалните Контроле- 
ри Adaptec. Важното 6 случая е nog- 
държаният SCSI стандарт и wupu- 
ната на Кабела. Новите Контролери 
са Wide, но има и модели, Които 
поддържат едновременно Wide и no- 
стария тип Кабели. По принцип 
SCSI устройствата имат добра об- 
ратна съвместимост и тоба не 
създава проблеми. Трябва да си на- 
бавите и съответния тип Кабел, 
Както и самите устройства (най- 
Вероятно Високоскоростни тВърди 
дискове). 

На Всяка SCSI шина се поставя 
терминатор (накрайник, който пре- 
дотВратява отразяването на сиг- 
нали и електрическия шум 8 Кана- 
ла). Понякога терминатори се 
Вграждат направо В твърдия диск. 
Продават се и многобройни други 
$С$1-аКсесоари и преходници. KoH- 
фигурирането на устройствата 
става чрез индивидуален номер (10) 
за Всяко от тях и цялостната нас- 
тройка на системата няма да зат- 


рудни напредналите, дори да са сла- 
бо запознати Конкретно със SCSI. 


Конкурентни технологии 


Съперник при Вътрешните уст- 
ройства е IDE интерфейсът, Като 
на практика 100% от домашните, 
преносимите и офис Компютри го 
използват. Освен това точно 100% 
от произвежданите РС-съвмести- 
ми дънни платки имат поне по един 
IDE Канал. Дори сървърите от Bu- 
сок Клас използват IDE CD-ROM yc- 
тройства. За Външна Връзка Към 
компютъра се налага USB, а скоро 
се очакват и по-бързите |ЕЕЕ1384 
u USB2. 


В бъдеще 


Ако USB2 и SerialATA (наследни- 
кът на ОЖаАТА/100 IDE) се развият 
според очакванията, SCSI ще оста- 
не чисто сървърна технология. 
Въпреки това добре е да знаем, че 
Винаги има по-бърз диск от нашия 
(дори да сме със 75GB ІВМ на 7200 
оборота). 

В ежедневната работа КомпЮ- 
търът чака най-много тВърдия 
диск (след човека), за да свърши 
определена задача, така че аКо усе- 
тите, че някое изключително теж- 
Ко приложение Ви Влачи и имате 
достатъчно памет, процесор и 
т.н., насочете се Към SCSI. Разби- 
ра се, удобството се заплаща и ед- 
Ва ли ще се измъкнете с по-малко 
от 2505-3005 за 9GB диск, Контро- 
лер и допълнителните джунджурчи. 

Стоян Спахиев 


Радиопредаване за Всичко, 
свързано с Компютрите 
Консултации ^ U 
e-business 
програми 
сайтобе 

награди 
хардуер 
новини 
игри 
Маги 
Мони 


Бойко 
Водещ: Орлин 


съвместна продукция на ТОК РАДИО 
ЭРОРАСАКМОА -ЕЛИИСТВЕНОТО В БЫ ПАРИТ: | 
tp:/www.micmouse.net 


Той ce намира В подлеза на бул. „България“ 

и бул. „Димитър НестороВ“. Има много Компютри, 
бърз Интернет, билярд, Кафе, дЖага... 
Цените са ниски, Non-Stop работно Време, срещи със 
събеседници от предаването, и Каквото още решим :-) 


ДИСК 6, ЮНИ 9001 


млмм.е-сага.69 


за подробности 


обърни 


EERE RAS 


ТУРНИРЕН ТАЛОН 
J477 ШАМПИОНАТ по 


COUNTER-STRIKE 


за ГОЛЯМАТА НАГРАДА на и жив Дита. 
кръг - 24 май АИ) 

Записване - до 8.00 ч. на 24.05. Награден фонд - 250 IP. 

За подробна информация: 7: сс 


сви лига В ГОС wW крът - 9іпоіе 


| 10. Тһе Team of the Чай 11т 


ИГРИ 

Агсапит — ВРО (Виж статията за играта 
на стр. 18) 

Legends of Might & Magic - 30 shooter 
(биж cmamuama за играта на cmp. 26) 
Luna 1.3 — 30 sim/strategy 

Merchant Prince 2 — стратегия (Виж 
статията за играта на стр. 26) 
ВоайМагв — рали 

Z Steel Soldiers — RTS 


ПРОГРАМИ 

InoculatelT Personal Edition 5.2.9 — Без- 
платна антивирусна програма. ОС: Windows 
(а!) Егеемаге 

Napster 2.0 beta 10 — Скандалната прог- 
рама за теглене на МРЗ-Ки, ОС: Windows 
95/98/№7/2000 Freeware 

ZoneAlarm 2.6 - Защита от хакери В 
интернет. ОС: Windows (all) Freeware 

Nero Burning ROM 5.5.1.8 — Една om Had- 
известните програми за за запис Ha CD- 
та. ОС: Windows 95/98/МТ/2000 

CDex 1.4 beta 3 — Конвертира аудио CD- 
та В WAV и МРЗ формат ОС: Windows 
95/98/№1/2000 Freeware 

IrfanView 3.36 — Безплатен и бърз графи- 
чен редактор. ОС: Windows 95/98/МТ/2000 
Freeware 


PC Mania 06/2001 


om анкетата на 


Snagit (32-bit) 5.2 — Сбаля Картинки от 
игри, програми и Видео. ОС: Windows 
95/98/№1/2000 

Насктап 5.05 — НЕХ редактор и дизасем- 
блер. За хакери :-) ОС: Windows 
95/98/\7/2000 Freeware 

Cool Раде 2.65 - Безплатна прогрма за 
правене на уеб страници. За начинаещи. 
OC: Windows 95/98/МТ/2000 Freeware 
ТасШе12000 2.1 – Пулт-ер за исглинки 
диджеи. ОС: Windows 95/98/МТ Shareware, $30 
ВАМ Idle 3.2.1 - Увеличава производител- 
ността на компютъра, Като освобождава 
и оптимизира ВАМ паметта. ОС: Windows 
95/98/Ме Freeware 

Adobe Acrobat Reader 5.0 — Отваря PDF 
файлове. ОС: Windows (all) Freeware 

Mozilla 0.9 - Уеб браузър. ОС: Windows 
(all) Freeware 


ЪПДЕЙТИ 

Hired Team 

Dirty Little Helper 

Lord of the Rings 3D Screen Saver v1.1 


FREESPACE 
Chaveta — игра 
30 works — от Калоян Банев 


СЪМ 


-card 


Спечелилите от томболата в клуб Индиго са: 
3 месечен абонамент "РС Мап!а" със СО-КОМ печели: 


Иван Томов ЕГН 8604276586 
-сага от 40 лв. печели: 

Борислав Найденов ЕГН 8706019261 
-сага от 15 лв. печелят: 


Десислава Славчева ЕГН 8608296430, 


Льчезар Куртев ЕГН 8503190102 и Силвия Христова ЕГН 8607146992 
5 Интернет комплекта + 7 часа Интернет печелят: 

Николай Драгоев ЕГН 8505062425, Лилия Владкова ЕГН 8604126816, 
Кристина Ларгова ЕГН 8511176458, Иво Бачийски ЕГН 8210141923 


и Мария Кушева ЕГН 8707211999 


Късметлиите могат да се явят в офиса на фирмата за получаване на наградата, 
като носят печелившата карта или документ за самоличност. 
Адресът е: гр.София 1574, ж.к. Слатина, ул. Борис Новоселски №14. 
На всички спечелили - ЧЕСТИТО! 


CLUB 


ЧИ 


РАНГЛИСТА -ТРЕТИ КРЪГ 


1. [$$] К 40 т. 
| 2. Мата 24 т. 


17. Anti Droga TT 
18. [SK] INFORCERS 7T 


| 3. Botevata 4eta 20т 19. ВІР бт 


4. Аду 2 207. | 20.0Т бт 


| 5. Неадой 18 т. 21. Inferno БТ. 


| 6. Extreme 167. 22. NAI-DOBRIX 5T 
7.0K 14т 


23. Killas 5т. | 39. Ludnica 


ТУРНИР 


на www.club-inferno.com 


гсепаігеѕ 
іп Васк 


53. SDES 
54. Когирсіа 


8.СурегХ 14т. | 24. DPP бт. | 40. [55] Віга 


137. | 25. Dune 5т. 
26 1000M, ARKI SiT. 
11. [SOBT] ; 7. Неа БТ. 
12. Don't Shoot at CS Я ‚ KN Maste бт 
13. [ТЕР] 9. Огеат Теап 4т 
14. АМР 2 . 30. Е ТАКА 4т 
15. [HELL Force] с 31. Ptchelite 4т. 


9. ргі-Матрі 


ен списък на клас 


2. [ХХ] 4т. 48. Hell Еге 


София, Младост -1, Пазара, тел. 974-3 


A 


без диск с диск 
3 бр. 5.70 лв 11.70 лв 
6 бр. 11.40 лв 23.40 лв 


12 бр. 22.80 ЛВ  146-90-л8 


Абонатите на РС Мапа с диск 


го получават с препоръчана 
поща или по Куриер! 


Как да се абонирате: 


-- С пощенски запис на адрес: 
София 1000 

ул. Стефан Караджа №5 

за РС Мапа, на името 

на Катерина Тодорова Цанова 


— Направо В редакцията. 
Справки на 986-14-93 и 986-38-19 


София: ул. “Шишман” №31 
пл. “Славейков” №9 
ул. “П. Евтимий” №86 
масите на 

пл. “Славейков” 


масите на “Плиска” 
Пловдив: ул. “Гладстон” №11 


ул. “Д-р Вълкович” №4 
масите на “Главната” 


Варна: ул. “Р. Жинзифов” №14 
ул. “ИВан Аксаков” №31 
Сливен: ул. “Г. Драгомиров” №15 


На същите адреси можете да си 
закупите диск, ако не сте успели 
да намерите списание с диск. 
Цената му е 2.40 лв. Ако имате 
проблем с диска, изпратете e-mail 
на: redakcia Фрстапа.Ьд 


4х4 Evolution ..... .73,00 ۸6 Desperados 77,00 ЛВ Нотежопа.......... ене позвънете Quake Ill Arena 83,00 лв 
Age of Empires 2: Ag ings .....99,50 лв Diablo 2 ........ позвънете Homeworld - Cataclysm.. ..59,90 лв Outlive ............ ..69,95 лб 
Age of Empires 2: Тһе Conqueror....59,90 лв Diskworld М№оіг.................................. 37,00 ^6 Icewind Dale ..... 54,00 лв Red Alert 2 ..77,00 ^6 
American McGee’s Alice 99,50 лв Driver .............. .34,00 лв Icewind Dale: Heart Of Winter 44,00 лв Revolt ..... .44,00 лв 
Atlantis 34,00 лв Evil Islands ......................... 73,00 лв Insane 73,00 лв Rollcage .. .27,50 ^8 


.44,00 ^۸6 Випе............ 
44,00 лв SWAT 3 Elite edition 
69,95 A6 Ѕасгійсе ...................... 
44,00 ^B Sanity: Аікепѕ Artifact... 
....99,50 AB Screamer 4x4 ..... 73,00 ^8 
....24,00 л8 Serious Sam... 
....54,00 лв Severance 
.... 44,00 ^B Starcraft Battlechest 

....17,00 л8 (Starcraft + Broodwar) . 
....34,00 ۸6 Superbikes 2001 ............ 
....27,50 AB Supreme Snowbording .. 
..69,95 лв Тһе SIMS ......................... 


‚73,00 лв 


44,00 лв F1 Championship Season 2000 ..99,50 ^B Kiss Psycho Circus .. 
„позвънете 


Вадиг 5 Gate . ....34,00 лв FIFA "99... 17,00 ^8 МОК 2... 
Ва!диг’$ Gate 2 69,95 лв FIFA 2000 77,00 ^8 Master of $ 
Baldur’s Gate 2 FIFA 2001 .... ....77,00 лв Messiah ........................... 
Collectors ЕЯаШОоп.......................... 69,95 лв Fallout Tactics ....73,00 лв Midtown Madness 2 .. 
Вадиг 5 Gate + райе... 44,00 лв Millennium Racer ... 
Tales Нот Ше Sword Coast ........ 54,00 лв Giants ...... 73,00 лв Music 2000 ...... 
Black 8 White .................... 77,00 л8 Ground Control 59,90 лв Nascar 4.......... 
Black Moon Chronicles . 24,00 лв Ground Control: Dark Conspirancy 34,00 лв NFS 2: Special Edition . 
Blair Witch Project vol.1 37,00 лв Gunlock ИЗ 0ОБАВИМЕВ З ИСИ 
Blair Witch Project vol.2 37,00 ۸6 Gunman Chronicles ...69,95 AB NFS 4: Road Challenge 
Blair Witch Project vol.3 37,00 лв Half Life Generation (Half Life, NFS 5: Porsche 2000 .. 
Blood 2: The Chosen .... 34,00 лв Oposing Force, Countre strike) ...73,00 AB NHL 2001 .......................... .... 99,50 лв The Sims: House раму. 
Clive Barker’s Undying 99,50 лв Heroes Chronicles 1-4 ................... 37,00 лв No One Lives Forever .. 99,50 лв The Sims: Livin’ It Se 
Colin McRae Rally .......... 44,00 л8 Heroes of Might and Magic III ....... OE МОХ ууа ....27,50 лв Tribes 2 n 
Colin McRae Rally 2.0. 90,00 лв Heroes of Might and Magic Ill: Nuclear Ѕігіке ..................................17,00 л8 Тгорко............ 73,00 лв 
Crusaders о Might 8 Мад! ........37,00 A8 Агтадеддопз Blade 24,00 лв Odyssee ...... ж E Ес 

Ва КЯОПОР е 37,00 ^8 Hired Team Teea 1O90. лв От 


Atlantis Il ...... 


PlayStation 2... 
4x4 Evolution 
, Kengo (Bushido Blade 2 
Dead or Alive 2 ........... 
Donald Duck Quack Attack 
Driving Emotions Type S 
Овпеу 5 Dinosaur .... a 

F1 Championship Season 2000.125 A6 
FIFA 2001 .. 125 ۸6 
Kessen ... 
Knockout Kings 2001. 
Midnight Club 
Moto GP ...... 
NBA Live 2001 ... 
NHL 2001... 


Едно от най-очакваните 
заглавия на Всички Времена! 


С ръководство на българсКи език 


=. 

Quake IIl Revolution .. 
Rayman Revolution 
Ridge Racer V 
Smuggler's Run 
Star Wars: Star Fighte! 
Street Fighter ЕХЗ....... 
Tekken Tag Tournament .. 
Theme Park World 
Unreal Tournament. 
Wild Wild Racing 


ZA 


EA CLASSICS За повече информация 


nocememe нашите магазини! 


BALDUR’S GATE II 
COLLECTOR’S EDITION 


Бонус диск за първите 50 
закупили Black & White 


SERIOUS ЗАМ 


Безплатен лиценз 
за гейм-Клубове 


БОГАТ. ИЗБОР 
НЯ ИГРИ И 
ЯКОЕСОЯРИ 


СПЕЦИАЛНА ЦЕНА 


Пълната Колекция The Sims (Тһе Sims, Тһе Sims: Livin’it Ор, 
The Sims: House Party) можете да закупите на специална цена 


WWW.PUSAR-GAMES.COM GIES 
PC МАМА пл. Славейков №9, men: (02) 986 68 58; yn. Гладстон №3, men: (02) 952 60 53 md = 
ПУЛСАР (СОФИЯ бул, Цар Борис Ш 21, men. (02) 954 98 11; 954 98 62; yn. Екзарх Йосиф 51, men. (02) 983 26 35 MANIA 


| бул. Патриарх Евтимий 86, тел. (02) 951 67 72: бул. Витоша 61, тел. (02) 988 20 25; пл. Славейков 9, тел. (02) 986 68 58; пл. Славейков 1, магазин Music 
Fashion, тел. (02) 981 31 96; магазин БОНЖУР, пл. бла8ейкоВ; магазин БОНЖУР - СРЕДЕЦ: базар малык ЦУМ, ет. 3; НДК, базар ПАСАЖА; [ВАРНА] ул. Райко Жинзифов 14, men. (052) 607 974; 
[ПЛОВДИВ] ул. Загреб 2, тел. (032) 26 48 13; ПЛЕВЕН! бул. Русе 2, тел. (064) 800 300; [ЛОВЕЧ] бул. България 102, тел. (068) 24 363, [МОНТАНА] ул. Ангел КончеВ 30, тел. (096) 25 546; METRO CASH & CARRY В цялата страна 


“ПУЛСАР” ЕООД - ОФИЦИАЛЕН ДИСТРИБУТОР ЗА БЪЛГАРИЯ НА: SIERRA, BLIZZARD, INFOGRAMES, 


ELECTRONIC ARTS, ТАКЕ 2, INTERPLAY, VIRGIN INTERACTIVE, CODEMASTERS, ЗОО, UBI SOFT 


